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Звучит музыка (здесь и во время каждого конкурса)
Ведущий. Дорогие гости! Вот опять мы с вами собрались в этом зале. Уже не первый раз мы собираемся здесь для того, чтобы отметить наши праздники. Сегодня вы пришли соревноваться в эрудиции, быстроте и силе мысли. А поможет нам в этом самое честное, самое справедливое жури: (ведущий называет членов жури). Поприветствуем команды 7 и 8 класса (команды под музыку заходят в зал).
Ну и как же без поддержки? Сегодня вас пришли поддержать ваши одноклассники и, конечно же, любимые классные руководители: Чайка Валентина Васильевна и Коцюба Марина Александровна, приветствуем болельщиков!
Конкурс 1. «Разгадай меня”.
Ведущий.
Перед вами находятся карточки с ребусами, вам необходимо разгадать, что же за слово они в себе скрывают. Какой команде будет под силу их разгадать все пять карточек, та получит максимальное количество балов – 5, соответственно 1 карточка – 1 бал, 2 карточки -2 бала, и т.д. Будьте внимательны  при выполнении задания, вспомните, как именно разгадывать эти запутанные задачи. Удачи командам! (2 мин. на конкурс)
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Ответы: лиса, крот, огород, пальцы, ярмарка.
Игра со зрителями
«Ребусы».
Ведущий. Не только наши команды умеют разгадывать такие сложные задачи, наши болельщики могут попробовать свои силы в разгадывании ребусов. (Ребусы прилагаются на карточках, ведущий показывает залу карточки, дети отвечают). 
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Конкурс 2. «Реставратор».
Ведущий. Наш следующий конкурс поможет вам почувствовать себя реставратором картины, ведь она распалась на кусочки и нужно сложить её воедино, посмотрим, удастся ли это вам? На ваших столах лежит лист бумаги, клей ПВА и конверт с фрагментами рисунка. Ваше задание за 3 минуты сложить картинку и вклеить её в рамку. Внимание! При оценивании вашей работы будет учитываться не только правильность выполнения, а так же и аккуратность! (3 мин., рисунок поделен на 7 частей)
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Игра со зрителями.
«А, ну-ка, сосчитай».
1.  Сколько всего квадратов?
[image: ]
2.  Посчитайте, чего на рисунке больше: квадратов или прямоугольников?
[image: ]
3.  Посчитайте сколько карандашей с белым и черным грифелем?
[image: ]
Конкурс 3. «Картинки-обманки».
Ведущий. Перед вами лежат конверты с рисунками. На первый взгляд может показаться, что на картине изображена природа. Но всё ли так легко и понятно? Нет ли там людей? А если есть, то сколько?.. (3 мин.)
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Ответ для жури: 26 человек
Критерии оценивания: 1-5: 1 бал, 5-10: 2 бала, 10-15: 3 бала, 15-20: 4 бала, 20-26: 5 балов.
Игра со зрителями
«Большая разница».
Ведущий. Ребята, сейчас мы узнаем, кто из вас самый внимательный! Перед вами 2 картинки, кажется, что они абсолютно одинаковы, но это не так. Найдите 10 отличий.[image: ]

Конкурс 4. «КросWord».
[image: ]Ведущий. Ребята, скажите, а часто ли вы разгадываете кроссворды? Сейчас вам представиться возможность продемонстрировать это умение и принести в свою команду ещё 5 баллов, при условии правильно и аккуратно заполненных клеточек на выданных вам листочках. Удачи, будьте внимательны! (4 мин.)
























Игра со зрителями.
Ведущий. А чтобы не скучали наши болельщики, да давайте попробуем решить задачи, в решении которых вам необходимо включить смекалку. Будьте внимательны!
[image: ]
Конкурс 5. «Герои любимых сказок».
Ведущий. Все мы в детстве читали много сказок, смотрели мультики. Если да, то конкурс для вас будет очень легким и интересным. Вы конечно же помните героев этих сказок, у каждого из нас был свой любимый герой, может быть в следующем задании вы с ним встретитесь? Для того, чтобы вам было понятно как решить данное задание, у вас есть подсказка – написано последнее слово. (На выполнение задание – 5 мин., каждый правильный ответ – 0,5 балов).
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Игра со зрителями.
Ведущий. Все мы смотрим телевизор, часто, переключая каналы, мы можем увидеть олайн-игры, в которых люди отгадывают слова, слаживая их из предложенных букв. Именно такой и будет наша следующая игра. Внимание на таблицу.
Прочитайте на шарах фамилию великого русского композитора
Подсказка: чтобы узнать правильный ответ, вспомните порядок цветов на радуге, примените его к шарикам.
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Конкурс 6. «Игра для смекалистых»
Ведущий. Вы все уже изучаете такой интересный предмет, как география, следующий конкурс поможет вам узнать, кто же лучше всех знает этот предмет.
Для жури: 1 бал: 1-3; 2 балла: 4-7; 3 балла: 8-11; 4 балла: 12-15; 5 баллов: 16.
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Игра со зрителями.
[image: ]Ведущий. Найдите всех живых существ, которые изображены на картинке. Будьте внимательны!













Конкурс 7. «Сколько слов?».
[image: ]Ведущий. По кругу написано шесть букв. Сколько различных слов - имен существительных - вы здесь прочтете? Можно читать по ходу часовой стрелки и в обратном направлении: слова можно складывать из любых букв, только читайте их подряд, не пропуская.






Ответ:  колесо, оселок, кол, лес, осел, село, око, сокол, лесок, сок - 10 слов
Игра со зрителями.
«Играем со словами»
[image: ]Ведущий. Вот еще шесть букв, они тоже расположены по кругу. Это задание для вас, болельщики. Сколько же слов вы найдите в этом кругу, каких именно?





Ведущий.
[image: ]А пока уважаемое жури подсчитывает балы, давайте попробуем разгадать, что же написано на рисунке? Обойдите эти кружочки в определенном порядке и только по одному разу, чтобы удалось прочитать старинную русскую пословицу.










Ответ: Учись доброму, тогда худое на ум не пойдет!
Ведущий.
А теперь предоставляем слово уважаемому жюри для объявления результатов игры. Пожалуйста, слово главы судейства, Сокур Татьяне Федоровне! (Жури объявляет результаты, называет победителей, определяет призовые места, награждает участников поощрительными призами).
Ведущий.
Ну, вот и подошла к концу наша игра. Надеемся, что вы хорошо провели время. Все мы убедились, что самое важное в «Мельнице» - это дружба и поддержка. Давайте не забывать об этом. Ждём вас всех в следующем году на следующей игре, до свиданья! До новых встреч!
Звучит музыка.
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