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Тема урока: Простейший графический редактор. Сохранение, открытие рисунка. 

                       Инструменты рисования  графического редактора.

Цели урока:  1. Дать понятие графический редактор. Рассказать о графическом редакторе Paint и 
                           об   основных методах работы с ним. Рассмотреть понятие растровое изображение. 
                           Познакомиться с инструментами графического редактора Paint.
                         2. Развивать знания в области информационных технологий, интерес к учению, 
                             потребность в самоутверждении.
                         3. Воспитание информационной культуры, внимательности, умение слушать, 
                             умение высказывать свое мнение.
Тип урока: изучение нового материала

Метод урока: объяснительный с элементами практикума

Оборудование:  компьютер, слайд.

Ход урока:

І. Орг. момент

ІІ. Проверка домашнего задания

Общая проверка

ІІІ. Объяснение нового материала

ГРАФИЧЕСКИЙ РЕДАКТОР – программа, осуществляющая работу с графической информацией, позволяющая создавать и редактировать изображения на экране компьютера: рисовать линии, раскрашивать области экрана, создавать надписи различными шрифтами, обрабатывать изображения и т.д.

Графический редактор Paint – простейший графический редактор, предназначенный для создания и редактирования растровых графических изображений в основном формате Windows (BMP) и форматах  Интернета (GIF и JPEG). Он приемлем для создания простейших  графических иллюстраций, в основном схем, диаграмм и графиков, которые можно встраивать в текстовые документы; в Paint можно создавать рекламу, буклеты, объявления, приглашения, поздравления и др. (слайд 12)

Запуск программы Paint: Пуск - Все программы - Стандартные – Paint

Основные возможности Paint
Проведение прямых и кривых линий различной толщины и цвета.

Использование кистей различной формы, ширины и цвета.

Построение различных фигур - прямоугольников, многоугольников, овалов, эллипсов - закрашенных и не закрашенных.

Помещение текста на рисунок.

Использование преобразований - поворотов, отражений, растяжений и наклона.

Интерфейс Paint (слайд 13)

Строка заголовка – название программы Paint, системное меню (значок программы) и кнопки управления окном программы. В заголовке Paint отображается также название рисунка.

Строка меню – в меню сгруппированы все команды по редактированию рисунка.

Панель инструментов включаются в меню Вид - Набор инструментов.

Палитра цветов включаются в меню Вид - Палитра.

Рабочее поле содержит окно документа.

Кроме Рабочего поля, все элементы окна Paint необязательны, т.е. могут быть убраны с экрана.

В вашем распоряжении различные средства и инструменты для “художественного” творчества – палитра цветов, кисть, аэрозольный баллончик, ластики для стирания, “карандаши” для рисования геометрических фигур (линий, прямоугольников, эллипсов, многоугольников). Редактор позволяет вводить тексты, и богатый набор шрифтов из комплекта Windows дают возможность выполнять на картинках эффектные надписи. Имеются и “ножницы” для вырезания фрагментов картинки, - вырезанный элемент можно переместить, скопировать, уменьшить, увеличить, развернуть и т.д.

- На столах у вас имеются листочки с изображением панели инструментов данного графического редактора.  Аккуратно дома вклеите их в свои тетради.

Почти каждый инструмент можно настраивать: устанавливать толщину линии, размер и форму кисти, карандаша, резинки и т.д. 

Графический редактор запоминает 3 последних действия, которые можно отменить, воспользовавшись командой ПРАВКА, ОТМЕНИТЬ или воспользоваться клавишами Ctrl+Z.

В ниспадающем меню ФАЙЛ редактор помнит 4 последних графических файла, которые открывались.

Для установки цвета фона и цвета рисунка необходимо щелкнуть на пиктограмме основного цвета и цвета фона.

· Чтобы задать основной цвет, щелкните цвет на палитре левой кнопкой мыши

· Чтобы задать цвет фона, щелкните цвет на палитре правой кнопкой мыши

Часто редактор используется для создания скриншотов. Для этого необходимо открыть требуемый рисунок, затем на клавиатуре нажать клавишу PrintScreen, в результате чего содержимое экрана вместе с рисунком будет сохранено в буфере обмена. Чтобы поместить в буфер обмена активное окно можно нажать клавиши Alt + PrintScreen. Далее необходимо запустить Paint, и в меню Правка выбрать команду Вставить, в окне  Paint появится  содержимое экрана или активное окно.

Основные команды по работе с рисунком
Создание нового рисунка
Создание при открытии Paint.  Откройте Paint, при этом сразу же создается новый рисунок.

Создание через меню Файл. Файл - Создать.

Открытие рисунка
Открытие из Paint: запустить графический редактор Paint и выполнить команду Файл - Открыть.

Открытие из Проводника. В Проводнике открыть диск (папку), где находится рисунок, и сделать двойной щелчок по значку рисунка.

Открытие недавно открывавшегося рисунка: Пуск – Недавние документы - <щелкнуть по названию рисунка>.

Сохранение рисунка
Сохранение нового рисунка. В меню Файл - Сохранить как - <в поле Имя файла набрать название рисунка> - Сохранить.

Сохранение изменений в рисунке. Файл - Сохранить.

Сохранение рисунка под другим именем. Файл - Сохранить как - <ввести новое имя> - Сохранить.

Параметры страницы рисунка
Параметры страницы: Файл - Параметры страницы. В диалоговом окне Параметры страницы задаются поля страницы, а также, выбирается размер печатной страницы (А4, А5 или др.) и ориентация страницы (книжная или альбомная).

Область рисунка – это часть страницы, доступная для рисования.

Инструменты графического редактора Paint (Слайд 13)

Карандаш рисует тонкую линию

Ластик стирает рисунок

Распылитель нано​сит капельки краски.

Заливка при помощи этого инструмента можно закрасить цветом ограниченную область рисунка. Границей для «разливающейся» краски будет непрерывная линия или область другого цвета. Если линия грани​цы области имеет разрыв, краска «прольется» дальше.

Прямоугольник - для рисования прямоуголь​ников. Если рисовать инструментом Прямоугольник c нажатой клавишей Shift, то будут получаться квадраты — прямоугольники с равными сторонами.

Эллипс - это сплющенная окруж​ность. Используется для рисования окружностей. Если рисовать инструментом Эллипс c нажатой клавишей Shift, то будут получаться круги.

Инструмент Линия.

Настройка инструментов графического редактора Paint
Цвет  фигур задается левой кнопкой мыши в Палитре цветов. Щелчком правой кнопки мыши выбирается цвет фона.

Меню настройки инструментов позволяет использовать дополнительные возможности работы с инструментом.

Меню настройки инструментов Линия  и Кривая позволяет выбрать необходимую толщину прямых и кривых линии, а также границ замкнутых фигур.

Меню настройки инструментов Прямоугольник, Эллипс, Скругленный прямоугольник, Многоугольник, с помощью которых рисуются различные замкнутые фигуры, позволяет установить тип закраски:

· только границы;

· фигура с границами основного цвета, закрашенная цветом фона;

· фигура с границами и заливкой основного цвета.

В меню настройки Кисти можно выбрать различные профили линии: круг, прямоугольник, «перо» — разного размера.

Меню настройки Ластика позволяет подобрать его размер.

Работа с фрагментами рисунка
Инструмент Выделение используется для обозначения границ фрагмента рисунка:

· для выделения прямоугольной области;

· для выделения произвольной области.

В меню настройки инструментов мо​жно выбрать выделение с фоном, или без фона.

Команда Отменить возвращает рисунок в то состояние, которое было до того, как вы выполнили неудачное действие (Правка - Отменить)

Отменить можно не более трех последних действий!
Масштаб рисунка
Инструмент Масштаб используют, чтобы увидеть в деталях компьютерный рисунок.

Команда меню Вид - Масштаб - Показать сетку. Рабочее поле ста​нет похоже на клеточный лист, где каждая клеточка будет обозначать один пиксель.

Если хотите одновременно видеть и увеличенное, и обычное изображение, используйте команду Вид - Масштаб - Показать эскиз.

IV. Закрепление
Практическая работа

Работа с карточками
V. Рефлексия






VI. Подведение итогов
VII. Дом. задания: выучить инструменты графического редактора.
Paint








