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Армысыздар, құрметті оқушылар! Бүгінгі «Информатик- 2014ж» атты  интеллектуалды ойынымызға қош келдіңіздер!
                                                         Информатика болашаққа бастайды,
                                         Келешекке білім қуған жастарды.
                                         Қадам басып 21 - ші ғасырға,
                                         Барлық әлем жаңалығын тастайды.
Бүгінгі ойынымызға қатысатын ойыншыларымызбен танысып өтсек. Олар:
5  «а», 5 «ә » , 5 «б»  сыныптары.
Әділқазылар алқасы: 
1.
2.

3.

Ойынымыз 5 бөлімнен тұрады:
І. Кезең. «Таныстыру»
ІI. Кезең. «Дешифратор»
ІII. Кезең. «Инфоребус» 
ІV. Кезең. «Суретшілер»  (капитандар сайысы)
V. Кезең . «Сен білесің бе?»
Ойын барысы:

І. Кезең. «Таныстыру»

Әр команда өздерін таныстырып шығады. Берілетін жоғарғы ұпай саны 10 балл.
ІI. Кезең. «Дешифратор»

Ойыншыларға экранда сандар беріледі, сол сандарды ретімен қою арқылы сөздерді құрауы керек.Әр дұрыс жауапқа 5 балл беріледі.

ІII. Кезең. «Инфоребус» 
Экранда әр командаға жеке-жеке ребустар беріледі. Ребустың жауабын 2 минут ішінде табулары керек. 
ІV. Кезең. «Суретшілер»  (капитандар сайысы)
Ойыншыларға экранда сандар жазылған кесте беріледі, сол сандарға сәйкес, берілген түстермен әр тор көзді бояп шығады. Нәтижесінде кескін пайда болады. Тор  көздерді бояуға 3 минут уақыт беріледі. Бірінші аяқтаған ойыншы жеңіске жетеді.
V. Кезең . «Сен білесің бе?»

Экранда сұрақтар беріледі, егер сұрақтың жауабы дұрыс болса экрандағы смайликтер жасыл түске боялады. Әр дұрыс жауапқа 5 балл.
Қорытынды. Әділқазылар алқасына сөз беріледі. Командаларды марапаттайды. 
