«Своя игра»
Цель: развитие интереса к предмету.

Задачи:
· воспитательные: воспитание самостоятельности, ответственности, способности рассчитывать на свои силы.
· развивающие: развитие логического мышления, развитие способности правильно оценивать свои силы, развитие креативного мышления, умения использовать полученные ранее знания.
· обучающие: закрепление и обобщение знаний по теме: «Обыкновенные дроби», повторение правил сложения, вычитания натуральных чисел и дробей с одинаковыми знаменателями, правил умножения и деления натуральных чисел.
Правила игры: на экране появляется таблица с названиями категорий  и ячейки с баллами. Категории: русский язык, музыка, иностранный язык, история, литература.

Чем больше балл, тем сложнее вопрос. 

Участники по очереди выбирают категорию и балл вопроса. Если участник правильно отвечает на вопрос, то получает то количество баллов, в которое был оценен вопрос. 
Когда участник впервые выбирает какую-либо категорию, то всем участникам задается вопрос расшифровывающий название категории. 

Побеждает тот кто наберет больше баллов. Главное в игре правильно оценивать свои силы. Можно зарабатывать баллы выбирая «дорогие» вопросы, но если не ответишь не получишь баллов. Можно выбирать более легкие вопросы, где шанс ответить правильно больше.

Категория «история» : все вопросы связаны с математическими действиями над дробями.

Категория «литература»:  нужно прочитать запись числа или записать число по его записи прописью.

Категория «иностранный язык»: в каждом языке есть определенные правила. А какие правила есть в математике? 

Категория «музыка»: все что связано с дробями.

Категория «русский язык»: корень есть в каждом слове и уравнении. Решите уравнение.

