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- Добрый день, дорогие ребята! Сегодня мы собрались в этом зале для участия в интеллектуально-познавательной игре «Счастливый случай», которая посвящается творчеству М.А.Шолохова.
- Как вы думаете, почему?
-Бескрайняя, неоглядная, многострадальная донская земля.
Испокон веков жили на ней вольные свободолюбивые люди – казаки. Добывали славу России, прикрывали от недругов, кормили хлебом.
Гордые, сильные, независимые, храбрые до безрассудства, за что и поплатились.
Расказачивание. Слово-то какое нелепое и странное. Казалось, что и духа казачьего не будет на донской земле.  Но на наше с вами счастье из недр казачьего народа вышел человек, вобравший в себя этот дух и выплеснувший его на страницы своих книг. 
И такого талантища был этот человек, что словно живой водой оросил он помертвевшие листья казачьего дерева, дало оно побеги, зазеленело, наполнилось живительным соком.
Поклонимся же ему за это в пояс, возгордимся тем, что он наш земляк, будем в сердце хранить, как самое дорогое, память о нем.
- В истории русской литературы М.А.Шолохову принадлежит особое место Это личность, исключительная по своей неповторимой яркости, глубине и средоточию человеческих свойств. Биография писателя – олицетворенное Время, уроки исканий.
С его именем связано много событий, произошедших в России. Изучая на уроках литературы жизнь и биографию писателя, вы узнали, что он пережил 3 войны. Все увиденное и пережитое стало основой его произведений, и поэтому М.А.Шолохова можно назвать летописцем эпохи, ее исследователем.
 Приближается 110-летие со дня рождения нашего земляка: юбилейные торжества пройдут не только в станице Вешенской, у нас на Дону, но и по всей России, во всем мире потому что Шолохов – писатель мирового значения. 
Об этом эпиграф, предваряющий нашу встречу:
На планете на все
на всех языках
звучит «Одиссея»
о казаках.
Издалёка,
издалека
протоптаны в Вешки
стежки – дорожки;
кладем мы поклоны
с любовью без меры
Тихому Дону, Донскому Гомеру.
                  Михаил Ковалев
- С этих строк мы и начнем нашу встречу, где вы сможете блеснуть эрудицией, проявить актерское мастерство, а главное – показать свои знания биографии и творчества нашего земляка – М.А.Шолохова.
Итак, приветствуем команды-участницы из 8-х классов!
8 «А» класс представляет команда «Великолепная семерка».
8 «Б» класс представляет команда «Лидер».
Сегодня в жюри нашей встречи:_______________________________________


Так же у нас работает счетная комиссия:_______________________________



В игре «Счастливый случай» у нас 7 геймов, по 7 участников игры в каждой команде. Число 7 – магическое, счастливое. Удачи вам!
1 гейм: Знакомство с командами
Визитная карточка-представление
Вопросы командам:
-Как вы думаете, кто сегодня выиграет?
-Ваше отношение к школе?
-К предметам «Литература», «Русский язык»?
-К изучению произведений донских авторов?
2 гейм: «Заморочки из бочки»
«Заморочки из бочки» - так называется конкурс знатоков русского языка и языка литературных произведений Шолохова.
Вам нужно перевести с диалектного на наш современный, русский, общеупотребительный язык слова, которые вы сейчас выберете.
Каждый член команды берет по одной карточке и дает толкование того слова, которое выбрал.
За каждый правильный перевод – один балл.
3 гейм: «Дальше, дальше, дальше…»
Каждая команда поочередно бросает игровой кубик Вы видели, что на гранях кубика нанесены 4 единицы, ноль и подкова. Если выпадает единица, то за правильный ответ на поставленный вопрос, заданный ведущим, команда получает 1 балл; если выпадает подкова – это означает, что команде повезло (у нее – «счастливый случай») и за правильный ответ она может получить 7 баллов; но если выпадает ноль – это означает переход хода.
4 гейм: «Ты мне – я тебе»
В этом гейме вопросы задают сами участники команды. Выберете, кому вы будете задавать вопросы.
5 гейм: «Темная лошадка»
Это игра со зрителями. Но проводить ее будет один из наших гостей Вам, зрителям, предлагается указать, кто же это.
Небольшая подсказка: это наш коллега, человек творческий, не только любящий читать стихи, но и пишущий их.
Итак, встречайте! 
6 гейм: Конкурс красноречия
Красноречие – это всегда актерство, т.е. выразительное чтение +игра. И сейчас вы покажете, как вы выполнили домашнее задание. Вам было предложена небольшая исследовательская работа: найти казачьи байки Ростовской области и пересказать их, добавив элементы театрализации. 
7 гейм: «Гонка за лидером»
Каждой команде будет задано по 19 вопросов. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл. Если в течение 3-х секунд после прочтения вопроса команда не дает никакого ответа, я зачитываю правильный ответ и задаю следующий вопрос.
Итак, проведен последний гейм.
 Слово жюри.
Слово счетной комиссии.
Награждение победителей.

