Пән: Ақпараттық мәдениет негіздері
Мұғалім: Журсунова Мадина Маратовна
Сынып 2
Сабақтың тақырыбы: Суреттерді көшіру және қою
Сабақтың мақсаты:
· Білімділік: Оқушыларға графикалық редакторында нысанды көшіруге, қиып алуға, қоюға және оны бұруға үйрету.
· Дамытушылық: Сурет салу арқылы білім- білік дағдыларын қалыптастыру, дамыту.
· Тәрбиелік: Өздігінен жұмыс істеуге тәрбиелеу

Сабақтың типі: Жаңа сабақ 
Сабақтың әдіс-тәсілі Дара жұмыс
Керекті құрал-жабдықтар: Копьютерлер, Интерактивті тақта	
Сабақтың барысы:             I Ұйымдастыру кезеңі
            II Үй тапсырмасын тексеру
            ІІІ Жаңа сабақ
            IV Тәжірибелік жұмыс
            V Үй тапсырмасы
            VI Бағалау
Сабақтың барысы
I Ұйымдастыру кезеңі (оқушыларды тексеру)
II Үй тапсырмасын тексеру
Қайталау. Интербелсенді тақта арқылы тапсырма. 
1. «Әріптерді орнына қой».
1. КИСЕЛПЬ –ПИКСЕЛЬ
1. УРЕСТ – СУРЕТ
3. AINTP – PAINT
2. «Дұрыс жауабын курсормен апар».
1. Графикалық бейнелерді құруға арналған (графикалық редактор)
1. Сурет, сурет салу (paint)
1. Ең кішкентай элемент (пиксель)
1. Ең сапалы форматы (.bmp)
1. Палитраның неше түсі бар (30)
1. Барлық растрлық кескіндер неден тұрады (нүктелерден)
ІІІ.Жаңа сабақ 
Салынған суреттің көшірмесін алу үшін, ең алдымен ол суретті ерекшелеу немесе белгілеу керек. Содан соң Правка менюінен копировать белгісін таңдаймыз. Ал сол суреттің алынған көшірмесін қою үшін Правка-вставить командасын орындау керек. Керек емес суретті қиып алып тастауға және өшіруге болады. Ол үшін Суретті ерекшелеп, Правка-вырезать командасын орындау керек.( Paint-та көрсете түсіндіру)
Осы орындалған үш әрекетті алмасу буфері деп атайды.
Копировать командасынан кейін Правка – Вставить командасының орындаймыз.
Сергіту сәті
IV Тәжірибелік жұмыс
1. Paint графикалық редакторын іске қос.
2. Ағаштың суретін сал, боя
3. Осы ағашты бірнешеуге көшіріп қой.
4.Дәл осылай гүлдің, құстын суреттерін сал.
Көз жаттығуын жасау
[bookmark: _GoBack]V.Үйге тапсырмасы: Paint графикалық редакторына ребус құрау
VI.Бағалау (бағалау парақтары бойынша )

