Тема: Растровая и векторная графика
Цели урока: 
образовательная – формирование представления о типах графических изображений; 
развивающая – развитие исследовательских умений, использование компьютерных технологий для поиска, обработки и анализа материала;
воспитательная – формирование чувства толерантности, взаимовыручки.

Ход урока

1. Организационный момент
2. Проверка домашнего задания
3. Изучение новой темы.
Мы с вами уже немного говорили о графической информации. Вспомним, какие расширения могут быть у файлов, хранящих графическую информацию? (Ответы детей: bmp, jpeg, gif) 
Как вы думаете, делятся ли компьютерные изображения на различные типы или все они формируются одинаково? (Ответы детей). Сейчас мы развеем ваши сомнения. Существует два типа графических изображений на компьютере: растровое и векторное. Чем они отличаются, чем похожи, какое лучше: на все эти вопросы вы будете искать ответ сами. 
В процессе исследования теоретики и практики должны (каждый по своему типу) заполнить таблицу (в тетради). <На экране появляется слайд презентации с таблицей (она не заполнена)>
(Учащиеся перечерчивают таблицу в тетрадь).
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Растровая графика
“Растровое изображение представляет из себя мозаику из очень мелких элементов — пикселей. Растровый рисунок похож на лист клетчатой бумаги, на котором каждая клеточка закрашена определённым цветом, и в результате такой раскраски формируется изображение.
Создание изображения в растровом графическом редакторе (Paint, Fractal Design Painter, Corel Photo-PAINT, Adobe PhotoShop) похоже на работу художника, когда он пишет картину на настоящем холсте настоящими красками. В компьютерной графике термин “пиксель”, вообще говоря, может обозначать разные понятия: 
наименьший элемент изображения на экране компьютера;
отдельный элемент растрового изображения;
точка изображения, напечатанного на принтере.
Поэтому, чтобы избежать путаницы, будем пользоваться следующей терминологией: 
видеопиксель — наименьший элемент изображения на экране;
пиксель — отдельный элемент растрового изображения;
точка — наименьший элемент, создаваемый принтером.
Экран дисплея разбит на фиксированное число видеопикселей, которые образуют графическую сетку (растр) из фиксированного числа строк и столбцов. Размер графической сетки обычно представляется в форме NxM, где N — количество видеопикселей по горизонтали, а М — по вертикали. На современных дисплеях используются, например, такие размеры графической сетки: 640 х 480, 800 х 600, 1024 х 768, 1240 х 1024 и др. Изображение на экране дисплея создаётся путём избирательной засветки электронным лучом определённых видеопикселей экрана. Чтобы изображение могло восприниматься глазом, его необходимо составить из сотен или тысяч видеопикселей, каждый из которых должен быть подсвечен

Векторная графика“В векторной графике изображения строятся из простых объектов — прямых линий, дуг, окружностей, эллипсов, прямоугольников, областей однотонного или изменяющегося цвета (заполнителей) и т. п., называемых примитивами. Из простых векторных объектов создаются различные рисунки
В трёхмерной компьютерной графике могут использоваться “пространственные” примитивы — куб, сфера и т. п.
Векторные примитивы задаются с помощью описаний. Например: 
рисовать линию от точки А до точки В; 
рисовать эллипс, ограниченный заданным прямоугольником.
Информация о цвете объекта сохраняется как часть его описания, т. е. в виде векторной команды (сравните: для растровых изображений хранится информация о цвете каждого видеопикселя).
Векторные команды сообщают устройству вывода о том, что необходимо нарисовать объект, используя максимально возможное число элементов (видеопикселей или точек). Чем больше элементов используется устройством вывода для создания объекта, тем лучше этот объект выглядит.
Для получения векторных изображений, как правило, используются программы иллюстративной графики (Adobe Illustrator, Macromedia Freehand, CorelDraw!), которые широко применяются в области дизайна, технического рисования, а также для оформительских работ. Эти векторные программы предоставляют в распоряжение пользователя набор инструментов и команд, с помощью которых создаются рисунки. Одновременно с процессом рисования специальное программное обеспечение формирует векторные команды, соответствующие объектам, из которых строится рисунок. Вероятнее всего, что пользователь такой программы никогда не увидит векторных команд. Однако знания о том, как описываются векторные рисунки, помогают понять достоинства и недостатки векторной графики. 
Файлы векторной графики могут содержать растровые изображения в качестве одного из типов объектов.
4. Закрепление
Тест “Основные принципы растровой и векторной графики”
1. Растровое изображение представляет из себя ...
a) мозаику из очень мелких элементов — пикселей;
b) сочетание примитивов;
c) палитру цветов.
2. Наименьший элемент изображения на экране - это ...
a) пиксель;
b) точка;
c) видеопиксель.
3. Отдельный элемент растрового изображения - это...
a) пиксель;
b) точка;
c) видеопиксель.
4. Наименьший элемент, создаваемый принтером - это...
a) пиксель;
b) точка;
c) видеопиксель.
5. В векторной графике изображения строятся из ...
a) пикселей;
b) примитивов;
c) рисунков.
6. Мозаика, витражи, вышивка крестом, рисование по клеточкам - эти техники легли в основу ..
a) векторных рисунков;
b) растровых изображений.
7. Эффективно представляет изображения фотографического качества...
a) векторная графика;
b) растровая графика.
8. Могут быть легко распечатаны на принтерах...
a) векторные рисунки;
b) растровые изображения.
9. Относительно небольшой объём памяти занимают ...
a) векторные рисунки;
b) растровые изображения.
10. Могут быть легко масштабированы без потери качества...
a) векторные рисунки;
b) растровые изображения.
Создать два рисунка
Домашнее задание конспект
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