	№
	Тақырыптар атауы
	Сағат саны
	Күні
	Ескерту

	1
	Кіріспе. Техника қауіпсіздігі және жұмыс орнын ұйымдастыру.
	1
	
	

	Ақпарат және ақпараттық үдерістер (3 сағат)
	 
	

	2
	Информатика. Ақпарат.
	1
	
	

	3
	Ақпараттардың алуан түрлілігі және оларды өңдеудің тәсілдері. Ақпарат саны, ақпарат өлшем бірлігі
	1
	
	

	4
	Практикалық жұмыс
	1
	
	

	Компьютер-ақпаратты өңдеу құралы (9 сағат)
	 
	

	5
	Компьютер. Компьютердің негізгі құрылғыларының міндеттері және мүмкіндіктері
	1
	
	

	6
	Компьютердің құрылымы. Пернетақта. Компьютердің қосымша құрылғылары.
	1
	
	

	7
	Программалық қамтамасыз етудің жалпы сипаттамасы және жіктелуі
	1
	
	

	8
	Операциялық жүйе ұғымы
	1
	
	

	9
	Операциялық жүйені басқарудың негізгі тәсілдері және объектілері. Терезелер.
	1
	
	

	10
	Файлдар, бумалар және белгішелер. Бумалар мен белгішелерді құру. Атын өзгерту
	1
	
	

	11
	Алмасу буфері. Объектілерді іздеу. Объектілерді көшірмелеу, орнын ауыстыру және жою. Практикалық жұмыс 
	1
	
	

	12
	Ақпаратты жазу және санау. Ақпаратты тасымалдаушылар.
	1
	
	

	13
	Практикалық жұмыс
	1
	
	

	Ақпараттық-коммуникациялық технологиялар (17 сағат)
	 
	

	14
	Қарапайым графикалық редакторы. Суретті ашу, сақтау.
	1
	
	

	15
	Графикалық редактордың сурет салу құралдары. 
	1
	
	

	16
	Суреттің үзінділерін ерекшелеу. Суреттің үзінділерімен жұмыс.
	1
	
	

	17
	Графиктік ақпаратты өңдеу (бейнелерді масштабтау, трансформациялау), баспаға дайындау. Баспадан шығару.
	1
	
	

	18
	Практикалық жұмыс
	1
	
	

	19
	Қарапайым мәтіндік редакторы. Редактор интерфейсі.
	1
	
	

	20
	Мәтінді теру ережесі. Мәтін бойымен жылжыту.
	1
	
	

	21
	Мәтіннің үзіндісін ерекшелеу. Қаріп. Абзацты пішімдеу.
	1
	
	

	22
	Мәтінді редакциялау және пішімдеу
	1
	
	

	23
	Мәтін үзінділерімен жұмыс. Абзац.
	1
	
	

	24
	Практикалық жұмыс
	1
	
	

	25
	Графиктік және мәтіндік ақпараттарды өңдеу.
	1
	
	

	26
	Практикалық жұмыс. Аралас құжаттарды құру.
	1
	
	

	27
	Сандық ақпаратты өңдеу. Калькулятор. 
	1
	
	

	28
	Калькулятордың жады
	1
	
	

	29
	Дыбыстық ақпаратты өңдеу. Фонограф. Ойнатқыш. 
	1
	
	

	30
	Практикалық жұмыс 
	1
	
	

	31
	Жобалық іс-әрекет 
	1
	
	

	32
	Жобалық іс-әрекет
	1
	
	

	33
	Жобалық іс-әрекет
	1
	
	

	34
	Жобалық іс-әрекет
	1
	
	


 
ИНФОРМАТИКА
6-сынып  
(барлығы 34 сағ, аптасына 1 сағ)

	№
	Тақырыптар атауы
	Сағат саны
	күні
	ескерту

	1
	Кіріспе. Техника қауіпсіздігі және жұмыс орнын ұйымдастыру
	1
	
	

	
	Ақпарат және ақпараттық үдерістер (4 сағат)
	
	

	2
	Ақпарат.  Әлемдегі ақпараттық көрініс.
	1
	
	

	3
	Ақпараттың қасиеттері
	1
	
	

	4
	Ақпаратты қорғау. Вирусқа қарсы программалар. 
	1
	
	

	5
	Ақпаратты сығу. Мұрағаттау программалары
	1
	
	

	 
	Компьютер-ақпаратты өңдеу құралы (2 сағат)
	
	

	6
	Есептеу техникасының даму тарихы. Компьютердің буыны.
	1
	
	

	7
	ДК сәулетінің заманауи даму бағыттары.
	1
	
	

	 
	Алгоритмдеу және модельдеу (8 сағат)
	
	

	8
	Алгоритмдер және оны орындаушы.
	1
	
	

	9
	Алгоритмнің жазылу формалары(сызықты, тармақталу және циклдік алгоритмдер).
	1
	
	

	10
	Алгоритм түрлері(сызықты, тармақталу). 
	1
	
	

	11
	Циклдік  алгоритмдер.
	1
	
	

	12
	Алгоритм құрудың тәжірибелік жұмысы.
	1
	
	

	13
	Модель және модельдеу
	1
	
	

	14
	Модельдің түрлері
	1
	
	

	15
	Модельдеуге тәжірибелік жұмыс
	1
	
	

	
	Ақпараттық-коммуникациялық технологиялар (15 сағат)
	
	

	16
	Мәтіндік процессоры жайлы жалпы мағлұмат, программа интерфейсі. Программаның интерфейсі.  Құжаттарды құру және сақтау.
	1
	
	

	17
	Мәтінді пішімдеудің негізгі әдіс-тәсілдері. Қаріп.
	1
	
	

	18
	Абзац. 
	1
	
	

	19
	Нөмірленген және маркерлеген тізімдер. 
	1
	
	

	20
	Бағандар. 
	1
	
	

	21
	Беттердің параметрлері. Жиек. Алдын ала қарау. Құжатты баспадан шығару. 
	1
	
	

	22
	Практикалық жұмыс
	1
	
	

	23
	Кестелер. Кестелер құру. 
	1
	
	

	24
	Кестелерді редакциялау. Кесте ішіндегілерін енгізу.
	1
	
	

	25
	Кестелерді пішімдеу.
	1
	
	

	26
	Графикалық объектілерді және көркем жазуларды кірістіру.Суреттер мен жазуларды пішімдеу
	1
	
	

	27
	Атау жазулар мен суреттерді пішімдеу.
	1
	
	

	28
	Программа интерфейсімен танысу. Презентациялар. Мультимедиялық презентациялардың конструкторы. Презентацияларды құру. 
	1
	
	

	29
	Тұсаукесерді безендіру. Нысандарды компьютерлік тұсаукесерге кірістіру. 
	1
	
	

	30
	Анимация әсерлерін баптау. Презентацияларды көрсету
	1
	
	

	
	Телекоммуникация (2 сағат).
	
	

	31
	Компьютерлік байланыстың негізгі түрлері. Ауқымды ақпараттық желілер.
	1
	
	

	32
	Интернетте ақпаратты іздеу. Электрондық пошта./
	1
	
	

	
	Жобалық іс-әрекет (2 сағат)
	
	

	33
	Жобалық іс-әрекет
	1
	
	

	34
	Жобалық іс-әрекет
	1
	
	


 

ИНФОРМАТИКА
7-сынып 
(барлығы 34 сағ, аптасына 1 сағ)

 

	№
	Тақырыптар атауы
	Сағат

саны
	күні
 
	ескерту


	1
	Кіріспе. Техника қауіпсіздігі және жұмыс орнын ұйымдастыру.
	1
	
	

	
	 Компьютердегі ақпаратты ұсыну тәсілдері (3 сағат)
	

	2
	Сандық ақпаратты кодтау 
	1
	
	

	3
	Мәтіндік  ақпаратты кодтау.  
	1
	
	

	4
	Графиктік ақпаратты кодтау 
	1
	
	

	 
	Компьютер (3 сағат)
	

	5
	Компьютердің аппараттық жабдықталуы. Жады 
	1
	
	

	6
	Операциялық жүйелер 
	1
	
	

	7
	Операциялық жүйелердің жіктелуі  
	1
	
	

	 
	            Алгоритмдеу және  программалау (9 сағат)
	

	8
	Программалау тілдері  
	1
	
	

	9
	Программа және оның құрылымы  
	1
	
	

	10
	Мәліметтер  
	1
	
	

	11
	Мәліметтерді енгізу және шығаруды ұйымдастыру  
	1
	
	

	12
	Өрнектер  
	1
	
	

	13
	Сандық функциялар  
	1
	
	

	14
	Сызықтық алгоритмдерді программалау.   
	1
	
	

	15-16
	«Сызықтық алгоритмдерді программалау» тақырыбына практикум
	2
	
	

	
	Ақпараттық модельдеу (2 сағат)
	

	17
	Модельдерді сипаттау әдістері. Модельдердің қасиеті. 
	1
	
	

	18
	«Модельдерді зерттеу» практикумы 
	1
	
	

	
	Компьютерлік графика (14 сағат)
	

	19
	Компьютерлік графика түрлері  
	1
	
	

	20
	Векторлық және растрлық графиктерді құру және өңдейтін программалар  
	1
	
	

	21
	Inkscape векторлық графикасының редакторы.   
	1
	
	

	22
	Фигураларды салу  
	1
	
	

	23
	Векторлық объектілермен қарапайым амалдар. 
	1
	
	

	24
	Контурды жасау және редакциялау.  
	1
	
	

	25
	Мәтін. Мәтіндік блоктар құру. 
	1
	
	

	26
	Векторлық суреттерді салу және редакциялау бойынша тәжірибелік жұмысқа арналған тапсырмалар 
	1
	
	

	27
	Растрлық  графиканы өңдеу редакторыі.  
	1
	
	

	28
	Растрлық кескіндермен жұмыс жасаудың жалпы тәсілдері 
	1
	
	

	29
	Аймақтарды ерекшелеу  
	1
	
	

	30
	Сурет салу құралдары  
	1
	
	

	31
	Қабаттар  
	1
	
	

	32
	Мәтінмен жұмыс.  
	1
	
	

	
	 Жобалық іс-әрекет (2 сағат)
	

	33-34
	Жобамен жұмыс
	2
	
	


 

ИНФОРМАТИКА
8-сынып 
(барлығы 34 сағ, аптасына 1 сағ)
	№
	Тақырыптар атауы
	Сағат саны
	күні
	ескерту

	1
	Кіріспе. Техника қауіпсіздігі және жұмыс орнын ұйымдастыру.
	1
	 
 
	

	 
	        Ақпарат және ақпараттық үдерістер (7 сағат)
	

	2
	Сандардың тарихы және санау жүйелері
	1
	
	

	3
	Санау жүйелері (екілік, сегіздік, ондық, он алтылық). Сандарды бір санау жүйесінен екінші санау жүйесіне аудару
	1
	
	

	4
	Практикалық жұмыс
	1
	
	

	5
	Екілік арифметика
	1
	
	

	6
	Практикалық жұмыс
	1
	
	

	7
	Логика және логикалық операциялар/5/
	1
	
	

	8
	Ақиқат кестелері. Компьютердің логикалық негіздері.
	1
	
	

	
	        Компьютер-ақпаратты өңдеу құралы (2 сағат)
	

	9
	Қазіргі заманғы ДК архитектурасының даму үрдісі.
	1
	
	

	10
	Компьютерлердің қосымша құрылғылары, қосымша құрылғыларды орнату, драйверлер.
	1
	
	

	 
	       Алгоритмдеу және программалау (10 сағат)
	

	11
	Тармақталу операторы.
	1
	
	

	12
	Күрделі шарт
	1
	
	

	13
	Практикалық жұмыс
	1
	
	

	14
	Циклдік алгоритмдер
	1
	
	

	15
	Циклдік  алгоритмдерді программалау, тура және кері есепшоты бар циклдер.
	1
	
	

	16
	Практикалық жұмыс
	1
	
	

	17
	Циклдің алғы шарты
	1
	
	

	18
	Циклдің ілесу шарты
	1
	
	

	19
	Практикалық жұмысы
	1
	
	

	20
	Өзіндік жұмыс
	1
	
	

	
	                Ақпараттық модельдеу (2 сағат)
	

	21
	Компьютерде модельдерді зерттеу.
	1
	
	

	22
	Модель жасаудың негізгі кезеңдері.
	1
	
	

	
	Ақпараттық-коммуникациялық технологиялар (8 сағат)
	

	23
	Электрондық кестелер. Кестелік процессордың терезе интерфейсі. Электрондық кестелердің негізгі ұғымдары.
	1
	
	

	24
	Деректерді енгізу, редакциялау және пішімдеу, толтыру маркері, формулаларды енгізу.
	1
	
	

	25
	Практикалық жұмыс.
	1
	
	

	26
	Абсолюттік, салыстырмалы және аралас сілтемелер.
	1
	
	

	27
	Функциялар, стандартты функцияларды пайдалану.
	1
	
	

	28
	Практикалық жұмыс.
	1
	
	

	29
	Диаграммаларды салу.
	1
	
	

	30
	Кестені баспаға дайындау
	1
	
	

	
	Телекоммуникация  (2 сағат)
	

	31
	Компьютерлік байланыстың міндеті, компьютерлік желілердің негізгі ұғымдары, жергілікті желі, ауқымды компьютерлік желі.
	1
	
	

	32
	Интернет ресурстарына қол жетімдік, Интернет қызметтері.
	1
	
	

	
	Жобалық іс-әрекет (2 сағат)
	

	33
	Жобалық іс-әрекет
	1
	
	

	34
	Қорытынды жобаларды әзірлеу
	1
	
	


 
ИНФОРМАТИКА
 9-сынып  
(барлығы 34 сағ, аптасына 1 сағ)
	№
	Тақырыптар атауы
	Сағат саны
	күні 
 
	ескерту


	Кіріспе (1 сағат)
	
	 
	

	1
	 Техника қауіпсіздігі және жұмыс орынын ұйымдастыру
	1
	
	

	Ақпарат және ақпараттық үрдістер (2 сағат)
	 
	

	2
	 Компьютерлік желілерде ақпараттық қауіпсіздік
	1
	
	

	3
	 Ақпаратты қорғау саласындағы ҚР заңнамасы
	1
	
	

	Компьютер (1 сағат)
	
	

	4
	 Қазіргі заманғы программалық қамтамасыз етулер және оның даму үрдісі, қызметтік программалар
	1
	
	

	Алгоритмдеу және программалау (16 сағат)
	 
	

	5
	 Алгоритм ұғымы, алгоритмнің жазылуы
	1
	
	

	6
	 Файл және оны баптау, құрылымдық мәліметтер
	1
	
	

	7
	 Практикалық жұмыс
	1
	
	

	8
	 Салынған циклдар
	1
	
	

	9
	 Практикалық жұмыс
	1
	
	

	10
	 Өзіндік жұмыс
	1
	
	

	11
	 Массив туралы түсінік, массивтерді өңдейтін стандартт алгоритмдер
	1
	
	

	12
	 Практикалық жұмыс
	1
	
	

	13
	 Символдық жолдар, символдар бойынша жолдарды өңдеу
	1
	
	

	14
	 Практикалық жұмыс
	1
	
	

	15
	 Символдық жолдармен жұмыс істеуге арналған функция
	1
	
	

	16
	 Практикалық жұмыс
	1
	
	

	17
	 Өзіндік жұмыс
	1
	
	

	18
	 Мәліметтердің айнымалы және күрделі типтері
	1
	
	

	19
	 Жиымдар. Жиымдарға қолданылатын амалдар
	1
	
	

	20
	 Практикалық жұмыс
	1
	
	

	Ақпараттық модельдеу (3 сағат)
	 
	

	21
	 Модельдеу. Модель ұғымы. Модельдер типтері. Модельд тәсілдері.
	1
	
	

	22
	 Модельдің негізгі кезеңдері
	1
	
	

	23
	 Үлгілерді электрондық кестеде модульдеу
	1
	
	

	Ақпараттық –коммуникациялық технологиялар (9 сағат)
	
	

	24
	 Деректер қоры, деректер қорының құрылымы
	1
	
	

	25
	 Деректер қорының кестесі: жазылу, жиектеу, деректер типі
	1
	
	

	26
	 Кестелік процессор құралдарымен деректер қорының кестесі құру, іздеу амалдары, сұрыптау, қорытынды мәтінін шығару
	1
	
	

	27
	 Практикалық жұмыс
	1
	
	

	27
	 Видео ақпаратты өңдеу, видео файлдардың пішімі
	1
	
	

	29
	 Видео құру және өңдеу бойынша программалары, программа интерфейсі
	1
	
	

	30
	 Жобаны құру, ашу, сақтау, фильмді көрсету
	1
	
	

	31
	 Видео монтажы, анимациялар және визуалды әсерлер,дыбыстық  әсерлерді баптау, бейнені шығару
	1
	
	

	32
	 Практикалық жұмыс
	1
	
	

	Жобалық іс-әрекет(2 сағат)
	
	

	33
	 Жобалық  іс-әрекет
	1
	
	

	34
	 Қорытынды тестілеу
	1
	
	


 

ИНФОРМАТИКА
10-сынып 
(барлығы 34 сағ, аптасына 1 сағ)
I ТОП
	№
	Тақырыптар атауы
	Сағат саны
	
	

	Кіріспе (1 сағат)
	 
	

	1
	 Техника қауіпсіздігі және жұмыс орнын ұйымдастыру
	1
	
	

	Ақпарат және ақпараттық үрдістер (2 сағат)
	 
	

	2
	 Әлемнің ақпараттық бейнесі, ақпараттық жүйелер және ресурстар
	1
	
	

	3
	 Білім берудің ақпараттық ресурстары
	1
	
	

	Компьютер – ақпаратты өңдеу құралы (2 сағат)
	 
	

	4
	 Программалаудың даму тарихы. Программалық қамтамасыз етудің даму үрдісі
	1
	
	

	5
	 Құрылымдық, модельдік, нысанға бағытталған программалау. Бұлтты технология
	1
	
	

	Алгоритмдеу және программалау (17 сағат)
	 
	

	6
	 Алгоритм және визуалды программалау технологиясы
	1
	
	

	7
	 Қосымшаларды құрастырудың кірістірілген ортасы. Терезе
	1
	
	

	8
	 Пішіндер және нысандар (обьектілер)
	1
	
	

	9
	 Процедуралар және функциялар
	1
	
	

	10
	 Оқиға
	1
	
	

	11
	 Айнымалы. Айнымалының негізгі типтері. Айнымалыларды хабарлау
	1
	
	

	12
	 Типті типтен өзгертетін функциялар. Тұрақтылар, өрнектер және функциялар
	1
	
	

	13
	 Жобаның интерфейсін құру
	1
	
	

	14
	 Қатені тексеру
	1
	
	

	15
	 Қадамдап бөлу
	1
	
	

	16
	 Тармақталу программасы. Циклді (қайталанған) программа
	1
	
	

	17
	 Жиым (массив)
	1
	
	

	18
	 Файл, файлдарды сақтау және ашу
	1
	
	

	19
	 Графикалық әдістер мен процедуралар
	1
	
	

	20
	 Пішінге Line (Түзу) және Shape (Фигура) графикалық нысандары арқылы фигураларды кірістіру
	1
	
	

	21
	 Анимация
	1
	
	

	22
	 Мультимедия
	1
	
	

	Ақпараттық технологиялар (8 сағат)
	 
	

	23
	 3D моделдеу және анимация. Виртуалдылық – шынайы әлемді танып-білу тәсілдерінің бірі.3D кеңістігінің бағдарына кіріспе, орнын ауыстыру және өзгерту
	1
	
	

	24
	 Программа интерфейсі, нысандар
	1
	
	

	25
	 Сығып шығару. Бөлімшелер (Subdivide)
	1
	
	

	26
	 Программадағы бульдік оператор
	1
	
	

	27
	 Модификаторлар. Mirror – айналық бейнелер
	1
	
	

	28
	 Программада нысандарды тестілеу
	1
	
	

	29
	 Материалды қосу. Материалдың қасиеттері
	1
	
	

	30
	 Blender-дегі текстура. Blender -дегі материалдар
	1
	
	

	Жобалық іс-әрекет (4 сағат)
	 
	

	31
	 Аудио, бейне, сандық деректер сияқты жазбаларды пайдалана отырып, әртүрлі пәндер аумағында виртуалды шындық жүйесін оқып-үйренуге негіз болатын дәл, нақты үшөлшемді модель, анимациялық роликтер құру жобасы
	1
	
	

	32
	 Blender программасындағы анимация
	1
	
	

	33
	 Материалды анимациялау опциясы
	1
	
	

	34
	 Visual Basic ортасындағы жобалар
	1
	
	


ИНФОРМАТИКА
11-сынып
 (барлығы 34 сағ, аптасына 1 сағ)
	№
	Тақырыптар атауы
	Сағат саны
	күні
	ескерту

	Кіріспе (1 сағат)
	 
	

	1
	 Техника қауіпсіздігі және жұмыс орнын ұйымдастыру
	1
	
	

	І тарау. Ақпарат және ақпараттық үрдістер (3 сағат)
	 
	

	2
	 Ақпаратты іздеу және іріктеу, іздеу әдісі, іріктеу критериясы
	1
	
	

	3
	 Жасанды зият (интеллект), сараптама жүйелер
	1
	
	

	4
	 Практикум.  ГАЖ-мен жұмыс істеу
	1
	
	

	ІІ тарау. Компьютер-ақпаратты өңдеу құралы (2 сағат)
	 
	

	5
	 Заманау программалық жабдықтамаға шолу  Практикалық жұмыс №1
	1
	
	

	6
	 Программаны орнату және оны жою. Операциялық жүйенің баптау және қалпына  келтіру
	1
	
	

	ІІІ тарау. Ақпараттық технологиялар және телекоммуникация  (21 сағат)
	 
	

	7
	Деректер қоры (кестелік,иерархиялық,желілік)
	1
	
	

	8
	Реляциялық деретер қоры,деректер қорын басқару жүйесі. ДҚБЖ программасының интерфейсі
	1
	
	

	9
	Кестелік деректер қорын ұйымдастыру. Сұрыптау. Сүзгіш
	1
	
	

	10
	ДҚБЖ пішіндер құру Практикалық жұмыс №2
	1
	
	

	11
	Сұраныс пен есептерді ұйымдастыру
	1
	
	

	12
	Көп кестелік деректер қорында кестелерді байланыстыру
	1
	
	

	13
	Жобалар құру
	1
	
	

	14
	Жобаларды қорғау
	1
	
	

	15
	Желілік технологиялар,байланыс каналдары және олардың негізгі мінездемелері.Жергілікті желіні баптау,интернетте мекенжайлық.Алмасу хаттамалары. Практикалық жұмыс №3
	1
	
	

	16
	Желілік этикет. Ақпаратпен жұмыс істеу саласында ҚР заңнамасы
	1
	
	

	17
	Электрондық жулілерде тасу барысында ақпаратты сақтау тәсілдерінің қағидалары
	1
	
	

	18
	Жобаларды дайындау
	1
	
	

	19
	Жобаларды қорғау
	1
	
	

	20
	HTML-программалау,интернет үшін ақпараттық обьектілерді құру құралдары.Web-беттер және сайттар
	1
	
	

	21
	Тэгтер,атрибуттар,мәтінді пішімдеу,тізімдер
	1
	
	

	22
	Web-бетте графиканы орналастыру, түстер
	1
	
	

	23
	Кестелер, күрделі кестелер құру
	1
	
	

	24
	Web-беттегі гиперсілтемелер
	
	
	

	25
	Мультимедиа элементтері
	1
	
	

	26
	Web-беттегі пішіндер
	1
	
	

	27-

28
	Web-сайтты тестілеу, жариялау, сүйемелдеу(Резерв 1 сағ)
	2
	
	

	Жобалық іс-әрекет (6 сағат)
	
	

	29-30
	Жобаларды жоспарлау
	2
	
	

	31-32
	Жобаны әзірлеу
	2
	
	

	33-34
	Жобаны қорғау Жылдық қорытынды тест жұмысы
	2
	
	


 

 

ИНФОРМАТИКА
10-сынып 
(барлығы 34 сағ, аптасына 1 сағ)
II ТОП
	№
	Тақырыптар атауы
	Сағат саны
	
	

	Кіріспе (1 сағат)
	 
	

	1
	 Техника қауіпсіздігі және жұмыс орнын ұйымдастыру
	1
	
	

	Ақпарат және ақпараттық үрдістер (2 сағат)
	 
	

	2
	 Әлемнің ақпараттық бейнесі, ақпараттық жүйелер және ресурстар
	1
	
	

	3
	 Білім берудің ақпараттық ресурстары
	1
	
	

	Компьютер – ақпаратты өңдеу құралы (2 сағат)
	 
	

	4
	 Программалаудың даму тарихы. Программалық қамтамасыз етудің даму үрдісі
	1
	
	

	5
	 Құрылымдық, модельдік, нысанға бағытталған программалау. Бұлтты технология
	1
	
	

	Алгоритмдеу және программалау (17 сағат)
	 
	

	6
	 Алгоритм және визуалды программалау технологиясы
	1
	
	

	7
	 Қосымшаларды құрастырудың кірістірілген ортасы. Терезе
	1
	
	

	8
	 Пішіндер және нысандар (обьектілер)
	1
	
	

	9
	 Процедуралар және функциялар
	1
	
	

	10
	 Оқиға
	1
	
	

	11
	 Айнымалы. Айнымалының негізгі типтері. Айнымалыларды хабарлау
	1
	
	

	12
	 Типті типтен өзгертетін функциялар. Тұрақтылар, өрнектер және функциялар
	1
	
	

	13
	 Жобаның интерфейсін құру
	1
	
	

	14
	 Қатені тексеру
	1
	
	

	15
	 Қадамдап бөлу
	1
	
	

	16
	 Тармақталу программасы. Циклді (қайталанған) программа
	1
	
	

	17
	 Жиым (массив)
	1
	
	

	18
	 Файл, файлдарды сақтау және ашу
	1
	
	

	19
	 Графикалық әдістер мен процедуралар
	1
	
	

	20
	 Пішінге Line (Түзу) және Shape (Фигура) графикалық нысандары арқылы фигураларды кірістіру
	1
	
	

	21
	 Анимация
	1
	
	

	22
	 Мультимедия
	1
	
	

	Ақпараттық технологиялар (8 сағат)
	 
	

	23
	 3D моделдеу және анимация. Виртуалдылық – шынайы әлемді танып-білу тәсілдерінің бірі.3D кеңістігінің бағдарына кіріспе, орнын ауыстыру және өзгерту
	1
	
	

	24
	 Программа интерфейсі, нысандар
	1
	
	

	25
	 Сығып шығару. Бөлімшелер (Subdivide)
	1
	
	

	26
	 Программадағы бульдік оператор
	1
	
	

	27
	 Модификаторлар. Mirror – айналық бейнелер
	1
	
	

	28
	 Программада нысандарды тестілеу
	1
	
	

	29
	 Материалды қосу. Материалдың қасиеттері
	1
	
	

	30
	 Blender-дегі текстура. Blender -дегі материалдар
	1
	
	

	Жобалық іс-әрекет (4 сағат)
	 
	

	31
	 Аудио, бейне, сандық деректер сияқты жазбаларды пайдалана отырып, әртүрлі пәндер аумағында виртуалды шындық жүйесін оқып-үйренуге негіз болатын дәл, нақты үшөлшемді модель, анимациялық роликтер құру жобасы
	1
	
	

	32
	 Blender программасындағы анимация
	1
	
	

	33
	 Материалды анимациялау опциясы
	1
	
	

	34
	 Visual Basic ортасындағы жобалар
	1
	
	


