Тема: §11. Классификация и общая характеристика программного обеспечения.
Учебно-воспитательные задачи  урока: 
1. Дать классификацию программного обеспечения.
2. Развивать исследовательскую культуру.
3. Воспитывать познавательный интерес.
План урока: 

1. Проверка домашнего задания. 

2. Повторение. Тестирование по пройденным темам. 

3. Практическое применение новой темы. 

4. Домашняя работа. 

5. Практическая работа.

6. Подведение итогов урока. 

Тип урока: 
Комбинированный.

Знать: 
1. Классификацию ПО. 

2. Память компьютера.

Уметь: 
Применять классификацию ПО. 

Методы: 
1. Наглядный 

2. Иллюстративный. 

3. Поисковый 

Оборудование: 
· презентация «Носители информации»;

· открытая программа «Ms.Word»

Ход урока: 

1. Проверка домашнего задания. (Кодирование информации)
2. Постановка цели урока.

3. Объяснение нового материала. (Использовать презентацию для объяснения нового материала).

4. Введение в новую тему

       Персональные компьютеры - это универсальные устройства для обработки информации. Они могут выполнять любые действия по обработке информации. Однако сам по себе компьютер не обладает знаниями ни в одной области своего применения, все эти знания сосредоточены в выполняемых на компьютере программах. Выражение "компьютер сделал" означает, что на компьютере была выполнена программа, которая позволила совершить соответствующее действие.
       Современные словари дают такие определения слова ПРОГРАММА:
 План того, что должно быть сделано, выполнено.

1. Закодированная (записанная в специальной форме) информация, вводимая в компьютер для управления его деятельностью.

       Первое значение слова было известно задолго до появления компьютеров. Планы могут быть составлены людьми для людей. Для определения компьютерной программы более подходит второе определение.
       Иными словами ПРОГРАММА - это составленная на понятном компьютеру языке точная и подробная последовательность инструкций; или набор инструкций на машинном языке, который хранится в виде файла на магнитном диске и по вашей команде загружается в компьютер для выполнения.
       Дадим несколько определений:
       Машинный язык основан на двоичных кодах, т.е. кодах которые состоят только из 0 и 1(двоичная система счисления), так как компьютер может воспринимать любые команды только в виде сигналов, принимающих два различных значения: есть сигнал - 1, нет сигнала - 0.
       Файл - это основная, структурная единица информации, записанная на каком-либо постоянном запоминающем устройстве, например, дискете или винчестере, и имеет конкретное имя, по которому его можно отличить от множества ему подобных.
      Пользователь - человек, который работает с программой и решает с её помощью свои задачи.

       Интерфейс - это средства взаимодействия, средства связи, сопровождения, согласования. Встречается аппаратный интерфейс (на уровне электронных компонентов ПК), интерфейс программиста (комплекс правил и соглашений о стыковке программных модулей), интерфейс пользователя (набор правил и соглашений, по которым строится диалог между пользователем и ПК).
       Меняя программы для компьютера, можно превратить его (ПК) в рабочее место бухгалтера или редактора или играть в какую-нибудь игру. Программ очень много. Необходимо знать их разновидности.
       Совокупность программ, используемых при работе на ПК и обеспечивающие функционирование аппаратный средств, разработку, отладку и выполнение задач пользователя называется программным обеспечением (ПО). 
       Иными словами программное обеспечение служит интерфейсом между аппаратными средствами ПК и пользователями. Программное обеспечение (Software) по назначению можно разделить на:

· системное (СПО);

· инструментальное (ИПО);

· прикладное (ППО).

        К системному программному обеспечению относятся программы, управляющие работой аппаратных средств и обеспечивающие услугами пользователей и пользовательские прикладные комплексы:

 операционные системы,

· драйверы (управление вводом/выводом),

· программы-оболочки(NC),обеспечивающие удобства общения с ЭВМ,

· операционные оболочки (графический интерфейс, мультипрограммирование, средства обмена информацией между программами, например, WINDOWS 3.1),

· утилиты,

· средства тестирования и диагностики ЭВМ,

· программы, управляющие локальной сетью. 

       Инструментальное программное обеспечение обеспечивает создание новых программ, включая системные программы, и являются промежуточным классом между системными и прикладными программами. В его состав входят:
· интерпретаторы языков высокого уровня.
· компиляторы,

· библиотеки стандартных программ,

· прикладные утилиты,

· средства редактирования, отладки и тестирования программ.

       Прикладное программное обеспечение составляют программы для решения задач из различных областей человеческой деятельности. Прикладное программное обеспечение можно подразделить на целевое и универсальное.
       Целевое программное обеспечение предназначено для решения конкретных задач пользователя и имеет ограниченную область применения, например, учебные программы, игры.
Универсальное программное обеспечение позволяет автоматизировать решение целого класса задач или обрабатывать отдельные виды информации. К нему можно отнести:
· табличные процессоры (Суперкалк, EXCEL),
· всевозможные редакторы (текстовые, графические, музыкальные),

· системы управления базами данных (СУБД),

· системы автоматизированного проектирования (САПР),

· интегрированные системы, сочетающие в себе сразу несколько выше перечисленных систем,

· пакеты прикладных программ, расширяющие функции СПО (антивирусы),

· бухгалтерские программы.

Закрепление урока. Выставление оценок.
Вопросы и задания
1. Что такое программное обеспечение?

2. На какие виды делится ПО по назначению?

3. Что относится к системному программному обеспечению?

4. Прикладное ПО – это..?

5. Что такое целевое программное обеспечение?

Домашнее задание: §11 стр. 80 – 83 конспект, тест стр.85-87
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