Сыныптан  тыс   сабақ  жоспары 
Пән:информатика                                    сынып:7,8
Сабақтың тақырыбы:тапқырлар сайысы
Сабақтың мақсаты: информатика   пәнінен  өткен тақырыптарды пысықтау,оқушылардың білімдерін бағалау.
Сабақ жоспары
1.Ұйымдастыру
2. топқа бөлу
3.Негізгі бөлім
4.рефлексия
5 қорытынды
1-кезең  топтар өздерін таныстырады 10 балл 
1-топ:пернетақта   2- топ :дискета
Топ  мүшелері:
(топтың эмблемасын, атауының мағынасын таныстырады)
2. «Келсең, кел!» топбасшыларының сайысы. Мұнда тек қана топ басшылары сайысады және бұл сайыстың әрбір дұрыс жауабы 20 балмен бағаланады. Сонымен іске сәт!
1 - сұрақ. Логарифм сызғышын кім жасады? (1617 жылы жылы ағылшын ғалымы Д. Робертсон логарифм сызғышын жасады. Идеаны 1660 жылы И. Ньютон ұсынған)
2 - сұрақ. Флеш - жады дегеніміз не? (Флеш - жады – мәліметтерді энергиядан тәуелсіз түрде қайталап жаза алатын жартылай өткізгіштен жасалған компьютер жадының екеше бір түрі)
3 - сұрақ. Мәтіндік файлдың кеңейтілімі (. txt)
4 - сұрақ. Қарапайым графикалық редактор (Paint)
5 - сұрақ. Аналитикалық машинаның жобасын жасаған кім? (1834 жылы ағылшын оқымыстысы Чарлз Бэббидж «Аналитикалық машинаның» жобасын жасады)
3 топпен жұмыс 
2 топқа сөзжұмбақ таратылады    20 балл

 КРОССВОРД
Тігінен:
1. КСРО-дағы бірінші ЭЕМ.
2. Бірінші электрондық компьютер.
3. Гректердің ежелгі санау құрыл.
4. Санау-перфорациялық машинасын жарыққа шығарушы.
6. Компьютер ойындарындағы дисплей экранында жылжымалы обьектілерді басқаратын құрылғы.
9. ЭЕМ-нің І буынының элементік базасы.
Көлденеңінен:
5. Бағдарламамен басқарылатын аналитикалық машинаның авторы.
 7. Қосатын машинаны ойлап тапқан адам.
8. Лейбництің механикалық санау машинасы.
10. ЭЕМ-нің ІІ буынының элементтік базасы. 
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4  кім тапқыр?
 Домино әдісін қолдану
Есептеуін техникасының даму тарихы  

5. «Сергіту сәті»
І топ. Егер мен информатик болсам...
ІІ топ. Егер мен мектеп директоры болсам...
6. «Жанкүйерлермен сайыс» Жанкүйерлерге сұрақтар қойылады. Екі топтың жанкүйерлері дұрыс жауап берсе, сол топқа сәйкес 5 балл қосылады.
1 - сұрақ. 1644 жылы француз математигі Блез Паскаль 19 жасында бірінші рет қосу машинасын құрастырды. Машинаның аты қандай? (Паскаль машинасы)
2 - сұрақ. 3 әке және 6 бала серуенге шықты. Олар 42 алма сатып алды. Бұлардың әрқайсысына 6 алмадан тиді. Неше адам болған? (1 атасы, 2 әкесі, 4 немересі)
7.сарапшылар қорытынды шығарады











































Сарапшылар тобына
	
	1 кезең
Таныстыру 10 балл
	2 кезең
Келсең кел топбасшылар сайысы 20 балл
	3 кезең
20 балл
Сөзжұмбақ  
	4 кезең
20 балл
домино
	5 кезең
Сергітіу сәті 
5 балл
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