8-сынып, 1-тоқсан, 1-нұсқа

1. Санау жүйелері – 
а) пікірлер және олардың байланыстары туралы ғылым
ә) сандарды өрнектеудің тәсілдері және сандармен әрекет жасау ережелері
б) бөлшек және теріс таңбалы сандарды өрнектейді
2. Логика ғылымының қандай салалары бар?
а) позициялық, позициялық емес
ә) екілік, ондық, сегіздік, оналтылық
б) формалды, ықтималдық, математикалық, диалектикалық
3. Логикалық қосу қандай жалғаулық көмегімен жасалады?
а) ЖӘНЕ
ә) НЕМЕСЕ
б) ЕМЕС
4. Принтердің қандай түрлері бар?
а) сымсыз, лазерлік, механикалық
ә) электронды-сәулелік, сұйықкристалды, плазмалық
б) матрицалық, лазерлік, сия бүріккіш
5. Мына құрылғылардың қайсысы компьютер «миы» болып табылады?
а) шиналар
ә) жүйелік блок
б) микропроцессор
6. ДК-нің негізгі құрылғыларын көрсет:
а) тасымал, қалта және планшеттік 
ә) жүйелік блок, пернетақта, принтер, тышқан
б) жүйелік блок, монитор, пернетақта, тышқан
7. Монитордың қандай түрлері бар?
а) сымсыз, лазерлік, механикалық
ә) электронды-сәулелік, сұйықкристалды, плазмалық
б) матрицалық, лазерлік, сия бүріккіш
8. Монитор қандай құрылғы?
а) ақпаратты қағазға басып шығаратын құрылғы
ә) ақпаратты енгізу құрылғысы
б) енгізілген мәліметті экранға шығаратын құрылғы
9. Интерфейс – 
а) ДК құрылғыларын басқаратын арнайы программалар
ә) компьютер мен адам арасындағы қарым-қатынас тәсілі
б) мәліметтерді өңдеудің нақты есептерін шешеді
10. Мыналардың қайсысы ОЖ болып табылады?
а) PASCAL, BASIC, QBASIC, DELPHI т.б.
ә) PAINT, MS WORD, WINDOWS NT, UNIX, MS POWERPOINТ т.б.
б) MS DOS, UNIX, WINDOWS 7, WINDOWS XP т.б.
11. WINDOWS қандай операциялық жүйе?
а) командалық
ә) графикалық
б) біртапсырмалы
12. Архив деген не?
а) файлды архивтен алу әдісі
ә) файлды архивтік файлға жазу процесі
б) сығылған файл
13. Өздігінен көбеюге қабілетті программалар:
а) вирустар                                                                  
ә) антивирустар                                           
б) архиваторлар
14. Алгоритмді жазудың қандай жолдары бар?
а) табиғи, алгоритмдік, графиктік және программалау тілдерімен
ә) сызықтық, тармақталған және циклдік
б) дискреттілігі, анықтығы, жалпылығы және нәтижелілігі
15. Программа деген не?
а) әрекеттердің тізбектей орындалуын сипаттайтын алгоритм
ә) алгоритмдердің программалау тілдерінде жазылуы
б) есептеу процесі бөліктерінің қайталанып орындалуы
16. Төмендегі өрнектің  Паскаль тіліндегі дұрыс емес жазылуын көрсет. 
Z=
а) z:=(sqr(x)+sqr(y))/(1-(sqr(x)+sqr(y)/2)
ә) z:=(x*x+y*y)/(1-(x*x+y*y)/2)
б) z=(x*x+y*y)/(1-(x*x+y*y)/2)
17. Символдар тобын қалай жіктеуге болады?
а) атаулар, цифрлар, айыру белгілері, арнайы символдар
ә) бүтін, нақты, логикалық, тіркестік, мәтіндік
б) айнымалылар, тұрақтылар, функциялар, процедуралар
18. Тип дегеніміз не?
а) программаның орындалу барысында әр түрлі мәндерді қабылдай алатын шамалар
ә) шамалардың қабылдайтын мәндеріне берілетін сипаттама
б) программаның орындалу барысында мәндері өзгеріссіз қалатын шамалар.
19. Мыналардың қайсысы енгізу операторы:
а) GOTO <белгі>;
ә) READ(a1, a2, …, an);
б) WRITE(a1, a2, …, an);
20. Паскаль тіліндегі программаның оператор бөлімінде:
а) орындалатын іс-әрекеттер, командалар осы бөлімде орналасады
ә) программадағы айнымалылар, тұрақтылар тәрізді жалпы оьъектілердің қасиеттері алдын ала сипатталады
б) программаның тақырыбы жазылады







8-сынып, 1-тоқсан, 2-нұсқа
1. Логика қандай ғылым?
а) пікірлер мен олардың байланыстары туралы ғылым
ә) ақпараттарды оқып білудің жалпы пәні
б) сандарды өрнектеудің қандай да бір тәсілін зерттейді
2. Санау жүйелері қандай топтарға бөлінеді?
а) екілік, позициялық, ондық, оналтылық, сегіздік
ә) позициялық, позициялық емес
б) ондық, екілік, оналтылық
3. Принтер қандай құрылғы?
а) ақпараттарды уақытша сақтайтын құрылғы
ә) ақпаратты қағазға басып шығаратын құрылғы
б) қағаздағы кескінді түсіріп, экранға шығаратын құрылғы
4. ОЖ-ның қызметі:
а) арифметикалық және логикалық амалдарды орындайды
ә) мониторда көретін ақпарат бейнесін басқарады
б) компьютер жұмысын басқарып, пайдаланушы мен компьютерді байланыстырады
5. Антивирустардың қандай түрлері бар?
а) файлдық, жүктейтін, желілік, резидентті
ә) арнайы және әмбебап
б) детектор, доктор, ревизор және фильтр программалар
6. Тасымал компьютерлердің қандай түрлері бар?
а) блокноттар, қалта және планшеттік компьютерлер
ә) тұрмыстық, жалпы, кәсіби компьютерлер
б) үлкен-ЭЕМ, мини-ЭЕМ, микро-ЭЕМ, ДК-лер
7. Алгоритмнің қандай типтері бар?
а) табиғи, алгоритмдік, графиктік, программалау
ә) арифметикалық және қадамдық
б) сызықтық, тармақталған, циклдік
8. Мыналардың қайсысы ДК-нің қосымша құрылғылары?
а) жүйелік блок, монитор, пернетақта, тышқан
ә) қатқыл диск, иілгіш магниттік диск, компакт-диск, флэшкалар
б) принтер, сканер, джойстик, акустикалық динамиктер, сыртқы жадтау құрылғылары т.б.
9. Процессор құрамына қандай құрылғылар кіреді?
а) аналық тақша, шиналар, жедел жад, тұрақты жад, микропроцессорлық кешен
ә) басқару құрылғысы, арифметикалық-логикалық құрылғы, жад регистрлері
б) дыбыстық карта, аналық тақша, дискжетек, желілік карта
10. Тармақталу алгоритмдерінің қандай түрлері бар?
а) толымды және толымсыз
ә) арифметикалық және қадамдық
б) ішкі және сыртқы
11. Әрекеттердің тізбектей орындалуын сипаттайтын алгоритм – 
а) тармақталған алгоритм деп аталады
ә) циклдік алгоритм деп аталады
б) сызықтық алгоритм деп аталады
12. 42 mod5= ?
а) 8
ә) 2
[bookmark: _GoBack]б) 5
13. ІҒ шартты операторының жалпы жазылу пішімі:
а) <айнымалы>:=<өрнек>
ә) ІҒ <шартты өрнек>
     THEN <1-оператор>
     ELSE <2-оператор>;
б) ІҒ <шартты өрнек>
    ELSE <1-оператор>
     THEN <2-оператор>;
14. Шарт өрнегін жазу үшін қандай белгілер қолданылады?
а) қатынас белгілері
ә) арифметикалық амалдар
б) логикалық операциялар
15. Паскаль тіліндегі нәтижені экранға шығаратын оператор:
а) WRITELN(a1, a2, …an);
ә) READLN(a1, a2, …an);
б) IF, THEN, ELSE
16. х2-тың Паскаль тілінде жазылуы:
а) sqrt(x)
ә) sqr(x)
б) exp(x)
17. Паскаль тіліндегі типтер қандай топтарға бөлінеді?
а) сызықтық, тармақталу, циклдік
ә) құрылымдық және қарапайым
б) ақиқат және жалған
18. Бүтін типтердің сипатталуы:
а) BOOLEAN
ә) REAL
б) INTEGER
19. Төмендегі операторлардың қайсысы дұрыс емес:
а) x:=a-5d
ә) y:=sinx-65a
б) 5:=y+x
20. READLN(a1, a2, …, an); операторының қызметі:
а) ешбір мән енгізбей курсорды келесі қатарға көшіреді
ә) айнымалылардың мәндері енгізілген соң, курсорды келесі қатарға көшірмейді
б) айнымалылардың мәндері енгізілген соң, курсорды келесі қатарға көшіріп жібереді.



