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Алғы сөз
«Кәсіптік компьютерлік бағдарламалар» пәні бойынша талдау жасалатын өнер - эстетикалық тәрбие берудің басты құралы. Себебі, өнер адамның рухани дамуы мен дүниетанымының қалыптасуына әсер етеді.
Бейнелеу өнерінің танымдық, идеялық  тәрбиелік, эстетикалық қызметтері оқу - тәрбие процесінде көрінеді.
«Кәсіптік компьютерлік бағдарламалар» пәні төмендегідей міндеттерді алға қояды:
- оқушылардың идеялық - саяси, адамгершілік, дүниетанымдық, эстетикалық тәрбиесіне әсер ету
-	бейнелеу сауаттылығының негіздері мен графика, кескіндеме, мүсіндеу, сәндік сурет, көркем құрастырудың мәнерлі құралдарын пайдалана білу дағдыларын қалыптастыру.























2 Пәнді оқытуда жоспарланатын нәтижелер
	Стандартта және білім беру
бағдарламаларында жоспарланған :
құзыреттер
	Үлгілік оқу бағдарламасында 1
жоспарланған нәтижелер

	Білім алушылар төмендегідей
құзыреттерді меңгеруі қажет
арнайы:
АҚ 1. Түс коллористикасын есепке
ала отырып интерьерді рәсімдеу
эскиздерін құру;
АҚ 5. Түстерді қайта жаңалаудан
өткізу;
АҚ 6. Бейнеленген суреттің түс
коррекцияларын жүргізу;
	Пәнді оқыту нәтижесінде білім
алушылар
біледі:
- жобалау бағдарламалары және
PageMaker, QuarkXPress, In Desing
полиграфикалық өнімдерді беттеу т.б.;
- электронды қүжатгарды жасау,
редакторлау және сактау әдістері;
- мәтін мен қаріппен жұмыс жасаудың
типографикалық ерекшеліктерін;
-	жоба және басылымдардың шаблон - беттерін;
меңгереді:
-	компьютерлік қаріптер мен белгілердің генерациясы кезіндегі типографика білімдерін пайдалануды;
-	компьютерлік беттеу және жобалау жұмыстарын жүргізуді;
- басылымның өзіндік стилін жасауда компьютерлік дизайн білімдерін пайдалануды;
- баспа жұмыстарын бабына келтіруді. 
дағдысын қалыптастырады:
-	әр түрлі полиграфикалық өнімдердің жобаларын жасау;
-	көп бетті басылымдардың, шаблон - беттердің жобасын жасау;
-	иллюстрация, сыртқы бет, титул және т.б. компьютерлік дизайнын меңгеру; құзыретті:
- алған білімдерін жалпы және аралас дизайн түрлерінде пайдалануға.









«Кәсіптік компьютерлік бағдарламалар» пәнінің тақырыптық жоспары
	№
	Бөлімдермен тақырыптардың атауы.
	Сағат саны.

	
	
	Барлығы
	теория
	тәжірибе

	
	4-курс 7 семестр
	
	
	

	1
	Adobe Photoshop графикалық бағдарламасы
	2
	2
	

	2
	Adobe Photoshop бағдарламасының интерфейсі
	2
	
	2

	3
	Adobe Photoshop бағдарламасының түс үлгілері
	2
	
	2

	4
	Мәтінмен жұмыс істеу
	2
	
	2

	5
	Adobe Photoshop бағдарламасы арқылы ескі суреттермен жұмыс істеу
	2
	
	2

	6
	Сурет түсін жаңалау
	2
	
	2

	7
	Контурлармен жұмыс істеу
	2
	
	2

	8
	Фильтрлермен жұмыс істеу
	2
	
	2

	9
	Стильдерді құру
	2
	
	2

	10
	Градиенттермен жұмыс істеу
	2
	
	2

	
	Жалпы
	20
	2
	18



«Кәсіптік компьютерлік бағдарлама» пәнінің мазмұны.
1-	тақырып.	Adobe Photoshop графикалық бағдарламасы. 2- сағат теориялық сабақ
Adobe Photoshop графикалық бағдарлама туралы жалпы түсініктері. Оның түрлері және версиялары.
2-	тақырып.	Adobe Photoshop бағдарламасының интерфейсі. 2- сағат тәжірибелік сабақ
Adobe Photoshop бағдарламасының интерфейсінің негізгі элементтері және панельдері. Олармен жұмыс істеу.
3-	тақырып.	Adobe Photoshop бағдарламасының түс үлгілері. 2- сағат тәжірибелік сабақ
Бағдарламадағы түстер палитрасы. Түстердің модельдері.
4-	тақырып.	Мәтінмен жұмыс істеу. 2- сағат тәжірибелік сабақ
Adobe Photoshop бағдарламасында мәтінді редакциялау. Мәтін жолының бөлігін ерекшелеу.
5-	тақырып.	Adobe Photoshop бағдарламасы арқылы ескі суреттермен жұмыс істеу. 2- сағат тәжірибелік сабақ
Adobe Photoshop бағдарламасымен ескі суреттерді жаңарту. Суреттерді қалпына келтіру.
6-	тақырып.	Сурет түсін жаңалау. 2- сағат тәжірибелік сабақ
Adobe Photoshop бағдарламасының функциялар және әдістер қолданып сурет түсін жаңалау.
7-	тақырып.	Контурлармен жұмыс істеу. 2- сағат тәжірибелік сабақ
Векторлық маска. Pen құралдар тобы. Контурдың немесе фигураның нобайын өзгерту.
8-	тақырып.	Фильтрлермен жұмыс істеу. 2- сағат тәжірибелік сабақ
Фильтрлердің түрлері. Суреттерді фильтрлермен жөндеу.
9-	тақырып.	Стильдерді құру. 2- сағат тәжірибелік сабақ
Стильдерді құру. Styles терезесі шолу. Стильдер қолдану.
10-	тақырып.	Градиенттермен жұмыс істеу. 2- сағат тәжірибелік сабақ Градиенттер құру. Стандарт градиенттері. Градиенттердің түрлері.

Студент мыналарды білуі керек.
-	компьютерлік графика маманың компьютермен жұмыс істейтін орнын белгілеуі.
- композициялық және жобалық тапсырмаларды графикалық өнімдер арқылы орындай білуі.
- графикалық өнімдерді жобалау мақсаттарын шешуде компьютерлік графиканың түрлерін кешенді қолдана білу.
- графикалық өнімдерді жобалау мақсаттарын шешуде компьютерлік графиканың түрлерін кешенді қолдана білу.
- графикалық өнімдерді жобалаудың компьютерлік сәйкестілігін және дәстүрлі технологияларын қарастыру.
- анимациялық роликтер құрастыра білуге қолжеткізу.
Дайындық базалық деңгейі компьютерлік графиканың негізгі курсын қамтамасыз етеді. Компьютерлік графиканың негізі барлық саласындағы студенттерге бағытталып арналған. Арнайы дайындық деңгейі «компьютерлік графиканың» курсын жасауға мүмкіндік береді.

Студенттердің өзіндік жұмыстарына арналған тапсырмалар.

1.	Әр бір студент компьютерлік графиканы пайдалану арқылы өндірісте орындалатын тапсырманың бірнеше үлгілерін жасайды.
2.	Студенттер 3- 4 адамнан топқа бөлініп компьютерлік графиканы пайдалану арқылы біріге отырып нақты тақырып бойынша тапсырмалар орындайды.

3.	Студенттер кіші топтармен жұмыс істейді, нақты үлгі жасауға байланысты тапсырмаларды өзара бөліседі компьютерлік графиканы проект жасауда, шығармашылық композиция жасауда пайдалану.
4.	Кейбір тапсырмалар кіші топтарға бөліну арқылы жасалады, сабақ соңында орындалған жұмыстардың нәтижелері туралы есеп береді.
5.	Студенттердің балығы бір типті тапсырмаларды орындайды, сабақ соңында орындалған тапсырма нәтижелерін бірлесе отырып талдап, қорытындылайды.

«Кәсіптік компьютерлік бағдарламалар» пәні бойынша 4 - курсқа сынақ - емтихан сұрақтары

23.	Компьютердегі	графикалық бағдарламаларды талда
24.	Corel	Draw бағдарламасымен танысу
25.	 Corel	Draw бағдарламасының “бас мәзір”,“басқару”,“қасиеттер” тақталарымен танысу
26.	Corel	Draw бағдарламасың алғашқы іске қосылу жұмыстары
27.	Бағдарлама	терезесіндегі бас мәзір, стандартты басқару, қасиеттер тақтасының атқаратын қызметтері
28.	Графикалық	бағдарлама мүмкіндіктерін киім үлгілерінің сызбасын сызуда пайдалану
29.	Corel	Draw бағдарламасы көмегімен киім тарихы бойынша оқушыларды әр кезең киім конструкцияларымен таныстыру
30.	Автоматты	жобалау жүйесіндегі бағдарламаларға шолу жасау
31.	Ақпаратты	техника - технологияларының мүмкіндігі негізінде XX ғасыр модельерлерінің киім үлгілерімен танысу
32.	POINT	бағдарламасының “бас мәзір”,“басқару”,“қасиеттер” тақталарымен танысу
33.	POINT	бағдарламасының алғашқы іске қосылу жұмыстары
34.	Corel Draw бағдарламасы көмегімен бейджик,	логотиптер жасау мүмкіндіктері
3 5 .Компьютердегі графикалық бағдарламалармен	жұмыс	жасау
мүмкіндіктері
36.	POWER	POINT бағдарламасының “бас мәзір”,‘басқару”,“қасиеттер” тақталарымен танысу
37.	POWER	POINT бағдарламасының алғашқы іске қосылу жұмыстары
38.	ADOBE	PHOTOSHOP бағдарламасының “бас мәзір” “басқару” “қасиеттер” тақталарымен танысу
39.	ADOBE PHOTOSHOP бағдарламасының алғашқы іске қосылу жұмыстары
40.	Ақпаратты	техника - технологияларының мүмкіндігі негізінде графикалық бағдарламалармен танысу
41.	Corel Draw бағдарламасындағы құрал - жабдықтар
42.	ADOBE PHOTOSHOP бағдарламасындағы құрал - жабдықтар
43.	POWER	POINT бағдарламасындағы құрал - жабдықтар
44.	POINT	бағдарламасының құрал - жабдықтар
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