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Түсінік  хат
“Macromedia Flash программасы көмегімен анимациялық эффектілер жасау” атты элективті курс 8 сынып оқушылары үшін  таңдау курсы болып ұсынылады.  Курс оқу жылында 34 сағатқа  бекітіліп, аптасына  1  сағат жүргізіледі.
Курс жаңа ақпараттық технологиялар мамандарын жетілдіру  мәселесі бойынша ішкі профильдік  мамандандырулар құралы ретінде  қызмет көрседі, яғни жеке білім беру арқылы  ақпараттық қоғамға білікті маман даярлайды.
 Информатиканы оқытудағы негізгі мақсаттардың бірі-оқушылардың алдарына қойылған мәселелерін өздері шешу мүмкіндігі  және ақпараттық технологиялар мен ресурстарды қолдану  арқылы білім деңгейлерін өз бетімен жетілдіру. Бұл мақсаттарға оқушылар жету үшін алған білімдері бойынша шығармашылық жұмыс немесе жоба жасаулары қажет. Оқушылардың бұл курста  жасайтын жұмыстары анимациялар және Web беттің мультимедиялық компоненттерін жасау болып саналады.
Әрбір оқушы өз бетімен қандайда бір бағытты таңдау арқылы шығармашылық жұмыс   жасайды. Алғашқыда олар қарапайым  анимациялар құрады,  кейін жеке элементтерін және толық аяқталған анимацияланған фильмдер құрады.   Оқушылар анимацияланған фильм әзірлеу кезінде өз бетінше таңдаған тақырыптарына сәйкес суреттерді ойластырады және оны әшекейлеу әдістерін құрастырады сол арқылы білімдерін тереңдетеді.Тақырыптар бойынша жасылынған суреттер арқылы шығармашылығы мен дизайндігіне қарап қорытындыланады. Мұндай әдіс қызығушылығын арттыруға кепілдік береді және білім беруудің нәтижесі артады. Білімге деген жалпы педагогикалық бағыт—білім алушылардың желілік ақпараттық технологияларға деген қызығушылықтары жеке және әлеументтік  түрдегі байланысы.
Курстың міндеттері мен мақсаты:
· Графикалық бағдарламалардың құралдарын қолдану арқылы бейнелерді құру және пішімдеу;
· Векторлық графиканың негізінде қарапайым анимация және анимациялы фильмдер құруға үйрету;
· Шығармашылық жұмыстарға байланысты оқушылардың  қабілеттері мен ынталарын арттыру
· Анимациялы фильмдер құруда оқушылардың коммуникативтік, техникалық және эвристикалық қабілеттерін  қалыптастыру
· Macromedia Flash бағдарламасында  анимация  жасаудың негізгі жұмыстарымен таныстыру.
· Берілген тақырыптар бойынша өз бетімен ролик жасауға үйрету.
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