Сабақтың түрі: Аралас.
Пәні:  Информатика пәні.
Сыныбы: 7-сынып.
Ұйымдастырушы:  Мунайтбасова Мадина. 
	Тақырыбы:
	Компьютерлік графика түрлері.

	Сілтеме:
	[bookmark: _GoBack]Н.Т. Ермеков, В.А. Криворучко, Л.Н. Кафтункина.

	Сабақтың мақсаты міндеті:
	Оқушыларды компьютерлік графика ұғымымен таныстыра отырып, графиканың түрлері, редакторлары туралы білімдерін қалыптастыру;

	Оқыту нәтижелері:
	1. Оқушылардың компьютерлік графика түрлері жайлы түсініктері кеңейтіледі.
2. Сұрақтар арқылы оқушылар сыни тұрғыда ойлана алады және өз пікірлерін ұсынады.
3. Салыстыру арқылы топтық және өзіндік бағалауға дағдыланады.
4. Тәжірибеде пайдаланады.

	Жаттығулар:
	Paint графикалық редакторында нысандарды салу.

	Тапсырмалар:
	Оқушыларды қатарға тұрғызып 1,2,3 деп санап, 3 топқа бөлу.
1. Растырлық.
2. Векторлық.
3. Фракталдық.
3 топқа анаграмма беріледі. Анаграммадан бүгінгі сабаққа қатысы бар сөзді тауып сызыңыздар!
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ПИКСЕЛЬ  ТОЧКА ТҮС
ГРАФИКА   ВЕКТОР   ОЙЫН
РАСТР   ФОТО  ФОРМУЛА 
РЕНТГЕН



	Блум таксаномиясы
	Жұмыстың атауы
	Мазмұны

	Білім 
	Үй тапсырмасын сұрау.



	Сұрақтар беріледі:
1. Алгоритм дегеніміз не және оның түрлері?
2. Модель дегеніміз не және оған мысал келтір?
3. Модельдер қасиетіне қарай нешеге бөлінеді?
4. Блок схема дегеніміз не?
5. Paint қандай редактор?

	Түсіну
	Жаңа технологияны қолдану арқылы оқушыларды сыни тұрғыдан ойлауға үйрету.
	1. Растрлық графика:
Растрлық кескін дегеніміз – түрлі түсті нүктелердің (пиксельдердің) жиынтығы. Олардың саны бейненің өлшемі мен шешімі арқылы анықталады. 
 Растрлық графикада кескіндер түрлі-түсті нүктелердің жиынтығынан тұрады. Растрлық кескінді құрайтын әрбір пиксельдің өз орны мен түсі болады және әр пиксельге компьютер жадында бір ұяшық қажет.     
Растрлық кескіннің сапасы сол кескіннің өлшеміне (тігінен және көлденең орналасқан пиксельдердің саны) және әр пиксельді бояуға қажетті түстердің санына тәуелді болады .
Өңдеу редакторлары: Adobe Photoshop, Corel Photo Paint 
2. Векторлық графика.
Векторлық кескіндер, бұл - сызық, доға, шеңбер және тікбұрыш сияқты геометриялық объектілер жинағынан тұратын кескіндер. Бұл жерде вектор дегеніміз - осы объектілерді сипаттайтын мәліметтер жиынтығы. 
      Векторлық графиканың басты артықшылығы оған кескін сапасын жоғалтпай өзгеріс енгізуге, оңай кішірейтуге және үлкейтуге болатындығы. Векторлық кескіндер 
СorelDRAW, Adobe illustrator  секілді 
Векторлық графикалық редакторларда жасалады.
3. Фракталды графика.
Фракталды графиканың жасалу әдісі сурет салуға немесе безендіруге емес,програмалауға негізделеді. Егер растрлық графикада растр (пиксель), ал векторлық графикада сызық базалық элемент болып табылса, фракталдық графикада математикалық формуланың өзі базалық элемент болып табылады, бұл компьютердің жадында ешқандай объект сақталмайды, кескін тек қана теңдік бойынша салынады деген сөз . 

	Қолдану
	Оқыту мен оқудың жаңа тәсілін қолдана отырып, теориялық білімдерін кеңейту. Теорияны тәжірибеде үйлестіру үшін тақырыпқа тиісті тапсырмалар беріледі. 
	 Анаграмманы қолдану.

	Талдау 
	Тақырып бойынша берілген тапсырмаға талдау жасауға уйретеді.
	  "Ойлан тап" 3 топқа берілген бейнелерді талдау.

	Жинақтау
	Тақырып бойынша алған білімдерін жинақтап, түйіндеу үшін сұрақтар беріледі.
	Балалар бізге компьютерлік графика түрлері не үшін қажет?-деген сұраққа жауап беру арқылы ойларын жинақтайды.


	Бағалау 
	Критерийлер бойынша бағалайды.
	Өзін-өзі және сыныптастарын бағалайды.

	Үй тапсырма:
	Графика түрлері. Шығу тарихы.



























































 
  
                                             








