Пәні:   Информатика 
Сыныбы:  7
Тақырыбы: 	Модель. Модельдерді  сипаттау  әдістері, модельдер  қасиеті, түрлері
       Сабақ мақсаты:  А) Оқушыларға модель, модельдің түрлері, модельдеу тәсілдері жайлы түсіндіру. Сабақтан алған теориялық білімдерін жүйелі түрде тәжірибе жүзінде көрсете білу дағдыларын қалыптастыру.
                           Б) Оқушылардың қоршаған ортадағы модель түрлерін анықтай білу,  модельдеу тәсілдерін қолдана білу  қабілеттері мен дағдыларын дамыту. 	
                             В) Оқушыларды іскерлікке, компьютерлік сауаттылыққа тәрбиелеу.

Сабақ көрнекілігі:          Үлестірмелі  карточкалар, слайд
Сабақ түрі: 		         Жаңа сабақ
Сабақ әдісі: 		         Түсіндірмелі-иллюстративті
Сабақ типі:		         Аралас сабақ
Сабақ барысы:	         Ұйымдастыру кезеңі
			                   Үй тапсырмасын тексеру
			                   Жаңа сабақ
                                         Слайд
                     Тапсырмалар
                     Сабақты бекіту 
			                    Үйге тапсырма

	   Үй тапсырмасын тексеру

Жаңа  сабақ: 

Модельдерді қасиеттеріне қарай мынадай топтарға жіктейді:
1. Қолдану аймағы;
2. Модельде уақыт факторын ескеру;
3. Білім саласына қарай топтау;
4. Модельді көрсету тәсіліне қарай топтау.
Қолдану аймағына қарай модель не үшін және қандай мақсатқа қолданылады деген сұраққа жауап беру мақсатында оқу, тәжірибелік, ғылыми-техникалық, ойын, имитациялық тәрізді топтарға жіктеледі.
Оқу моделі – көрнекі оқу құралдары, әр түрлі машықтандырушы, үйретуші программалар түрінде болуы мүмкін.
Тәжірибелік модель – жобалау объектісінің кішірейтілген немесе өте майда объектілер үшін олардың үлкейтілген көшірмесі болып табылады.
Ғылыми-техникалық модельдер – процесстер мен құбылыстарды зерттеу мақсатында құрылады. Оған мысал ретінде электрондардың жылдамдығын үдеткіш – синхротрон, найзағайдың разрядын бақылаушы құрал және теледидар тексеруге арналған стендтерді айтуға болады.
Ойын модельдеріне – әскери, экономикалық, спорттық ойындар жатады. Бұл модельдер әр түрлі жағдайда объектіні бақылауға  жаттықтырады. Ойын модельдері адамдарға әр түрлі жағдайда психологиялық көмек көрсетеді.
Имитациялық модель – шын мәніндегі нақты объектіні өте жоғары дәлдікпен бейнелей алады. Тәжірибе нақты объектіні зерттеу, бағалау мақсатында бірнеше рет қайталанады немесе бір мезгілде әр түрлі жағдайда бірнеше ұқсас объектілермен қатар жүргізіледі. Дұрыс шешім таңдаудың мұндай тәсілі байқау және қатенің әдісі деп аталады.
Модельдерді көрсетілу әдісіне қарай материалдық және ақпараттық болып екі топқа жіктеледі.
Материалдық модельді басқа сөзбен заттық немесе физикалық деп айтуға болады. Олар түпнұсқаның геометриялық және физикалық қасиеттерін көрсетеді. Материалдық модельдердің қарапайым мысалдарына балалар ойыншықтарын алуға болады.
Ақпараттық модельді қолмен ұстап, көзбен көре алмаймыз. Себебі, олар тек ақпараттарға ғана құрылады. Мұндай модельдер қоршаған ортаны ақпараттық жағынан зерттеуге мүмкіндік береді.  Ақпараттық модель дегеніміз – объектінің, процесстің, құбылыстың қасиеттері мен күйін сипаттайтын ақпарат жиынтығын және сыртқы әлеммен өзара байланысы болып табылады.
Ақпараттық модельге вербальдік модель жатады. Вербальдік модель дегеніміз – ойша немесе әңгіме түрінде жасалған ақпараттық модель.
Таңбалық модель деп арнайы таңбалармен, яғни кез келген жасанды тіл құралдарымен көрсетілген ақпараттық модельді айтады.
Геометриялық модель – графикалық пішіндер мен көлемді конструкциялар.
Ауызша модель – иллюстрацияны пайдаланып, ауызша және жазбаша сипаттаулар.
Математикалық модель – объект немесе процесстің әр түрлі параметрлерінің байланысын көрсететін математикалық формулалар.
Құрылымдық модельдер – схема, графиктер мен кестелер т.б.
Логикалық модель – ой қорытындысы мен шарттарды талдау негізге алынған іс-әрекеттерді таңдаудың әр түрлі нұсқалары көрсетілген модельдер.
Арнайы модельдер – ноталар, химиялық формулалар.
Тарату тәсіліне қарай модельдер компьютерлік және компьютерлік емес болып екіге бөлінеді.
Компьютерлік модель деп программалық орта көмегімен іске асатын модельдерді айтады.
Техникалық және программалық жасауы компьютерлік модельдеудің құралдары болып табылады.
Мысалы, компьютер әншінің дауысын әуеннің дыбыстық моделімен сәйкестендіру, геометриялық фигураларды графикалық редакторда модельдеу.
Қазіргі кезде компьютерлік таңбалық модельдерді құруға мүмкіндік беретін мәтіндік редактор, формула редакторы, электронды кесте, ДББЖ, программалау орталары т.б. бар.

Слайд:
[image: ][image: ][image: ][image: ]

Тапсырма №1.
Күнделікті өмірден және қоршаған ортадан модельдерге мысал келтір.  Кемінде 3 мысал.
Тапсырма №2. Топтық  жұмыс: оқушылар  2 топқа  бөлініп, үлестірмелі  карточкаларды  толтырады.

[image: ]      [image: ]
Үйге тапсырма : оқулықтағы  93 – беттегі  тест. 
Сабақ аяқталды. 
Сау болыңыздар.
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AKNapaTTblk  Mofenb- 3epTTeyAeri OBbeKkT Typanbl
KaxeTTi aKnapaTTbiH,  63piH  KaMTUTbIH  LWamanap
MUbIHTBIFbI.

AKNapaTTbik MOAENAl  KOAMeH ycTan, kesbeH Kepe
anmalimbis, cebebi onap Tek aKkmapaTTapgaH faHa
Kypanagbl.

MyHaall mMoAenbaep KopluaFaH OpTaHbl aKkmapaTtTbik,
KafblHaH  3epTTeyre  MYMKIHAIK  Bepesi. Mogenb
06beKTIHIH KacueTTepiH, 6enrinepiH, KyWiH TO/bIK
KepceTeTiHAeN Bonybl KaeT. OBbeKTIHI 3epTTey yLwiH
a/laM con OBBEKT KOHIHAE aKNapaT KUHaKTalabl.
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Keit6ip  obbvektinepre 6en 6ip Kacuetrep ToH
6onFaHAbIKTaH ON Kesre aHbIK KepiHin Typagbl. Mbicansi ryn
TYCiHIH,  CapbINbIFbIMEH, an  Hailsafall  KapKbligaybiMeH
epeKuleneHesi.

Ocbl 06bekTire He cebenTi con KacueTTePAH, TOH eKeHiH
6iny ywiH o6beKTiHi TONbIK 3epTTey KaXeTTiniri Tyagpbl.

Mopenb Kypy KesiHge o6bekTire sepTrey MaKcaTbiHAa,
3epTTey Kypanaapsl MeH agamHbiH 6inim gopexeciHe Kapaii
BpTYpAi aknapartKuHaKTanagpl.
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MBIcalbl: 6cill TyPFaH Iy JKOHIHAe OGHOIOTHS MaMaHBI,
Jopirep JKeHe OKYIIBIHBIH alaTslH  MOIIMeTIepiH
CalBICTBIPANBIK.

Buomorns MaMaHbl Tymm €3l OGlIeTiH rymagepMeH
CANBICTBIDBIL,  TAMBIPBIHA,  KICTKATBIK  KYDAMBIHA,
TONBIPaKTa 6cy epeKmeJm('repu{e KeHi Gomei.

Jlopirep eCiMAIKTIH — XIMHSIBIK KYPaMbIH aHBIKTAIL
OHBIH JIeHCAyIBIKKA MANJalbl jXoHEe SHAHIBI KaKTaphIH
amryra THIPBICA/IBL.

OKyIIBI TYIAiH CHIPTKBI KepiHICIHe , HiciHe, Y3LITeHHeH
KaHIIIA YaKbIT COIMMAIiTBIHA KOHLT GeIes.
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