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Задачи:

· Повышение интереса к изучению иностранного языка, культуре, обычаям и традициям народов разных стран;
· Развитие познавательной и творческой деятельности учащихся;
·  Развитие потребности и способности к сотрудничеству учащихся;
· Привитие школьникам навыков ЗОЖ;
· Содействие и воспитание толерантности у подростков.
Ход игры

1.Вступление.

А) Слово учителя.

Ребята Вам предстоит пройти трудные, но интересные испытания, где вы должны проявить свою смекалку, ловкость и смелость, показать свои знания и умения. А главное – быть единой командой.

Б) Условие игры

Два этапа: 1.Интеллектуальный конкурс

2. Спортивно-развлекательный.

За верный ответ команда получает «ключ», та команда, которая наберет больше ключей, становится победительницей.
Жюри:
Итак, начинаем игру.
I тур

1 задание: «Собери девиз». Победит та команда, которая сумеет первой прочитать девиз.

Девизы: 
«Бороться и искать, найти и не сдаваться», 
«Мы как дольки апельсина, мы дружны и неделимы».

Ведущий. Теперь мы знаем, под каким девизом будет работать каждая команда.

2 задание.

А) Столица Франции.

Б) 5 крупных городов Франции.

В) Какая река пересекает Париж.

Г) Какого цвета флаг Франции?

Д) Как называется гимн Франции?

Е) Соберите из слов и прочитайте строки из гимна.

Ж) 14 июля – что это за дата?

И) Знаете ли вы этих людей? (Патриссия Каас, Жерар Депардье, Лара Фабиан, Коко Шанель)

II тур

1.«Движущийся стул» (один участник)

Атрибуты: стул, веревка, обруч, ключ.

Условия и задачи: На расстоянии 2м. от стула лежит обруч. К нему протянута веревка, привязанная к стулу. Ключ лежит на стуле. Участник должен встать в обруч, привязать конец веревки к себе на талию и, закручивая веревку на себя (вращаясь вокруг своей оси и не выходя из обруча), подвинуть к себе стул и взять ключ.

На выполнение – 30 сек.

2. «Узлы» (Участвует команда)

Атрибуты: веревка длиной 10 метров

Условия и задачи: Веревка смотана в клубок. Каждый участник команды должен протянуть веревку сквозь футболку клубок следующему игроку. Так, друг за другом, «завязывается» вся команда. Последний игрок, должен сматывая клубок, развязать всю команду.

На выполнение – 1 минута

3. «Найди ключ» (два участника)

Атрибуты: 15 – 20 книг разного размера.

Условия и задачи: Книги разложены по периметру, в одной из них находиться ключ, задача участника найти спрятанный ключ.

На выполнение – 30 сек.

4. «Дерево чудес»

Ведущий. В Японии есть такое поверье: мужчина сажает дерево в своем саду, и это дерево называется «Дерево Чудес». В день свадьбы молодые впервые повязывают ленточки, загадывают желание. С появлением детей в семье, дерево становится все пестрее и пестрее. На нем появляются разноцветные ленточки с желаниями детей.

Сейчас от каждой команды выйдет один доброволец – он будет изображать «дерево чудес». Остальные участники по сигналу начнут повязывать на ствол этого дерева все веревочки. Внимание! Веревочки необходимо повязать на ствол, т.е. на туловище. Уважаемые жюри, вы сейчас сможете отметить того, кто примет нестандартные решения.

5. «Сбей ключ» (два участника)

Атрибуты: стул, мяч, коробки, ключ.

Условия и задачи: На расстоянии 1м. от стены стоят стулья (6 штук)с коробками, под одной из них ключ. Игрок стоит на расстоянии 10 метров от стоек выполняет три броска и старается сбить три стойки. Под одной из них лежит ключ. (Если повезет)

На выполнение – 3 попытки.

Ведущий. Вот мы и подходим к финалу, но чтобы завершить игру, вы должны ответить на вопрос учителя.

2014 год - это год лошади (на фран. яз.)

2015 год - это год козы (на фран. яз.)
Чтобы добыть сокровища вы должны собрать подсказки.

1 подсказка находится в этом кабинете. Слово разбито на 3 части.

(повествование), которое приклеено в разных местах кабинета. (ЛОШАДЬ)

2 подсказка. Вы должны разгадать загадки мудреца. ( 3 загадки)

3 подсказка. Из букв соберите слова. Буквы рассыпаны.

6 класс-волшебство

7 класс-сокровище

Итак, вы успешно справились с заданием и получили доступ к сокровищам. Вам необходимо вынести из кабинета № 4 как можно больше воздушных шаров.
Итоги: награждение.

