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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, образовательной программой основного общего образования МОУ Иванковской СОШ, примерной программой основного общего образования по информатике и ИКТ. 
Программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает примерное распределение учебных часов по разделам курса и возможную последовательность изучения разделов и тем учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса конкретного образовательного учреждения, возрастных особенностей учащихся, определяет набор практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникационной компетентности учащихся.
 
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя ИКТ, в том числе при изучении других школьных дисциплин;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· приобретение опыта применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

II. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
Информатика и ИКТ – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Информационные  процессы  являются  фундаментальной  составляющей современной  картине  мира.  Они  отражают  феномен  реальности,  важность  которого  в развитии биологических, социальных и технических систем сегодня уже не подвергается сомнению.  Собственно  говоря,  именно  благодаря  этому  феномену  стало  возможным говорить о самой дисциплине и учебном предмете информатики. 

Как и всякий феномен реальности, информационный процесс, в процессе познания из  «вещи  в  себе»  должен  стать  «вещью  для  нас».  Для  этого  его,  прежде  всего,  надо проанализировать этот информационный процесс на предмет выявления взаимосвязей его отдельных  компонент.  Во-вторых,  надо  каким  -  либо  образом  представить,  эти взаимосвязи,  т.е.  отразить  в  некотором  языке.  В  результате  мы  будем  иметь информационную  модель  данного  процесса.  Процедура  создания  информационной модели,  т.е.  нахождение  (или  создание)  некоторой  формы  представления информационного процесса составляет сущность формализации. Второй момент связан с тем,  что  найденная  форма  должна  быть  «материализована»,  т.е.  «овеществлена»  с помощью некоторого материального носителя. 
Представление любого процесса, в частности информационного в некотором языке, в соответствие с классической методологией познания является моделью (соответственно, - информационной моделью). Важнейшим свойством информационной модели является ее адекватность  моделируемому  процессу  и  целям  моделирования.  Информационные модели чрезвычайно разнообразны, - тексты, таблицы, рисунки, алгоритмы, программы – все  это  информационные  модели.  Выбор  формы  представления  информационного процесса,  т.е.  выбор  языка  определяется  задачей,  которая  в  данный  момент  решается субъектом. 

Автоматизация  информационного  процесса,  т.е  возможность  его  реализации  с помощью  некоторого  технического  устройства,  требует  его  представления  в  форме доступной  данному  техническому  устройству,  например,  компьютеру.  Это  может  быть сделано  в  два  этапа:  представление  информационного  процесса  в  виде  алгоритма  и использования  универсального  двоичного  кода  (языка  –  «0»,  «1»).  В  этом  случае информационный процесс становится «информационной технологией». Эта  общая  логика  развития  курса  информатики  от  информационных  процессов  к информационных  технологиям  проявляется  и  конкретизируется  в  процессе  решения задачи. В этом случае можно говорить об информационной технологии решения задачи.  Приоритетной  задачей  курса  информатики  школы  является  освоение информационных технологий решения задачи (которую не следует смешивать с изучением конкретных программных средств). При этим следует отметить, что в основной решаются типовые задачи с использованием типовых программных средств. Основным  моментом  является  представления  данных  в  виде информационных  систем  и  моделей  с  целью  последующего  использования  типовых программных средств.  Это позволяет: 

  обеспечить  преемственность  курса  информатики  школы  (типовые  задачи  –  типовые  программные  средства  в  основной школе;  нетиповые  задачи  –  типовые  программные  средства  в  рамках базового уровня старшей школы); 

  систематизировать  знания  в  области  информатики  и  ИКТ полученные  в  школе,  и  углубить  их  с  учетом выбранного профиля обучения; 

  заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная  информационная  деятельность  носит,  по  преимуществу, системный характер; 

  сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моделями  и  технологиями,  позволяющие  использовать  их  при  изучении других предметов.  

Весь  курс  информатики и ИКТ  в школе  строится  на  основе содержательных линий представленных в общеобразовательном стандарте. Вместе с тем следует  отметить,  что  все  эти  содержательные  линии  можно  сгруппировать  в  три основных  направления:  "Информационные  процессы",  "Информационные  модели"  и "Информационные  основы  управления".  В  этих  направлениях  отражены  обобщающие понятия,  которые  в  явном  или  не  явном  виде  присутствуют  во  всех  современных учебниках информатики.  Основная  задача  школы  состоит  в  изучении  общих закономерностей  функционирования,  создания  и  применения  информационных  систем, преимущественно автоматизированных. 

С  точки  зрения  содержания  это  позволяет  развить  основы  системного  видения мира,  расширить  возможности  информационного  моделирования,  обеспечив  тем  самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами.
  Осуществление  информационных  процессов  в системах  может  быть  целенаправленным  или  стихийным,  организованным  или хаотичным, детерминированным или стохастическим, но какую бы мы не рассматривали систему,  в  ней  всегда  присутствуют  информационные  процессы,  и  какой  бы информационный процесс мы не рассматривали, он всегда реализуется в рамках какой-либо системы. Одним  из  важнейших  понятий  курса  информатики  и ИКТ является  понятие информационной модели. Оно является одним из основных понятий и в информационной деятельности.  При  работе  с  информацией  мы  всегда  имеем  дело  либо  с  готовыми информационными  моделями  (выступаем  в  роли  их  наблюдателя),  либо  разрабатываем информационные  модели.  Алгоритм  и  программа  -  разные  виды  информационных моделей.  

Таким образом, программа нацелена на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.
III. МЕСТО ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ.

Предмет «Информатика и ИКТ» 10-11 класса входит в федеральный компонент. Данный курс обеспечивает непрерывность изучения предмета в школе. На изучение курса в 10 классе отводится 34 часа (1 час в неделю), в 11 классе отводится 34 часа (1 час в неделю). Полный объем курса – 68 часов. Данный курс проводится в урочное время, стоит в школьном расписании как урок.
IV. ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА «ИНФОРМАТИКА И ИКТ»
Дисциплина  формирует определенную составляющую научного мировоззрения. Информатика формирует представления учащихся о науках, развивающих информационную картину мира, вводит их в область информационной деятельности людей. В этом смысле большое значение имеет историческая линия в содержании курса. Ученики знакомятся с историей развития средств информационной деятельности, с важнейшими научными открытиями и изобретениями, повлиявшими на прогресс в этой области, с именами крупнейших ученых и изобретателей. Ученики получают представление о современном уровне и перспективах развития ИКТ-отрасли, в реализации которых в будущем они, возможно, смогут принять участие.

Результаты предметного освоения курса информатики и ИКТ должны включать:
а) сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире
б) владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов;

в) владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня;

г) знание основных конструкций программирования;

д) владение умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;

е) владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ;

ж) использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации;

з) сформированность представлений о компьютерно-математических моделях и необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса);

и) сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке данных;

к) сформированность понятия о базах данных и средствах доступа к ним, умений работать с ними;

л) владение компьютерными средствами представления и анализа данных;

м) сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации;

н) сформированность понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете.
V. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
1. Информация и информационные процессы 

Базовые понятия информатики и информационных технологий. Основные подходы к определению понятия «информация» Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Классификация информационных процессов. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации. 

Поиск и систематизация информации. Методы поиска. Критерии отбора Формирование запросов на поиск данных. Осуществление поиска информации на заданную тему в основных хранилищах информации Хранение информации; выбор способа хранения информации. 

Передача информации в социальных, биологических и технических системах. 
Преобразование информации на основе формальных правил. Систематизация информации. Изменение формы представления информации. Алгоритмизация как необходимое условие его автоматизации. Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки данных
Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Организация личной информационной среды. Защита информации. 

Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике. 

2. Информационные модели и системы
Информационные модели и структуры данных. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования.
Информационные (нематериальные) модели. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности. 

Назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей. Структурирование данных. Построение информационной модели для решения поставленной задачи. 

Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей). Особенности запоминания, обработки и передачи инормации человеком. Организация личной информационной среды                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             
3. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
 Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем. Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. Программные средства создания информационных объектов, организация личного информационного пространства, защиты информации. Программные и аппаратные средства в различных видах профессиональной деятельности.

4. Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов
 
Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов. Гипертекстовое представление информации. 

Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц. Основные способы представления математических зависимостей между данными. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей): статистическое прогнозирование, модели корреляционных зависимостей и оптимального планирования.
Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики. 

Базы данных. Системы управления базами данных. Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач (формирование запросов, логических условий выбора).

5. Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии) 
Интернет как информационная система. Локальные и глобальные компьютерные сети. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. Поисковые информационные системы. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска. Геоинформационные системы.
6. Основы социальной информатики 
Основные этапы становления информационного общества. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека. Проблема информационной безопасности. 
VI. УЧЕБНО – МЕТОДИЧЕСКОЕ И МАТЕРИАЛЬНО – ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА
I. Изучение курса обеспечивается учебно-методическим комплексом, включающим в себя: 

1. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10–11 классов. Авторы: Семакин И. Г., Хеннер Е. К. 2013г. 
2. Информатика и ИКТ. Базовый уровень : практикум для 10–11 классов. Авторы: Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю. 2013.
3. Информатика. Задачник – практикум ТВ 2 т. Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2004. 
4. ЦОРы сети Интернет: 

· http://metod-kopilka.ru,  

· http://school-collection.edu.ru/catalog/,  

· http://uchitel.moy.su/,  

· http://www.openclass.ru/,  

· http://it-n.ru/, http://pedsovet.su/, 

· http://www.uchportal.ru/, 

· http://zavuch.info/,  

· http://window.edu.ru/,  

· http://festival.1september.ru/,  

· http://klyaksa.net и др.
II. Материально-техническое обеспечение курса:
1. Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

· Устройства создания графической информации (графический планшет) – используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного текста и преобразования его в текстовый формат.

· Устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вместе с соответствующим программным обеспечением) – позволяют учащимся создавать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слышать их исполнение, редактировать их. 

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

· Датчики (расстояния, освещенности, температуры, силы, влажности, и др.)  – позволяют измерять и вводить в компьютер информацию об окружающем мире.
· Управляемые компьютером устройства – дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики. 

2. Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных.

· Простая геоинформационная система.

· Система автоматизированного проектирования.

· Виртуальные компьютерные лаборатории.

· Программа-переводчик.

· Система оптического распознавания текста. 

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц

VII. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
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