КОМПЬЮТЕРНЫЕ ПРЕЗЕНТАЦИИ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ МУЛЬТИМЕДИА ТЕХНОЛОГИЙ
Цели: 
1. Обучать созданию мультимедиа презентаций.
[bookmark: _GoBack]2.	Развивать художественный интерес.
3.	Воспитывать информационную культуру.
Проверка домашнего задания.
Ход урока:
Один из наиболее эффектных и зрелищных способов предоставления информации, в том числе и делового характера — это мультимедийная презентация. В рамках такой презентации
используются графические материалы, текст, видео и фотографии, в том числе и организованные в виде слайд-шоу, анимационные вставки, элементы трехмерной графики и конечно же
звуковое сопровождение, включая фоновую музыку и дикторские пояснения.
Среди наиболее ярких отличий мультимедийной презентации от прочих способов подачи информации можно выделить высокую насыщенность информацией и высокую
интерактивность. Презентация может очень гибко адаптироваться под реакцию слушателей, например, меняя темп подачи информации, если при создании заложить такую возможность.
Презентация может взаимодействовать с иными информационными ресурсами, например веб-сайтами для получения наиболее свежих данных. При необходимости презентация
может быть выложена на корпоративном сайте и доступна из любой точки планеты.
Мультимедийные технологии могут показаться сходными с видео, но на самом деле они предоставляют намного больше возможностей. В первую очередь за счет высокой
интерактивности. Презентация позволяет зрителю получать доступ к произвольному разделу. Используя содержание можно открывать ту часть презентации, которая нужна в данный
момент, а при необходимости возвращаться к уже просмотренным разделам. Пользоваться правильно составленной мультимедийной презентации не сложнее, чем обыкновенной книгой.
Мультимедийные презентации весьма разнообразны как по форме, так и по содержанию. В зависимости от целей создания презентации можно выделить следующие виды:
1.	Цифровые презентации рекламного характера предназначены для продвижения товара, повышения узнаваемости торговой марки или укрепления положительного имиджа
компании.
2.	Презентации - электронные каталоги. Обычно они содержат подробные, хорошо структурированные каталоги с описание товаров и услуг.
3.	Некоторые обучающие и тестовые компьютерные программы. Также можно отнести к специфическому виду презентаций. Они служат для обучения сотрудников компании, вновь
нанятых или повышающих свой профессиональный уровень.
4.	В виде мультимедийной презентации может быть сделана справочная, методическая и нормативная литература, техническая документация.
5.	Презентация — визитная карточка. Визитка может быть создана для отдельных лиц, например руководителей или ведущих специалистов компании или для компании в целом.
6.	Не стоит упускать из виду и чисто бытовое использование мультимедийных презентаций. Подборки текстов, фотографий и видеозаписей могут быть упорядочены и оформлены с
использованием анимации, звукового сопровождения и голосовых комментариев.
Программ для создания презентаций существует огромное множество. Но одной из самых распространенных является Microsoft Office PowerPoint.
В Интернете существует достаточно большое количество серверов, на которых хранятся мультимедиа (звуковые, графические и видео-) файлы. Мультимедиа файлы имеют большой
информационный объем: объем высококачественного звукового файла в цифровом формате, содержащего звучание длительностью в 1 секунду, составляет 187,5 Кбайт,
высококачественного графического файла -1,37 Мбайт, а одна секунда видео (из расчета 25 кадров в секунду) - 34,25 Мбайт.
Таким образом, для передачи по компьютерным сетям мультимедиа файлов в стандартных цифровых форматах требуются линии связи с высокой пропускной способностью, а
воспроизведение файлов возможно только после их предварительной загрузки на локальный компьютер.
Для прослушивания и просмотра мультимедиа файлов непосредственно в процессе их получения из сети в режиме реального времени были разработаны специальные методы,
реализующие технологию потокового сжатия, передачи и воспроизведения звуковых и видеоданных.
Принцип сжатия основан на удалении психофизиологической избыточности передаваемой звуковой или видеоинформации, то есть на удалении некоторых избыточных для человека
частот в звуковом или видеосигнале, которые он все равно не воспринимает. Например, если воспроизводится громкий звук на частоте 1000 Гц, то более слабый звук на частоте 1100 Гцуже
не будет слышен человеку; если в изображении имеются очень яркие точки, то соседние точки человек "не видит".
Технология сжатия MP3. Для сжатия звуковых файлов был разработан и в настоящее время широко используется стандарт MPEG 1ауегЗ (сокращенно MP3). Название свое этот стандарт
получил по имени организации-разработчика (Moving Picture Experts Group - экспертная группа кинематографии). MP3 при сжатии разбивает весь частотный спектр звукового сигнала на
части, а затем удаляет звуки, не воспринимаемые человеком.
Для передачи и прослушивания звука в формате MP3 по сети в режиме реального времени достаточно пропускной способности линий связи 128 Кбит/с. Это привело к высокой
популярности этого формата и накоплению на серверах Интернета огромного количества музыкальных и других записей в формате MP3. Для прослушивания таких записей используются
программные проигрыватели (WinAmp, MusicMath Jukebox и др.). Однако прослушивание по сети звуковых файлов в формате MP3 в режиме реального времени с использованием
модемного подключения (максимальная скорость 56 Кбит/с) невозможно из-за недостаточной скорости передачи информации.
Технологии потокового воспроизведения. Широкое распространение в Интернете получили технологии передачи потокового звука и видео, которые можно использовать и при
модемном подключении. Компанией Progressive Networks были разработаны технологии RealAudio и RealVideo (в настоящее время Real8), а компанией Microsoft - Windows Media Technology
7 (WMT7).
Эти технологии передают звуковые и видеофайлы по частям в буфер локального компьютера, что обеспечивает возможность их потокового воспроизведения даже при использовании
модемного подключения. Снижение скорости передачи по каналу может приводить к временным пропаданиям звука или пропускам видеокадров. Для прослушивания и просмотра таких
файлов необходимы специальные проигрыватели (RealPlayer или Windows Media Player).
В настоящее время потоковые аудио- и видеотехнологии получили в Интернете широкое распространение. Существует достаточно много радио- и телевизионных станций, которые
осуществляют вещание через Интернет. Широкой популярностью пользуются LiveCam, видеокамеры, установленные в самых разных местах (на улицах городов, в музеях, в заповедниках и
так далее) по всему миру и непрерывно передающие изображение.
@ Вопросы и задания
1.	Как используются мультимедиа технологии в Интернете?
2.	Какие программы используются для просмотра и прослушивания мультимедиа информации?

