Бір нысанға бірнеше анимация әсерлерін қолдану
[bookmark: __top]Мәтін немесе нысанның бір жолына сурет, кескін, SmartArt графикалық элементін және т.б. сияқты бірнеше анимация әсерін қолдануға болады.
[image: Бірнеше анимацияларды бір нысанға қолдану]
КЕҢЕС   Бірнеше анимация әсерлерімен жұмыс істегенде Анимация тақтасында жұмыс істегіңіз келуі мүмкін.
1. Анимация қосу қажет слайдтағы нысанды таңдаңыз.
2. Анимациялар қойындысынан Анимациялар тақтасы түймешігін басыңыз.
[image: Анимация аумағын ашу]
3. Анимация қосу опциясын басыңыз да, анимация әсерін таңдаңыз.
[image: Анимация әсерін қосу]
4. Бір нысанға қосымша анимация әсерлерін қолдану үшін оны таңдап, Анимация қосу түймешігін басыңыз да, басқа анимация әсерін таңдаңыз. 
МАҢЫЗДЫ   Бірінші анимация әсерін қолданғаннан кейін қосымша анимация әсерлерін Анимация қосуопциясын басқаннан өзге жолмен қоспақ болсаңыз, қосымша әсер қолданылмайды. Оның орнына бұрынғы әсерді қосылайын деп жатқанымен ауыстырасыз.
Анимация әсерінің басталу уақыты мен ұзақтығын орнату
Анимация әсерлерінің уақытын бақылап отырғыңыз келсе, келесі әрекетті әр анимация әсері үшін орындаңыз:
1. Анимациялар тақтасында анимация әсерінің жанындағы төменгі көрсеткіні басыңыз да, Уақыттүймешігін басыңыз.
[image: Анимация әсерінің уақытын орнату]
2. Уақыт қойындысында Бастау төменгі көрсеткісін басыңыз және келесі бастау уақыттарынан таңдаңыз:
3. Тінтуірді басқан кезде ойнату үшін Басу бойынша опциясын таңдаңыз.
4. Алдыңғы анимация әсерімен бір уақыттаойнату үшін Алдыңғысымен бірге опциясын таңдаңыз
5. Алдыңғы анимация әсерінен кейін ойнату үшін Алдыңғысынан кейін опциясын таңдаңыз.
КЕҢЕС    “Алдыңғы” анимация әсері Анимация тақтасындағы ойнау ретіндегі тізімде (әдетте, уақытты орнататын анимация үстінде орналасады).
[image: Анимация әсерінің уақытын, кідірісін және ұзақтығын орнату]
1. Анимация әсерінің басталуын кідірту үшін Кідірту жоғарғы көрсеткісін қажетті секундқа апарыңыз.
2. Анимация әсерінің жылдамдығын өзгерту үшін Ұзақтығы параметрін қажетті деңгейге қойыңыз.
3. Анимация әсерлерінің бірге ойнауын қарау үшін Анимация қойындысындағы Алдын ала қараутүймешігін басыңыз.
Бірнеше анимация әсерлерімен жұмыс істеу кеңестері
Слайдта бірнеше нысандармен жұмыс істегенде әр нысанды және оған қолданылған анимация әсерлерін бір-бірінен ажырату қиын болуы мүмкін.
Суретте, төменде, әдепкі нысандар атауы анық сипаттама бермейді, сондықтан да қай нысанға қандай анимация әсері қолданылғанын айту қиын.
[image: Сипаттамасы жоқ нысандар атауы]
Таңдау тақтасында анимацияларды әрқайсысына қолдану кезінде олармен жұмыс істеуді оңайлату үшін әр нысанға ерекше атау беруге болады. Төменде көрсетілген:
[image: Әр нысанға ерекше атау беру]
1. Нысандардың әдепкі атауларын өзгерту үшін Басты қойындысында Бөлектеу, содан соң Бөлектеу аумағы түймешігін басыңыз.
[image: Бөлектеу аумағын ашу]
2. Бөлектеу аумағында ұяшықты ашу үшін әдепкі нысан атауын екі рет басыңыз да, нысанның жаңа атауын теріңіз.
[image: Әдепкі нысан атауын өзгерту]
[bookmark: __goback]Анимация әсерлерімен жұмыс істеу туралы қосымша мәлімет:
· Анимация әсерлерінің ретін өзгерту
· Ойнау үшін анимация әсерін іске қосу
· Қозғалыс жолы бар анимация қосу
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