Мастер-класс «Интерактивная презентация как средство развития познавательной активности дошкольников в условиях введения ФГОС ДО. Приём «интерактивный телефон».

1. Войти в программу Microsoft Power Point 2010
2. Выбрать макет слайда «Заголовок и объект»
[image: C:\Users\Дом\Desktop\Безымянный.png]
3. В заголовке написать задание «Вызови скорую помощь»
4. Вставляем изображение телефона. (вкладка Вставка – Рисунок (или картинка) – выбираем телефон - вставить). 
[image: C:\Users\Дом\Desktop\Безымянный 22.png]

5. [bookmark: _GoBack]При необходимости корректируем графический объект: убираем фон, обрезаем, подбираем цвет и т.п. Все эти операции выполняются во вкладке Работа с рисунком.
[image: C:\Users\Дом\Desktop\Безымянный 2.png]
6. Вставляем изображение телефонных кнопок. Вставка – Фигуры – Овал (квадрат) - Корректируем по величине, цвету (вкладка Средства рисования). Копируем готовую кнопку 9 раз.
7. Добавляем на каждую «кнопочку» цифру от 0 до 9 (вставка – надпись)
[image: C:\Users\Дом\Desktop\Безымянный 3.png]
8. Выбираем место на слайде, где будут расположены «кнопочки». Они могут быть расположены как на телефоне, так и вне его.
9. На циферблат телефона вставить цифры 0 и 3. 
Вставка – надпись – цифра 0.
Вставка – надпись – цифра 3. 
Цифры 0 и 3 обязательно вставлять по отдельности!!!
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10. Цифры 0 и 3 (на циферблате) будут анимируемыми объектами. Добавляем анимацию. 
Выделяем цифру 0 – анимация – вход, возникновение.
Выделяем цифру 3 – анимация – вход возникновение.
[image: C:\Users\Дом\Desktop\Безымянный5.png]
11. Добавляем триггер. В нашем случае это «кнопочка» с цифрой 0 и «кнопочка» с цифрой 3
Т.Е. при нажатии «кнопочки» с цифрой 0 на циферблате должна появиться цифра 0.
[image: C:\Users\Дом\Desktop\Безымянный6.png]Выделяем квадратик анимации рядом с цифрой 0 – анимация – триггер – по щелчку – выбрать объект с цифрой 0 (кнопочка 0) (например, овал 8)



[image: C:\Users\Дом\Desktop\Безымянный7.png]
Выделяем квадратик анимации рядом с цифрой 3 – анимация – триггер – по щелчку – выбрать объект с цифрой 3 (кнопочка 3)(например, овал 10)
Во вкладке анимация – область анимации – параметры эффектов можно добавить звук «щелчок»
12.  Обязательно проверьте себя . Показ слайдов
13. Добавляем телефонный звук. Вставка – Звук из файла или Звук из организатора клипов. При необходимости монтируем звук (вкладка работа со звуком – воспроизведение – монтаж звука)
[image: C:\Users\Дом\Desktop\Безымянный7.png]
14. Хотим, чтобы звук телефона зазвучал, когда ребёнок правильно набрал номер телефона 03. Выделяем анимацию звука – триггер - по щелчку – выбрать объект с цифрой 3 (кнопочка 3) (например, овал 10) – запускать с предыдущим. 
[image: C:\Users\Дом\Desktop\Безымянный8.png]
15. Длительность звучания определяем настройками (область анимации – параметры эффектов)
16. Обязательно проверьте себя. Показ слайдов
17. Хотим, чтобы после набранного номера «приехала» скорая помощь.
Вставка – Рисунок (скорая помощь)- вставить. При необходимости корректируем графическое изображение.
Анимация – Вход. Масштабирование.
Выделяем анимацию машины – триггер – по щелчку – выбрать объект с цифрой 3 (например, овал 10) – запускать после предыдущего (после звука телефона)
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18. Обязательно проверьте себя . Показ слайдов
19. Чтобы не менялся слайд при неправильном нажатии на кнопки, добавьте на слайд кнопку гиперссылки на следующий слайд.  
- Снять галочку во вкладке переход слайдов- переход по шелчку.
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