Сценарий и презентация внеурочного мероприятия по информатике  игра "Слабое звено"
для учащихся 7-9 классов

Цель: 
· выявить уровень умения применения знаний по информатике в условиях игры
· активизировать познавательную и творческую деятельность учащихся

Аннотация:
Внеклассное мероприятие проводится в рамках Недели Информатики. В игре принимают участие ученики 7 – 9-х классов. 
Цель конкурса:  повышение интереса обучающихся к изучению информатики, создание условий для реализации творческих возможностей учащихся через проведение интеллектуальных конкурсов.
Цель игры: повторение учебного материала; проверка усвоения вопросов теории; воспитание ответственности и серьезного отношения к занятиям; развитие интереса к изучению информатики.
Правила игры
1. Первый раунд длится 4 минуты.
2. Каждый следующий раунд короче предыдущего на 10 секунд.
3. Все игроки по очереди отвечают на вопросы ведущего.
4. Если игрок не может ответить на вопрос, он отвечает “Пас”.
5. В конце каждого тура происходит голосование на выбор самого слабого звена раунда.
6. Каждый следующий тур начинается с самого сильного звена предыдущего тура.
Супер-игра
1. Двум полуфиналистам будет предложено пять пар вопросов.
2. Выиграет тот, кто даст большее число правильных ответов.
3. Супер-игра начинается с самого сильного звена предыдущего раунда.
4. Если после пяти пар вопросов, не определится победитель, мы продолжаем до тех пор, пока не определится победитель.



Ведущий:  Добрый день, дорогие друзья, уважаемые коллеги и гости нашей игры! Мы рады приветствовать всех собравшихся в этом классе.  Сегодня здесь будут состязаться ученики 7,8,9 классов . Им предстоит играть во всем известную игру «Слабое звено», в ходе которой они смогут показать  свои знания по информатике и умение применять их в нестандартных условиях.  Участник, ответивший правильно на большее количество вопросов и занявший первое место, получит грамоту, на основании которых ему будет поставлена  оценка «отлично» по информатике.  Судить конкурсы будет наше многоуважаемое жюри - ____________________________________________________________________________________________________________________________________
Внимание! Игра «слабое звено»  по информатике начинается!
ВОПРОСЫ
1. Какой редактор позволяет редактировать картинки,открытки и другие изображения?   (Граф.редактор)
2. Гибкий магнитный диск  (дискета)
3. Человек, составляющий программы   (программист)
4. Выводит информацию на бумагу   (принтер)
5. Устройство распознания изображения (сканер)
6. Клавиша, позволяющая отделить одно слово от другого называется...  (пробел)
7. Ссылка на файл, расположенная на рабочем столе   (ярлык)
8. Какой магнитный носитель имеет форму пиццы? (Жесткий, компакт-диски.) 
9. Оно есть как у файла, так и у человека. (Имя)
10. Как долго хранится информация в постоянной памяти компьютера?
(до перезаписи или вечно)
11. Мы ждем этого при выходе в интернет (соединение)
12. И военный, и строительный, и системный в персональном компьютере (блок). 
13. Как называется главная плата компьютера? (материнская).)
14. С помощью какого органа чувств человек принимает тактильную информацию?    (Руки кожа)
15. Входит ли процессор в состав аппаратного обеспечения компьютера? (Да)
16. Группа клавиш F1-F12 относятся к группе символьных или функциональных клавиш?    (Функциональных)
17. Текстовый редактор является прикладной программой?   (Да)
18. . Для вывода звуковой информации служит    (колонки)
19. Что предназначено для обработки текстовой информации? (Текстовый редактор)
20. Устройство для хранения информации (память).
21. До появления компьютера она использовалась как основное средство хранения информации (книга).
22. Корзина служит для…  (хранения удаленных данных)
23. Программа-паразит.   (вирус)
24. Знания об окружающем мире (информация).
25. При нажатии на эту кнопку открывается Главное меню (Пуск).
26. Кодовый набор чисел.   (Пароль)
27. Обеспечивает доступ в интернет.  (Провайдер)
28. Он выполняет последовательность действий.   (исполнитель)
29. Краткое нажатие на кнопку мыши называется ….(щелчок)
30. Сжатый сохраненный материал.    (архив)
31. Так называлась первая счетная доска …(абак)
32. Для печати прописной буквы в тексте используют клавишу …(Shift)
33. Для ввода звуковой информации в компьютер служит … (Микрофон)  
34. Рисунки, картины, чертежи, схемы, карты, фотографии — это примеры ...(графической информации)
35. Укажите орган чувств, с помощью которого здоровый человек получает большую часть информации.  (Глаза)
36. Последовательность слайдов, содержащих мультимедийные  объекты. (Презентация).
37. Windows – это:  …..(операционная система)
38. Специалист по «взлому» зашиты программных продуктов, с целью незаконного доступа к хранящейся в ней информации.     (хакер)
39. Портативный компьютер       (ноутбук)
40. Программа против вирусов.     (Антивирус)
41. Объект, содержащий файлы.     (Папка)
42. Псевдоним в чате     (ник)
43. Они подразделяются на матричные, струйные и лазерные  (принтер)
44. Информация, представленная в компьютерной форме и обрабатываемая на компьютере.     (Данные)
45. Программа, выполняющая сжатие файлов для более компактного хранения во внешней  памяти и восстановление сжатых файлов в первоначальном состоянии.      (Архиватор)
46. Их множество на клавиатуре     (клавиша)
47. Представляет собой заменитель объекта - предмета, явления, действия, свойства или отношения    (знак)
48. При просмотре телепередачи мы являемся источником или приемником информации? (Приемником.)
49. Как называется одним словом монитор, системный блок, клавиатура, мышь   (компьютер)
50. Программа для быстрого доступа к папкам    (проводник)
51. Сенсорная панель  в ноутбуке    (тачпад)
52. Процесс нахождения в файле необходимой информации    (Поиск)
53. Электронные страницы презентации    (Слайды)
54. Слова-ссылки    ( Гиперссылки)
55. Алгоритм,  записанный на «понятном» компьютеру языке(Программа)
56. Что находится в правой крайней части панели задач? (Часы)
57. Основную часть экрана занимает рабочий… (стол)
58. «Грызун» для компьютера. (Мышь) 
59. Подмножество объектов, имеющее общие признаки  (класс)
60. Как называется кнопка, которая позволяет вызвать главное меню(пуск)
61. Оперативная… (память)
62. Цифровая камера, присоединяющаяся к компьютеру и передающая вид через Интернет.  (Вебкамера)
63. Текстовые символы, передающие эмоции пользователя (смайлик)
64. Сообщение электронной  почты, рассылаемое тысячам незаинтересованных пользователей. (Спам)
65. Полный набор букв алфавита с общим стилем начертания. (Шрифт)
66. Команда для распечатки готового текста на бумагу (печать)
67. Второй экземпляр документа (копия)
68. Коробка для содержания внутренностей компьютера (корпус)
69. Mail.ru программа для общения  (агент)
70. Запись решения уравнения в виде формул является знаковой или графической формой представления информации? (Знаковой.)
71. Запоминающее устройство, использующее в качестве носителя флэш-память и подключаемое к компьютеру или иному считывающему устройству по интерфейсу USB. (Флешка)
72. То, что обозначает характер связи между объектами (отношение)
73. . Данные, относящиеся к прямо или косвенно определенному или определяемому физическому лицу (персональные)
74. Получение движущихся изображений на экране монитора называется компьютерная….( анимация)
75. Процесс создания программ, разработки всех типов программного обеспечения.  (Программирование)
76. Разъём на системном блоке, предназначенный для подключения внешнего устройства.  (Порт)
77.  Единица измерения, содержащая 1024 Гб (терабайт)
78. Флеш-карты, диски. Какой это тип памяти?  (внешняя)
79. Диски CD-ROM магнитные или лазерные? (Лазерные)
80. процесс, при котором создаются условия, удовлетворяющие потребностям любого человека в получении необходимой информации (информатизация)
81.  Служебная программа, отвечающая за функции настройки, защиты, восстановления, ограничения, контроля программного обеспечения, в частности операционных систем  (утилита)
82. Как в компьютере кодируется информация? (В двоичном коде)
83. как называется именованная область диска? (Файл.)
84. Состояние абонента «в сети», либо общение «в реальном времени» (онлайн)
85. Перезапуск компьютера, программы, игры (перезагрузка)
86. Главный управляющий компьютер в локальной сети (сервер)
87.  Специалист, отвечающий за проектирование, установку, конфигурирование, контроль, управление и обслуживание сетей (администратор)
88. Устройство, предназначенное для передачи и распределения интернет - трафика между клиентами сети конкретного провайдера (роутер)
89. Paint – это стандартное или служебное приложение? (Стандартное)
90. Процесс разметки файловой системы диска, при этом всегда уничтожаются все данные на форматируемом разделе или всем диске форматирование
91. Набор программ, обеспечивающих функционирование компьютера операционная система
92. Графический элемент интерфейса операционной системы, запускающий или разворачивающий при щелчке на нем мышью какую-либо программу или инициирующий открытие файла значок
93. Личный раздел участника форума, почтового сервиса, блога или социальной сети  аккаунт
94. Инсталляция – это установка ли удаление приложения? установка
95.  Набор программных продуктов соединяющих операционную систему и аппаратное обеспечение компьютера драйвер
96.  Вентилятор, предназначенный для охлаждения процессора или видеокарты  кулер
97. Прямоугольные области на экране, которые предназначены для ввода информации от пользователя и вывода информации, полученной программой – Окна.
98. Монитор подключается к компьютеру через эту плату – Видеокарта.
99. Инструмент, аналогичный программе Мой компьютер, но относится не к вашему компьютеру, а к другим компьютерам, подключенным к локальной сети – Сетевое окружение.
100.  Что получается в Результате  работы пользователя с текстовым редактором – Документ.
101. Разговорное название символа, используемого в адресе электронной почты – Собака.
102. Минимальный элемент изображения на экране монитора – Пиксель.
103. Деталь системного блока компьютера в виде пластины, на которой установлены микросхемы и другие элементы – Плата.
104. Часть внутренней памяти компьютера, которая содержит используемые в текущий момент программы и данные – Оперативная память.
105. Информатика - это наука или школьный предмет? (Наука.)
106. При разговоре по телефону происходит хранение или обмен информацией? (Обмен.
107. Является ли WINDOWS программной оболочкой? Да
108. С помощью чего человек воспринимает информацию? (С помощью органов чувств.)
109. Загрузочные или файловые вирусы поражают системные файлы? Загрузочные
110. Детские игрушки – это материальные или информационные модели? Материальные
111. Указание исполнителю (команда)
112. Действие производимое с клавишей (нажатие)
113. Неправильная запись в программе (ошибка)
114. Символ - разделитель (пробел)
115. Начинающий пользователь (чайник
116. Как называется человек - фанат компьютерных игр (геймер)
117. 


Итак, у нас осталось двое участников, вышедших в финал. Я буду задавать вам вопросы по очереди и тот, кто даст больше правильных ответов победит в сегодняшней игре. Пусть победит сильнейший!

