Итоговый тест по информатике для 4 класса


Вариант 1.
Часть А

1. Текстовый редактор - программа, предназначенная  для :
а) создания, редактирования и форматирования текстовой информации;
б) работы с изображениями в процессе создания игровых программ;
в) управление ресурсами ПК при создании документов;
г) автоматического перевода с символьных языков в машинные коды;

2. Координаты курсора текстового редактора фиксируются:
          а) в меню текстового редактора;
          б) в словаре текстового редактора;
          в) в строке состояния текстового редактора;
          г) в окне текстового редактора.

3. Редактирование текста представляет собой:
         а) процесс внесения изменений в имеющийся текст;
         б) процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла;
         в) процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети;
         г) процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста.

4. Для каждой пары множеств подбери схему и соедини стрелкой.

	        Множество тюльпанов
        Множество гвоздик
          
       Множество тюльпанов
       Множество цветов с красными           
       цветами

       Множество тюльпанов
       Множество цветов


	





5. Расставь слова по столбцам и дай названия этим столбцам: 
Ворона, шкаф, воробей, яблоко, пингвин, груша, стол, голубь, стул, апельсин, диван, лимон.
	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



6. Обведи правильный вариант ответа на вопрос «Что такое суждение?»
а) Суждение – это высказывание в виде повествовательного предложения, в котором что – либо утверждается или отрицается. 
б) Суждение может быть только истинным.
в) Суждения бывают только простыми. 
г) Сложное суждение состоит из нескольких простых.
7. Обведи материальные модели объектов красным цветом, а информационные модели – зелёным.
    Медведь, схема,собака, карта, кукла, чертёж, игрушки, фотография.

Часть В

8. Замени одним словом.
    Общее название любого предмета, живого существа, явления или события, на которое направлено внимание (мысль) – ____________________ .
    Реальный объект,с которого делается модель – __________________ .
    Образ объекта в нашей памяти, наши представления о нём –   __________________ .
    Описание конечной последовательности действий, исполнение которой обязательно приводит к заданному результату – ______________________.

9. Наблюдать за чем – нибудь - это значит _____________________ информацию.

Часть С

10. Что такое наблюдение?

11. Перечислите способы представления информации:
       1 - ……………………………;  2 - ………………………….
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Вариант 2.

1. С помощью компьютера текстовую информацию можно:
        а) хранить, получать и обрабатывать;
        б) только хранить;
        в) только получать;
        г) только обрабатывать.
2. Выбрать действие, относящееся к форматированию текста:
          а) копирование фрагментов текста;
          б) исправление опечаток;
          в) проверка орфографии.
3. Текстовый редактор может быть использован для:
         а) сочинения музыкального произведения;
         б) рисования;
         в) написания сочинений.
4. Для каждой пары множеств подбери схему и соедини стрелкой.
        
        Множество пионов
        Множество ирисов
          
       Множество пионов
       Множество цветов с фиолетовыми   
       цветами

       Множество пионов
       Множество цветов



5. Расставь слова по столбцам и дай названия этим столбцам: 
Заяц, тумбочка, лиса, морковь, свёкла, кресло, медведь, кровать, огурец, комод, кабачок, волк.
	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	







6. Обведи правильный вариант ответа на вопрос 
«Что такое умозаключение?»
а) Умозаключение – это умственное действие, которое состоит из посылок и заключения. 
б) Умозаключение – это умственное действие, которое состоит из посылок. 
     в) Умозаключение строится по определённым правилам. 
г) Заключение можно построить на основании одной посылки.
7. Обведи материальные модели объектов синим цветом, а информационные модели – зелёным.
Текст, скульптура, глобус, рисунок, схема, волк,карта, воробей.
Часть В
8. Замени одним словом.                
Список существенных свойств объекта – ____________________ .
Упрощённое подобие реального объекта – _____________ .
Образ объекта, созданный с помощью компьютера на экране монитора – ____________________ .
Объект виртуального мира наших представлений, мыслей об объекте реальной действительности – ______________________.      

9. Человек воспринимает _____________________ с помощью органов чувств.

Часть С

10. Что такое рисунок?

      11. Перечислите способы обработки графической информации:
             1 - …………………………..;  2 - ……………………….. ;  








