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	      Мерзімі    
	

	Сыныбы
	7

	Тақырып
	Модельдерді сипаттау әдістері, модельдер қасиеті.

	Мақсат
	Ақпараттық модельдерді сипаттау тәсілдерін оқып – үйренуді жалғастыру, модельдердің қасиеттерін қарастыру

	Міндет
	Материалдық және ақпараттық модельді, ақпараттық модельдерді сипаттаудың әдістері

	Күтілетін нәтиже
	Материалдық және ақпараттық модельдерге мысал келтіруді, нысанды сипаттайтын әрекеттер мен қасиеттерін анықтауды, бір нысанға арналған әртүрлі ақпараттық модельдерді сипаттауды

	Негізгі идея
	Модельдеу 

	Сабақ түрі
	Практикум  элементі бар түсіндіру

	Көрнекілік
	ДК, экран, проектор 

	Технология
	Сын тұрғысынан ойлау

	Үй тапсырмасы
	· Модель түсінігінің анықтамасы
· Модельдеу нысаны не боп табылады?
· Компьютерде қандай модельдеу түрін жасадыңдар? Олар ақпараттық немесе материалдық модельдеуге жата ма?


	Білу. 




Түсіну.




















Қолдану














Талдау






 







Жинақтау
	Модель – 1. Материалдық  2. Ақпараттық
Материалдық модель – модельдеу нысанының маңызды белгілерін көрсететін  нақты бір зат. Модельдеу нысанына қарағанда материалдық модель  салыстырмалы түрде кішіреюі немесе үлкеюі мүмкін, бірақ міндетті түрде оның сыртқы көрінісін , жүріс – тұрысын, құрылымын жаңғыртып көрсетеді.
Ақпараттық модель – модельдеу нысанын қандай да бір тілде сипаттайды. Нысанның ақпараттық моделі оның қасиеттері , басқа нысандармен әрекеттестігі , нысан істей алатын әрекеттер туралы мәліметтерді қамтиды. «Дәптер» нысанының мынандай қасиеттері бар
	Беттер саны
	Беттің өлшемі
	Беттің түрі
	Арналған пәні

	12
	14,8*21
	Торкөз
	Математика

	48
	21*29,7
	жоқ
	бейнелеу


Ақпараттық модельдерді сипаттау әдістері: сөзбен сипаттау , кесте, сұлба, граф, сызба.
Программалық жабдықтама: 
·  Жүйелік ПЖ – операциялық жүйе, драйверлер, утилиталар
· Қосымшалар –офистік қосымшалар, деректер қоры, желілік қосымшалар, оқытушы программалар, энциклопедиялар, мәтінді тану программалары, шетел тілдерін аударушы – программалар, ойындар.
· Программалау жүйелері
Граф – сызықтармен қосылған ұштардан тұратын графикалық нысан. Графтарды нысандар арасындағы байланысты көрсету үшін қолданылады.

Компьютердегі  тәжірибелік жұмыс
А деңгеі
Мәтіндік редакторда «қатқыл дискі» нысанының ақпараттық моделіне кесте құрып , оны толтыр
	нысан
	қасиеттер
	әрекеттер

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



В деңгейі
Мәтіндік редакторда мектеп жабдықтарын жүйелеу сұлбасын жасаңдар

С деңгейі
Мәтіндік редакторда ең кіші ортақ еселік табу алгоритмінің блок – сұлбасын жасаңдар

Бақылау сұрақтары мен тапсырмалар
1. Барлық модельдер қандай екі үлкен класқа бөлінеді?
2. Материалдық модельдерге мысал келтіріңдер
3. Ақпараттық модель дегеніміз не?
4. Қандай модельдерде ақпараттыққа, ал қандай модельдер материалдыққа жататынын анықтаңдар: әлем картасы, эвкуация жоспары, үстел сұлбасы, ғимарат макеті, автокөлік моделі
5. Физика пәніне арналған оқулықта қандай ақпараттық модель бар?
6. «мектеп партасы» нысанына қандай ақпараттық модельдер құрастыруға болады?
7. «мәтін» нысаны қасиеттерге ие?
8. Мәтін нысанымен қандай әрекеттер жасауға болады?


Өзіңді тексер! Тест сұрақтары
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	Бағалау
	Компьютердегі жұмысын тексеру, бағалау

	Үйге тапсырма
	§17 оқу






