Урок-игра по информатике
«Информационные баталии» 5-6 класс

Цели и задачи: 
· привитие интереса к изучению математики и информатики; 
· развитие внимания, логического мышления и стремления к приобретению новых знаний; 
· формирование сплочённого детского коллектива, воспитание чувства сотрудничества; формирование дружеских отношений и умение работать командой;
· умение ориентироваться в незнакомой ситуации, быстро мобилизовать свои знания, умения и навыки для решения заданий.
· 
Оборудование:
· мультимедийный проектор
· Задания для участников
· Презентация игры
Ход игры:
Вступление ведущего:

Задача, конечно, не слишком простая
Играя, учить и учиться, играя,
Но если с учебой сложить развлечение, 
То праздником станет любое ученье!
Сегодня у нас необычный урок. Урок-игра. Так как все-таки у нас урок информатики, то назовем его информационным, а так как соперничать- друг с другом будут две команды, то назовем его баталия. Соединив эти два понятия получим название игры - «Информационные баталии»

Представление членов жюри
Оценивать победы и поражения наших соперничающих сторон будут:

Представление команд
А воевать – показывать свои знания, изобретательность, смекалку будут:
Адмиралам представить свои команды.

Объявление войны
Итак,  топор войны брошен, в войсках объявляется тревога и общий сбор.
1 раунд  «Тревога, общий сбор»

Дешифровщик Разгадайте зашифрованное слово. (1 мин) – 3 балла
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2 раунд  «Поход»
Опознай пословицу.  

Дать пословице правильную интерпретацию. Отгадывают по очереди. За каждую отгаданную пословицу команде начисляется 1 балл. Если участник команды затрудняется дать ответ, то команде-сопернице дается шанс угадать пословицу, за что она получает дополнительное очко. 

	ЗАДАНИЯ
	ОТВЕТЫ

	Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты. 
	Скажи мне, кто твой друг, и я скажу, кто ты.

	Компьютер памятью не испортишь.
	Кашу маслом не испортишь.

	Дареному компьютеру в системный блок не заглядывают.
	Дареному коню в зубы не смотрят.

	Утопающий за F1 хватается.
	Утопающий за соломинку хватается.

	Бит байт бережет.
	Копейка рубль бережет.

	Что из Корзины удалено, то пропало.
	Что с возу упало, то пропало.

	Вирусов бояться – в Интернет не ходить.
	Волков бояться – в лес не ходить.

	За одного хакера семь кандидатов наук дают.
	За одного битого семь небитых дают.



3 раунд  «Занятие исходных позиций»

· _ _ ПК _      (Часть печи.)- ТОПКА
· « _ _ ПК _       (Холм, курган, вулкан.) СОПКА
· « _ _ ПК _       (Орудие труда огородника.) ТЯПКА
· « _ _ ПК _       (Головной убор.)  ШАПКА
· « _ _ ПК _       (Головной убор с козырьком.) КЕПКА
· « _ _ ПК _       (Мелкая частица деревяшки.) ЩЕПКА
· « _ _ ПК _       (Канцелярская принадлежность для    бумаг.) ПАПКА
· « _ _ _ ПК _    (Застёжка и острая канцелярская   принадлежность.) КНОПКА
· « _ _ _ ПК _    (Лоскут ткани для хозяйственных нужд.) ТРЯПКА
· « _ _ _ ПК _    (Лодка с прочным широким корпусом.)  ШЛЮПКА
·  « _ _ _ _ ПК _  (Зажим для бумаг.)  СКРЕПКА
· « _ _ _ _ ПК _  (Положительный результат похода в магазин.)    ПОКУПКА

4 раунд  «Сражение»
правила проведения  раунда:
· Команды поочерёдно «стреляют». Если попали, то получают 5 баллов и продолжают. Если не попали - отвечают на вопрос. Верный ответ – 1 балл
· Затем осуществляется переход обратно  на выбор номера следующего вопроса и отвечает другая команда. 
· Что обещали родители дяди Фёдора за информацию о его местоположении? 
· Автомобиль; 
· Велосипед; 	+
· Мороженое; 
· Компьютер;
· Как зовут создателя компании “Майкрософт” Гейтса? 
· Дэвид; 
· Майкл; 
· Джон; 
· Билл;	+
· Какой инфекцией может заразиться компьютер? 
· простудной; 
· вирусной; 	+
· кишечной; 
· никакой;
· Какой вид транспорта не оснащен компьютерной техникой?
· Авиация;
· Автомобили;
· Ступа Бабы Яги;	+
· Корабли;
· Каков первоначальный смысл английского слова «компьютер»?
· Вид телескопа;
· Электронный аппарат;
· Электронно-лучевая трубка;
· Человек, производящий расчеты;	+
· Где теряется информация при выключении компьютера?
· На гибком диске;
· На жестком диске;
· В ПЗУ;
· В оперативной памяти;	+
· Какое устройство может оказывать вредное воздействие на здоровье человека?
· Принтер;
· Монитор;	+
· Системный блок;
· Модем;
· В каком мультфильме главному герою помогло знание техники для борьбы со злыми силами?
·  «Гуси-лебеди»;
·  «Маленький Мук»;
·  «Ивашка из дворца пионеров»;		+
·  «Аленький цветочек»;
· Какое устройство не предназначено для обработки информации?
· Арифмометр;
· Компьютер;
· Калькулятор;
· Барометр;	+
·  О каком подарке на день рождения мечтал Малыш из сказки «Малыш и Карлсон»?
· Компьютер;
· Собака;		+
· Велосипед;
· Мобильный телефон;

Турнир адмиралов  
1) «Метание диска»– метают в коробку по 3 диска (за диск – 1 балл)
2) Решение ребусов. За разгаданный ребус – 3 балла.
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Творческий турнир – до 5 баллов
Изобразить мимикой и жестами:
· I команде:
1. Принтер
2. Компьютер завис
· II команде:
1. Мышь.
2. Мальчика, играющего в компьютерную игру
Во время подготовки - Игра со зрителями за верный ответ – 1 очко команде.
И компьютеры порой 
Говорят между собой, 
Но для этого одна 
Им штуковина нужна. 
К телефону подключил - 
Сообщение получил! 
Вещь, известная не всем! 
Называется ... М О Д Е М. 

А теперь, друзья, загадка!     
Что такое: рукоятка,        
Кнопки две, курок и хвостик?    
Ну конечно, это ... Д Ж О Й С Т И К 

Около дисплея - главный блок:   
Там бежит электроток       
К самым важным микросхемам.   
Этот блок зовут ... С И С Т Е М Н Ы М

Словно смелый капитан!      
А на нем - горит экран.      
Яркой радугой он дышит,     
И на нем компьютер пишет     
И рисует без запинки       
Всевозможные картинки.      
Наверху машины всей       
Размещается ... Д И С П Л Е Й.   
 
Для чего же этот ящик? 
Он в себя бумагу тащит 
И сейчас же буквы, точки, 
Запятые - строчка к строчке - 
Напечатает картинку 
Ловкий мастер 
Струйный ... П Р И Н Т Е Р.

Это слово используется и в информатике, и применительно к автомобилю. В информатике это разновидность носителя информации, в автомобиле так называют металлическую часть колеса. Назовите это слово. Диск

Это слово используется и в информатике, и применительно к автомобилю. В информатике так называется часть экрана, занимаемую приложением или документом, в автомобиле оно бывает переднее и заднее. Назовите это слово. Окно

Так называют и категорию в спорте, и позицию в записи числа. Что это за слово? Разряд
Это слово используется в информатике, и применительно к автомобилю. В информатике так называется кнопка на рабочем столе Windows, в автомобиле так называют процесс заводки его двигателя. Назовите это слово. Пуск

Так называют и спортивный коллектив, и приказ на выполнение действий. Что это за слово? Команда

И ковровая, и беговая, и на магнитном диске в компьютере. Дорожка
  Что это?

И рыболовная, и компьютерная . Сеть
Что это такое?


Итак, сражение завершилось, войска возвращаются домой. Кто со щитом, а кто - на щите.

5 раунд  «Со щитом или на щите»

· На выполнение задания команде отводится 2 минуты;
· За каждый верный ответ команда получает по 1 баллу;
· Если команда не знает ответ на вопрос, то игроки произносят «дальше».

	Вопросы команде 5 класса:

	· Действие производимое с клавишей  (нажатие)
· Печатающее устройство (принтер)
· Всемирная глобальная сеть (Интернет)
· Место хранения информации (память)
· 0+324=…(324)
· Карманное вычислительное устройство (калькулятор)
· Чему равен периметр прямоугольника, если его длина 3 см, а ширина 2 см (10 см)
· 49 · 6=…(294)
· Мозг компьютера  (процессор)
· Основное устройство для ввода информации в компьютер (клавиатура)



	Вопросы команде 6 класса:

	· 0 или 1 в информатике  (бит)
· Взломщик компьютерных программ (хакер)
· Начинающий пользователь (чайник)
· Указатель местоположения на экране (курсор)
· 789*0= (0)
· Популярный среди школьников вид компьютерных программ (игра)
· Чему равен периметр квадрата со стороной 5 см?  (20 см)
· 69 · 4=… (276)
· Как называют фаната компьютерных игр? (геймер)
· В каком виде информация представляется в компьютере? (в двоичном)



Ну вот, все баталии благополучно завершились, пришла пора подвести итоги.
Подведение итогов игры.  Слово жюри.
Дорогие ребята! Сегодня вы показали свою эрудицию, умение мыслить, рассуждать, умение работать командой. 
Награждение команд – участников.


Лист оценивания жюри


	Название конкурса
	Оценки команды 
5 класса
	Оценки команды 
6 класса

	Представление команд
	

	

	1 раунд «Тревога» 3 балла

	

	

	Подведение итогов Представления команд и 1 раунда
	
	

	2 раунд  «Поход»
Верный ответ - 1 балл

	



	

	Подведение итогов 2 раунда 

	
	

	3 раунд  «Занятие позиции»
Верный ответ - 1 балл

	


	

	Подведение итогов 3 раунда 

	
	

	4 раунд  «Сражение»
Верный ответ - 1 балл

	



	

	Подведение итогов 4 раунда 

	
	

	Турнир адмиралов 
Диск – 1 балл, ребус – 3 балла
	
	

	Подведение итогов турнира адмиралов 
	
	

	Творческий раунд
Верный ответ – до 3 баллов
	

	

	Подведение итогов творческого раунда 
	
	

	Игра со зрителями  ответ – 1 балл
	

	

	5 раунд  «Со щитом или на щите»
Верный ответ - 1 балл
	


	

	Подведение итогов 5 раунда 
 И игры со зрителями
	
	

	Подведение итогов игры

	
	






3 раунд  «Занятие исходных позиций»

      _ _ ПК _      Часть печи
 _ _ ПК _       Холм, курган, вулкан
 _ _ ПК _       Орудие труда огородника
_ _ ПК _       Головной убор
 _ _ ПК _       Головной убор с козырьком
 _ _ ПК _       Мелкая частица деревяшки
 _ _ ПК _       Канцелярская принадлежность для    бумаг
_ _ _ ПК _    Застёжка и острая канцелярская   принадлежность
 _ _ _ ПК _    Лоскут ткани для хозяйственных нужд
 _ _ _ ПК _    Лодка с прочным широким корпусом
  _ _ _ _ ПК _ Зажим для бумаг
_ _ _ _ ПК _  Положительный результат похода в магазин
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	Вопросы команде 5 класса:

	

	

	· 


Вопросы ценой от 1 до 10 баллов
1) Действие производимое с клавишей (нажатие) 
2) Ноль или единица в информатике (бит) 
3) Печатающее устройство (принтер)
4) Всемирная глобальная сеть (Интернет)
5) Взломщик компьютерных программ (хакер)
6) Начинающий пользователь (чайник)
Вопросы ценой от 11 до 20 баллов
7) Указатель местоположения на экране (курсор)
8) Место хранения информации (память)
9) Как называется человек – фанат компьютерных игр (геймер)
10) Гибкий магнитный диск (дискета)
11) Карманное вычислительное устройство (калькулятор)
12) Популярный среди школьников вид компьютерных программ (игра)

Вопросы ценой от 21 балла и выше
13) Специальная программа, выполняющая нежелательные для пользователя действия на компьютере (вирус) 
14) Устройство ЭВМ, служащее для отображения текстовой и графической информации (монитор, дисплей) 
15) Символ - разделитель (пробел) 
16) «Мозг» компьютера (процессор) 
17) Состояние, в котором включенный компьютер не реагирует на действия пользователя (зависание) 
1. Конкурс «Метание диска».
От каждой команды вызывается по одному участнику. Им предлагается забросить в коробку по 3 гибких диска. Очки назначаются в соответствии с попаданием в цель. Максимальное количество – 3 балла.
Задание 2.
В каждом городе можно встретить запрещающие таблички: “Собак не выгуливать”, “Мусор не бросать”, “По газонам не ходить” и т.д. Но если существуют запрещающие таблички, должны быть и разрешающие. Придумайте, какие-нибудь 2 разрешающие таблички, которые можно повесить в кабинете информатики. (1 балл за каждую табличку.)
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Задание 1. 
Каждая буква зашифрована тремя цифрами. 
Расшифруйте слова, используя кодировочную таблицу, и объясни их значение:
	Символ
	Код
	Символ
	Код
	Символ
	Код

	А
	128
	Л
	139
	Ц
	150

	Б
	129
	М
	140
	Ч
	151

	В
	130
	Н
	141
	Ш
	152

	Г
	131
	О
	142
	Щ
	153

	Д
	132
	П
	143
	Ъ
	154

	Е
	133
	Р
	144
	Ы
	155

	Ж
	134
	С
	145
	Ь
	156

	З
	135
	Т
	146
	Э
	157

	И
	136
	У
	147
	Ю
	158

	Й
	137
	Ф
	148
	Я
	159

	К
	138
	Х
	149
	
	


140142141136146142144 - монитор 
148128137139 - файл 
132136145143139133137 - дисплей 
140155152156 - мышь
И компьютеры порой 
Говорят между собой, 
Но для этого одна 
Им штуковина нужна. 
К телефону подключил - 
Сообщение получил! 
Вещь, известная не всем! 
Называется ... М О Д Е М. 

А теперь, друзья, загадка!     
Что такое: рукоятка,        
Кнопки две, курок и хвостик?    
Ну конечно, это ... Д Ж О Й С Т И К 

Около дисплея - главный блок:   
Там бежит электроток       
К самым важным микросхемам.   
Этот блок зовут ... С И С Т Е М Н Ы М

Словно смелый капитан!      
А на нем - горит экран.      
Яркой радугой он дышит,     
И на нем компьютер пишет     
И рисует без запинки       
Всевозможные картинки.      
Наверху машины всей       
Размещается ... Д И С П Л Е Й.   
 
Для чего же этот ящик? 
Он в себя бумагу тащит 
И сейчас же буквы, точки, 
Запятые - строчка к строчке - 
Напечатает картинку 
Ловкий мастер 
Струйный ... П Р И Н Т Е Р.
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Это слово используется и в информатике, и применительно к автомобилю. В информатике так называется часть экрана, занимаемую приложением или документом, в автомобиле оно бывает переднее и заднее. Назовите это слово.

Так называют и категорию в спорте, и позицию в записи числа. Что это за слово?
Это слово используется в информатике, и применительно к автомобилю. В информатике так называется кнопка на рабочем столе Windows, в автомобиле так называют процесс заводки его двигателя. Назовите это слово.

Так называют и спортивный коллектив, и приказ на выполнение действий. Что это за слово?

И ковровая, и беговая, и на магнитном диске в компьютере.
  Что это?

И рыболовная, и компьютерная .
Что это такое?

И город в Англии, и марка ружья, и разговорное название жесткого магнитного диска.


1. На столе стояли 3 стакана с вишней. Оксана съела один стакан вишни. Сколько стаканов осталось? (3 стакана)
2. Зажгли 7 свечей, 2 из них погасли. Сколько свечей осталось? (2 свечи)
3. а) Чем кончается день и ночь? б) Чем кончается лето и начинается осень? (а) Ь – знаком, б) буквой – О)
4. В каждом из четырех углов комнаты сидит кошка. Напротив каждой из этих кошек сидит кошка. Сколько всего в этой комнате кошек? (Четыре)
5. Что нужно в первую очередь обязательно бросить на дно кастрюли, прежде чем варить суп? (Взгляд)
6. На столе сидели три мухи. Одну из них прихлопнули. Сколько мух осталось на столе? (Одну прихлопнули)
7. На ветке сидели 4 воробья. К ним прилетели еще 2 воробья. Кот Васька подкрался и схватил одного воробушка. Сколько воробьев осталось на ветке? (Все улетели)
8. В классе, где шел урок, находилось 20 человек. Из них 10 девочек. Сколько в классе находилось мальчиков? (9 мальчиков, 1 учитель)
9. Петух, стоя на одной ноге, весит 3 кг. Сколько он будет весить. Стоя на двух ногах? (3кг)
10. Вы заходите в тёмную комнату. У вас есть керосиновая и газовая лампы. Что вы в начале зажжете? (Спичку)


1. Дешифровщик. 

Разгадайте зашифрованное слово.
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6. Опознай пословицу.  

Дать пословице правильную интерпретацию. За каждую отгаданную пословицу команде начисляется 1 балл. Если участник команды затрудняется дать ответ, то команде-сопернице дается шанс угадать пословицу, за что она получает дополнительное очко.

	ЗАДАНИЯ
	ОТВЕТЫ

	
Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты. 
	
Скажи мне, кто твой друг, и я скажу, кто ты.

	
Компьютер памятью не испортишь.

	
Кашу маслом не испортишь.

	
Дареному компьютеру в системный блок не заглядывают.
	
Дареному коню в зубы не смотрят.

	
Утопающий за F1 хватается.

	
Утопающий за соломинку хватается.

	
Бит байт бережет.
	
Копейка рубль бережет.

	
Что из Корзины удалено, то пропало.

	
Что с возу упало, то пропало.

	
Вирусов бояться – в Интернет не ходить.

	
Волков бояться – в лес не ходить.

	
За одного хакера семь кандидатов наук дают.
	
За одного битого семь небитых дают.


7. Слова с компьютерной начинкой

Пользуясь подсказкой в скобках, отгадайте сами слова, а также те компьютерные термины, которыми они начинены.

	
1. ЗАР _ _ _ _ _ (вознаграждение за труд)
2. _ _ _ СЫ (популярный продукт из картофеля)
3. ВЕР _ _ _ _ (точка пересечения двух лучей, образующих угол)
4. _ _ _ _ ЬЕРА (плотная занавеска)
5. _ _ _ _ АДА (изоляция города противника)
6. О _ _ _ ЕЛЬ (монастырь)
7. _ _ _ _ НО (заготовка для Буратино)
8. ОПЕ _ _ _ КА (непреднамеренная ошибка в книге)



8.  Отыщи слово

Найти в предложениях слова связанные с информатикой.

Пример. Этот процесс орнитологи называют миграцией.

Потом они торжествовали и радовались как дети.
По просьбе хозяина квартиры мы шкаф сдвинули в угол.
Река Днепр интересна тем, что на ней имеются несколько гидроэлектростанций.

9. Слова, оснащённые компьютером

Отгадайте слова, содержащие известную аббревиатуру ПК.

1. _ _ ПК _  (часть печи)
2. _ _ ПК _  (холм, курган, вулкан)
3. _ _ ПК _  (орудие труда огородника)
4. _ _ ПК _  (головной убор с козырьком)
5. _ _ _ПК _  (канцелярская принадлежность для бумаги)
6. _ _ _ ПК _  (лоскут ткани для хозяйственных нужд)
7. _ _ _ _ ПК _  (зажим для бумаг)
8. _ _ _ _ ПК _  (положительный результат похода в магазин)
9. « _ _ ПК _      (Часть печи.)- топка
10. « _ _ ПК _       (Холм, курган, вулкан.) СОПКА
11. « _ _ ПК _       (Орудие труда огородника.) ТЯПКА
12. « _ _ ПК _       (Головной убор.)  ШАПКА
13. « _ _ ПК _       (Головной убор с козырьком.) КЕПКА
14. « _ _ ПК _       (Мелкая частица деревяшки.) ЩЕПКА
15. « _ _ ПК _       (Канцелярская принадлежность для    бумаг.) ПАПКА
16. « _ _ _ ПК _    (Застёжка и острая канцелярская   принадлежность.)                      КНОПКА
17. « _ _ _ ПК _    (Лоскут ткани для хозяйственных нужд.) ТРЯПКА
18. « _ _ _ ПК _    (Лодка с прочным широким корпусом.)  ШЛЮПКА
19. « _ _ _ ПК _     (Птица, бегающая по дну водоёма.) ОЛЯПКА
20. « _ _ _ _ ПК _  (Зажим для бумаг.)  СКРЕПКА
21. « _ _ _ _ ПК _  (Положительный результат похода в магазин.)    ПОКУПКА

6.Компьютерные синонимы.  (карточки)
 Для каждого из приведенных слов укажите его синоним.

	1. Компьютер – 
2. Винчестер - 
3. Системная плата - 
4. Дискета – 
5. CD-ROM 
6. Принтер – 
7. Листинг - 
8. Монитор - 
9. Инсталляция -
10. Пиктограмма
11. Ссылка - 
12. Бинарная – 

	1. материнская плата
2. дисплей
3. установка программного обеспечения
4. лазерный диск
5. гибкий магнитный диск, флоппи-диск
6. распечатка
7. печатающее устройство
8. жесткий магнитный диск , хард-диск
9. иконка
10. двоичная
11. электронно-вычислительная машина — ЭВМ
12. указатель


Ответы для учителя:
1 -  л   Компьютер — электронно-вычислительная машина — ЭВМ.
2 - з   Винчестер — жесткий магнитный диск , хард-диск.
3 – а  Системная плата — материнская плата.
4 - д   Дискета — гибкий магнитный диск, флоппи-диск.
5 – г   CD-ROM — лазерный диск.
6 – ж  Принтер — печатающее устройство.
7 – е  Листинг — распечатка.
8-  б  Монитор — дисплей.
9 – в  Инсталляция — установка ПО.
10 – и  Пиктограмма — иконка.
11 – м  Ссылка — указатель.
12 – к  Бинарная — двоичная.


22. 2 Задания: Изобразить мимикой и жестами:
23. I команде:
1. Принтер
2. Компьютер завис
24. II команде:
1. Мышь.
2. Мальчика, играющего в компьютерную игру


3 раунд «Занятие исходных позиций»

1. _ _ ПК _      (Часть печи.)- ТОПКА
2. « _ _ ПК _       (Холм, курган, вулкан.) СОПКА
3. « _ _ ПК _       (Орудие труда огородника.) ТЯПКА
4. « _ _ ПК _       (Головной убор.)  ШАПКА
5. « _ _ ПК _       (Головной убор с козырьком.) КЕПКА
6. « _ _ ПК _       (Мелкая частица деревяшки.) ЩЕПКА
7. « _ _ ПК _       (Канцелярская принадлежность для    бумаг.) ПАПКА
8. « _ _ _ ПК _    (Застёжка и острая канцелярская   принадлежность.) КНОПКА
9. « _ _ _ ПК _    (Лоскут ткани для хозяйственных нужд.) ТРЯПКА
10. « _ _ _ ПК _    (Лодка с прочным широким корпусом.)  ШЛЮПКА
11.  « _ _ _ _ ПК _  (Зажим для бумаг.)  СКРЕПКА
12. « _ _ _ _ ПК _  (Положительный результат похода в магазин.)    ПОКУПКА


	5 раунд «Со щитом или на щите»

Вопросы команде 5 класса:

	· Действие производимое с клавишей  (нажатие)
· Печатающее устройство (принтер)
· Всемирная глобальная сеть (Интернет)
· Место хранения информации (память)
· 0+324=…(324)
· Карманное вычислительное устройство (калькулятор)
· Чему равен периметр прямоугольника, если его длина 3 см, а ширина 2 см (10 см)
· 49 · 6=…(294)
· Мозг компьютера  (процессор)
· Основное устройство для ввода информации в компьютер (клавиатура)



	Вопросы команде 6 класса:

	· 0 или 1 в информатике  (бит)
· Взломщик компьютерных программ (хакер)
· Начинающий пользователь (чайник)
· Указатель местоположения на экране (курсор)
· 789*0= (0)
· Популярный среди школьников вид компьютерных программ (игра)
· Чему равен периметр квадрата со стороной 5 см?  (20 см)
· 69 · 4=… (276)
· Как называют фаната компьютерных игр? (геймер)
· В каком виде информация представляется в компьютере? (в двоичном)
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