Открытое мероприятие  «Угадай мелодию» 
Огранизаторы: Шкирко Ольга Борисовна, Викторова Наталия Владимировна
Дата и место проведения: ГБОУ СОШ №2053 г.Москва, кабинет №411,  03.12.14 начало в 13.45     5 «в» класс
Задачи:
1. Учить детей по слуху определять и называть знакомые произведения;
2. Развивать музыкальный слух, умение различать произведения разного жанра;
3. Воспитывать волевые качества: выдержку, дисциплинированность;  
4. Расширять музыкальные впечатления, прививать устойчивый интерес к музыке;
5. Доставить уч-ся удовольствие от общения с музыкой.
[bookmark: _GoBack]Предварительная работа: отбор мелодий, изготовление ноток из тонкого цветного картона и эмблем для команд.
Материалы: магнитная доска, магниты, колокольчики, грамоты, призы.
        Ход занятия.
1.Уч-ся разделяются на 2 команды – «Форте» и «Пиано» и выбираются капитаны команд.
2.Команды рассаживаются вдоль кабинета, а капитаны в конце кабинета лицом к доске и к своей команде. Проводится жеребьевка чтобы определить какая команда будет  выбирать первую мелодию. 
3.Капитанам выдаются колокольчики и командам объясняются правила игры: если участник угадал мелодию, то он должен быстро поднять руку а капитан звонит в колокольчик.
4.Звучат фанфары. Ведущая (Викторова Н.В.) приветствует участников игры и объявляет начало игры.
5.Капитан говорит какую нотку он выбирает ( ноты из котона приклеплены к доске магнитами, а на обратной стороне написанно название песни). Ведущая отдает ноту концертмейстеру (Шкирко О.Б.). Звучат фанфары. Коцертмейстер играет мелодию в гармоническом изложении на синтезаторе.

6.Команды угадывают, нота переходит к команде, угадавшей мелодию первыми. Если участники игры  не могут угадать мелодию, им даются подсказки.

7.Далее игра идет по тем же правилам, пока одна из команд не наберет 7 нот.

8.Если среди игроков определяется явный лидер, то ему предлагается Супер-игра, где он отгадывает мелодии один.

9.Между турами  проводятся музыкальные и танцевальные игры.
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