Интеллектуальная игра «Морской бой»
[bookmark: _GoBack]Махамбетова Ольга Николаевна учитель математики
ГУ «Константиновская основная школа»
 Костанайский район.
«Морской бой» - это любимая игра и младших и старших школьников.
Главная цель - «потопить» корабли противника путём попадания в корабль.
Игровое поле – квадрат,  состоящий из 10 строк, обозначенных числами от 1 до 10, и 10 столбцов обозначенных буквами от А  до К. Координаты цели определяются именем столбца и строки.
В эту игру могут играть 2-3 команды. Игровое поле - одно для всех команд. Это квадрат больших размеров, который я вешаю на доску, все 100 клеток его закрыты квадратиками из бумаги. На игровом поле размещены  «корабли»: четырёхпалубный, трёхпалубные, двухпалубные и однопалубные. Количество кораблей и их размеры можно менять по своему усмотрению.
Все клетки  «кораблей» закрашены. Клетки, касающиеся бортов корабля, обозначены буквами, соответствующими разделу математики или темы. Я проводила эту игру на неделе математики, физики и информатики. Мы взяли буквы: «А» - алгебра; «Г»- геометрия; «Ф»- физика; «И» - информатика; «С» - задачи на смекалку;  «Л»- логические задачи: «Ч» - всё о числах.
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Участникам необходимо «овладеть» всеми кораблями .По очереди команды делают выстрелы(указывают координаты на игровом поле). Ведущий открывает указанный квадратик. Если под ним окажется одна из палуб корабля, то команде начисляется 1 очко и даётся право на следующий выстрел. Если произошло попадание в букву, то это значит, что рядом находится борт одного из кораблей. Команде задаётся соответствующий вопрос. На обдумывание ответа – 30 сек. Если ответ правильный, команда также зарабатывает у очко и право на следующий выстрел. Попадание в пустую клетку, даёт право на следующий ход. Игра завершится после того, как участники потопят все корабли. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество очков.
