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Армысыздар, құрметті оқушылар! Бүгінгі «Білім кілті» атты  интеллектуалды ойынымызға қош келдіңіздер!
           Білімдіден шығады алғыр шешен,
Шешендікпен болған ғой барлық көсем.

Сайра шәкірт, суырып шарықташы,

Қалмасын бұл сайыста сенің есең.            

Бүгінгі ойынымызға қатысатын ойыншыларымызбен танысып өтсек. Олар:
7  «г», 7 «ә » сыныптары.
Әділқазылар алқасы: 
1.
2.

3.

Ойынымыз 5 бөлімнен тұрады:
І. Кезең. «Таныстыру»
ІI. Кезең. «Блиц»
ІII. Кезең. «Венгр сөзжұмбағы» 
ІV. Кезең. «Ғажайып алаң»  
V. Кезең . «Кім жылдам»
Ойын барысы:

І. Кезең. «Таныстыру»

Әр команда өздерін таныстырып шығады. Берілетін ұпай саны 5 балл.
ІI. Кезең. «Блиц»

Ойыншыларға 1 минут аралығында бірнеше сұрақтар қойылады. 1сұраққа 5 балл беріледі.

ІII. Кезең. «Венгр сөзжұмбағы» 
Экранда «Венгр сөзжұмбағы» беріледі. Сол сөзжұмбақтан информатикаға қатысты сөздерді табу керек. Әр сөзге 3 ұпай.

ІV. Кезең. «Ғажайып алаң»  

Ойыншыларға экранда таңдауға 3 тақырып беріледі. Әр тақырып 20,30,40 санды ұяшықтарға бөлінген.Ұяшықтағы сұраққа жауап берсе ойыншы сол ұяшыққа тиесілі ұпайды иеленеді. Кейбір ұяшықтардың ішінде тосын сый бар. Ұяшықтағы ұпай көбейген сайын сұрақ та күрделене түседі.
V. Кезең . «Кім жылдам»


Әр команда мүшелері стаканнан қасықпен су алып келесі стаканға құя отырып, тақтаға адасқан әріптерден информатика терминдерін жазып шығады. Көп термин жазған команда жеңіске жетеді. Әр терминге 2 балдан беріледі.
Қорытынды. Әділқазылар алқасына сөз беріледі. Командаларды марапаттайды. Жеңген командаға «Білім кілтін» тапсырады.
