Сақтапберген Әлжіков атындағы № 144 орта мектебіні информатика пәні мұғалімі Үснеқұлова Камила
Сабақ тақырыбы: «Растрлық және векторлық графика»
Сабақтың мақсаты:
· Білімділік: Оқушыларды компьютерлік графика түрімен және оның классификациясымен, компьютерде кескіндеу жолдарымен танысады.
· Дамытушылық: Графикалық файлдарды өңдеудің шешілу жолдарын табады
· Тәрбиелік: Оқушылар жаңа ұғымдарды тез қабылдауға, әсемдікке, ұқыптылыққа тәрбиеленеді.
Сабақ типі: Жаңа сабақты меңгерту
Сабақ түрі: сын тұрғысынан ойлау стратегиясын қолдану
Көрнекіліктер:
1. Интерактивті тақта, проектор, компьютер, сабаққа презентация, тест, сөзжұмбақ
Сабақ барысы:
1. Ұйымдастыру кезеңі (2мин). Сергіту сәті
2. Үй тапсырмасын тексеру (5 мин).
3. Жаңа тақырып және оның мақсатын хабарлау (1 мин).
4. Жаңа тақырыпты түсіндіру (15 мин).
5. Сабақты бекіту. Деңгейлік тапсырмалар (10 мин)
6. Сабақты қорытындылау (5 мин).
7. Сабақты бекіту. Компьютерде практикалық жұмыс. Рефлексия (6 мин)
8. Үй тапсырмасы (1 мин).
1. Ұйымдастыру кезеңі
Кәне  бәріміз  жақсы көңіл күймен сабағымызды  бастайық. Сергіту сәті
2. Үй жұмысын тексеру

.  Ребусты шешіңіздер Дұрыс, бұл компьютерлік графика.
Компьютерлік графика дегеніміз не? (Компьютерлік графика – әр түрлі кескіндерді (сызбаларды, суреттерді, мультипликацияларды) компьютердің көмегімен алуды қарастыратын информатиканың маңызды саласы.
   Үй жұмысын тексеру мақсатында  «Суретші» тапсырмасын орындаймыз. Өткен сабақта графикалық ақпарат туралы өткенбіз, соған байланысты сұрақтар берейін, палитрадағы дұрыс 
жауапты тауып   суретті бояймыз. Кәне енді сіздерде не шыққанын көрейік.
Жауабы: 1) қоңыр – 16,  2)сары – 3,  3)көк- 5, 4)қызыл – 20, 5) жасыл- 1
  



Жақсы,   орнымызға отырып,  тақтадағы «Сәйкесін тап» тапсырмасын орындаймыз. Кәне сәйкестігін кім табады?  
Сәйкестігін таптық сонда бұл суреттерді не біріктіреді? ( Компьютерлік графиканы қолдану саласы).
3.Жаңа тақырып және оның мақсатын хабарлау.
Жаңа сабағымыздың тақырыбы «Растрлық және векторлық графика» және мақсатымыз растрлық, векторлық графиканың құрылымын,  жетістіктері мен кемшіліктерін таныстыру.
4. Жаңа тақырыпты түсіндіру.
Компьютерлік графикада растрлық және векторлық болып бөлінеді.
 Растрлық бейне – әр түсті жеке нүктелер (пиксель)  түрінде графикалық ақпаратты ұсыну тәсілі.
Векторлық кескіндер, бұл – сызық, доға, шеңбер және тікбұрыш сияқты геометриялық обьектілер жағынан тұратын кескіндер. 
Мысалға өлшемі 10х10 растрлық торлы ақ – қара кескінді   «кішкене мониторды» алайық. Бір тор бір нүктеге (пиксельге) сәйкес келеді. 
 «К» әрпінің кескінін қарастырайық. Растрлық формадаға бұл кескінді кодтау үшін 100 бит қажет. Сонда растрлық код битевой матрица түрінде ұсынылады. Бұл жерде «1» боялған нүктені (пиксельді) білдіреді, ал «0» - боялмаған нүктені білдіреді. 
Ал векторлық ұсынылымда «К» әрпі – бұл үш сызық. Ал түрлі- түсті кескінге кординатынан басқа тағы бір параметрі көрсетіледі – бұл сызықтың түсі.
     Компьютерде суретті салу үшін графикалық редактор қолданылады. Редактор арқылы салынған  сурет туралы ақпарат файл түрінде дискіде сақталады. Графикалық файлдардың әр түрлі форматы болады. Растрлық және векторлық формат деп бөлінеді.
     Растрлық графикада растр пиксель (нүкте)Растрлық графикада файлда экрандағы  әр нүктенің (пиксель) түсі туралы ақпарат сақталады. Растрлық файлдардың өлшемдері өте үлкен болады. Түстер неғұрлым көп және сапасы жоғары болған сайын файл соғұрлым үлкен болады. 
   Графикалық редакторда сурет салып және оны сақтағаннан кейін оған файл аты мен графикалық пішім беріледі. Графикалық редакторлар растрлық және векторлық болады. 
Векторлық форматтағы  графикалық файлда  сызық базалық элемент болып табылады. Растрлық графикалық редакторды «картиналық стилдегі» программаға жатқызады. Өйткені суретші сурет салғанда керекті құралдар орналасқан: мысалға «қылқалам», «бояу», «өшіргіш» және т.б. Растрлық бейнеде пайдаланушы қылқаламмен «электрондық полотнада» сурет салады, суреттің әр нүктесін әр түрлі бояумен бояйды, ұнамаған  жерін «өшіргішпен» өшіреді.
Сканер арқылы алынған бейнелер (фотосурет, сурет, құжат) растрлық кескін сияқты сақталады.
Растрлық кескіндеудің артықшылығы: растрлық кескінді түзетуге, ескі фотосуреттерді қалпына келтіруге, кескіннің ақауланған жерін түзетуге және көптеген қасиеттерінің арқасында қазіргі техникада растр өте жоғары сапалы кескін алуға мүмкіндік береді.
Бейнені жоғары сапада фотошынайылықпен алу мүмкіндігі растрлық графиканың артықшылығы.
Кемшілігі – растрлық графиканың файлдары үлкен көлемді болады,  өйткені компьютер жадында бейненің барлық нүктелерінің параметрлері сақталады. Қарапайым растрлық  кескіндер өлшемі ондаған немесе жүздеген килобайт, ал шынайы бейнелер өлшемі бірнеше мегабайт болады.
Кемшілігі – кескіннің өлшемін өзгерткенде, кескіннің сапасын жоғалтатыны. Мысалы, кескінді үлкейткенде, оның көрінісі дөрекіленіп кетсе, ал кішірейгенде – кескін сапасы өте нашарлап кетеді (нүктелерді жоғалтқандықтан).
Растрлық кескінмен жұмыс істейтін программалар: MS Paint, Adobe Photoshop, Gimp және т.б.
Векторлық кескіндер векторлық графикалық редакторларда жасалады.
Векторлық графиканың артықшылығы файл көлемінің кішілігінде. Векторлық кескінді оңай масштабтауға, яғни оның өлшемдерін бір немесе бірнеше бағытта созғанда кескін сапасын жоғалтпайды.
Ал кемшілігі сызбалы, шынайылығы аз. 
Векторлық кескіндерді CorelDRAW, AdobIllustrator  және т.б. қосымшаларды пайдаланып өңделеді.
Кестені дәптерлерлеріңізге  жазып алыңыздар.
5. Сабақты бекіту. Денгейлік тапсырма 

 А. деңгейі«Тауып көр» ойыны.  
Ал енді жаңа сабақты қалай түсінгендеріңізді тексерейік. Мына кескіндердің растрлығы қайсы, векторлығы қайсы?
В. Деңгейі Сәйкестендір
С. Деңгейі Ішіне сыртына стратегиясын пайдалану. Мыны сөздердің «Компьютерлік графика» деген тақырыпқа қатысы бар деген сөздерді «ішіне», мүлде қатысы жоқ деген сөздерді «сыртына» жазыңдар: информатика, пиксел, принтер, растр, архив, вектор, амалдық жүйе, макровирустар, бумалар, фрактал, жарнамалық, ғылыми, ревизорлар, конструкторлық, көркемдік, кітап, мұрағаттау, детектор, іскерлік, графика
	Ішіне
	Сыртына

	
	


6. Сабақты қорытындылау.  Тест (5 мин)  Тест «Графика»
7. Компьютерде практикалық жұмыс. Рефлексия. Paint графикалық редакторында бағдаршам суретін саламыз. Сабақ сізге қалай өтті. Бағдаршамның бір түсін таңдау арқылы сабақ қалай өткенін бейнелеңіздер.
8.Оқушыларды бағалау 
9. Үй тапсырмасы. Күнделіктеріңізді ашып үй тапсырмасын жазып алыңыздар: Растрлық және векторлық графика және «Компьютерлік графика» тақырыбына сөзжұмбақ құрап келу. 
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й тапсырмасы

«

Суретші

»

Палитрада д?рыс жауапты тауып, суретті боя?дар. Суреттегі 1, 2, 3, 4, 5 цифрлары 

с?ра? н?міріне с?йкес, ал  бояу т?стері д?рыс жауап?а те?. 

1. Мониторды? базалы? т?сіні?  

т?рлері неше стандартты 

т?стен т?рады? 16

2. Т?сті? неше ??раушысы бар? 3

1.

?азіргі компьютерлік 

графика ?олданылу ?дісі 

бойынша неше негізгі сала?а 

б?лінеді? 5

2.

Компьютерлік графика 

с?зіні? а?паратты? к?лемі 20 

бит

1

.

Мониторды?

базалы?

т?сіні?

т?рлері

неше

стандартты

т?стен

т?рады?

2

.

Т?сті?

неше

??раушысы

бар?

3

.

?азіргі

компьютерлік

графика

?олданылу

?дісі

бойынша

неше

негізгі

салалар?а

б?лінеді?

4

.

Компьютерлік

графика

с?зіні?

а?паратты?

к?лемі

?анша?а

те??

5

.

А?

?ара

кескінні?

?рбір

н?ктесі

?анша

битке

те?

болады?

3

5

20

1
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 Палитрада дұрыс жауапты тауып, суретті бояңдар. Суреттегі 1, 2, 3, 4, 5 цифрлары сұрақ нөміріне сәйкес, ал  бояу түстері дұрыс жауапқа тең. 

            1. Монитордың базалық түсінің  тұрлері неше стандартты түстен тұрады? 16

2. Түстің неше құраушысы бар? 3

Қазіргі компьютерлік графика қолданылу әдісі бойынша неше негізгі салаға бөлінеді? 5

Компьютерлік графика сөзінің ақпараттық көлемі 20 бит









1.Монитордың базалық түсінің түрлері неше стандартты түстен тұрады?

2.Түстің неше құраушысы бар?

3.Қазіргі компьютерлік графика қолданылу әдісі бойынша неше негізгі салаларға бөлінеді?

4. Компьютерлік графика сөзінің ақпараттық көлемі қаншаға тең?

5. Ақ қара кескіннің әрбір нүктесі қанша битке тең болады?
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Pemnre 3a7awm, Hai7NTe HA MATHTPE MPABNILHbIE OTBETLY, packpachTe KapTauky. Mudper 1,2, 3, 4, 5 va xaprauke

COOTEETCTEYIOT HOMeAM 3324, a HEETA KPACOK — NPABHILHEIM OTEETAM,

1. Croaro useros Gyaet conepmars
‘maTHTDa, ec KaATLHE Gasoni uBeT
KoauposaTs 4 Gurar?

2.Crommxo GuTBHACONAMSTH Tpebyerca aan
‘Koauposanus o3oro muKcers 512 usernoro
naoBpamenis.

3.Crommxo meoBxomENO BETIETHTS 175
‘moTyuenus 3By XuBeTHOT0 H30 G pEReNNA KD
waL mcens

4.Ta KoaHpoBaNNS seTeNOTO HBeTa CAVAHT
107010, CroKo BeT0B coaepauT
namrpa?

OFnex croboanoro yecra na aucxe
cocranaser 62,5 Kbaitr. Heobxomnio cosaams
‘pHeyHOK pazstepo 640400 mikceci, Tasa
‘06paso, uToGbtero yaasocs coxparks Ka
aucxe. Karoe Maciniasuoe Koausecrso
BeToB MoKeT CogepRaTE NaTHTDR
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