Технология организации семейного отдыха
Возраст детей: 10-14 лет

Идея игры: «Семья  - фундамент общества»

Игровой сюжет. «Семьи» путешествуют в поисках семейного счастья. На их пути встречается множество реальных семейных проблем, которые необходимо разрешить в семейном кругу для сохранения мира и благополучия – «хорошей погоды в доме».

Во время путешествия «семья» выстраивает свой символический «семейный дом» из «кирпичиков», которые получает на игровых станциях за правильно найденные компромиссные решения предложенных проблем.

Правила игры:

1. Каждую команду («семью») по маршруту ведет «глава семьи». Он определяет маршрут «семьи». Выбирает свободные игровые станции, определяет время посещения «строительной площадки»
2. Прохождение всех игровых станций на маршруте необязательно. Игра имитирует реальные условия, поэтому по пути следования «семья» должна быть готова к любым неожиданностям. Игровое пространство – территория лагеря, отрядные места, рабочие кабинеты.

3. На игровых станциях работают игротехники. Им дано право задавать ситуацию и оценивать решение «семей». За правильное и оперативное решение семья получает символический «кирпичик».Игротехник следит за временем выполнения заданий, не допускает столпотворения семей  на своей игровой станции.
4. время пребывания на станции – не более 3 минут. Оцениваются быстрота и правильность ответа, умение найти компромиссное решение «семейных» проблем.

Подготовительный этап

Участники объединяются в «семьи» по 2 семьи в одной команде.

· Принципы формирования команд «семей»:

· состав семьи формируется по принципу добровольности.

· в составе семьи должны быть распределены роли взрослых: глава семьи, мать, бабушка, дедушка, дети остаются детьми.

· Каждая семья должна придумать себе фамилию, девиз и зарегистрироваться в регистрационный службе.

После регистрации глава семьи получает маршрутный лист и каркас дома, на который семье предстоит клеить заработанные кирпичики.

С этого момента семья начинает строить свой дом – зарабатывать кирпичики на игровых  станциях.
Первоначально семья имеет прочный фундамент макет стены дома. На строительных площадках стена заполняется кирпичиками красного цвета. Крыша дома вручается семье в приемной комиссии в конце игры.
Ловушки

В игре также организованы ловушки. Участники игры не знают об их существовании. Варианты ловушек

1. Участник локальных войн просит помощи на лечение. Если семья помогает кирпичиком, то получает от  него два кирпичика.

2. молодая мать- одиночка с ребенком на руках просит кирпичик на строительство дома. Если семья отдает кирпичик, то взамен получает только слова благодарности.

Завершение игры
После всей работы участник собираются в зале торжеств, главы семей сдают маршрутные листы в приемную комиссию.

Определив результаты, руководитель игры приглашает на сцену глав семей, набравших максимальное количество кирпичиков и вручает им крыши дома.
Главы семей проводят пресс-конференцию, отвечая на вопросы ведущего и зрителей. 

Руководитель проводит анализ и приглашает на сцену победителей.

