Интеллектуальная игра «Умники и умницы» 
для обучающихся 4-х классов
Цель:  повышение интеллектуального и культурного уровня, развитие у детей творческих способностей, раскрытие интеллектуального потенциала и выявление новых талантов.
Задачи:
· развитие логического мышления детей;
· повышение интереса к учебно-познавательной деятельности;
· воспитание чувства товарищества, взаимоуважения, толерантного отношения друг к другу.
· формирование умения работать в группе, в команде, сотрудничать;
· формирование и развитие умения чётко и правильно формулировать ответы, быстро находить верное решение;
· формировать у ребёнка умение организовать взаимосвязь своих знаний и упорядочить их.
Участники и условия проведения:
В игре участвуют команды от каждого класса по 4-5 человек (включая капитана). У каждой команды – свой игровой стол, листочки для записей, карандаши.
Полное время игры – 50 -60 минут.

Ход игры
1. Приветствие. Все команды приглашаются за стол.
Здравствуйте, умнейшие из умнейших. Сегодня настало время сразится в интеллектуальной игре «Умники и умницы». Оружие соперников не меч и стрелы, не кулаки и пистолеты, а светлый ум, быстрая реакция, хорошая память и командный дух.
Сегодня с нами играют: команда 4 «А» в составе …..
команда   4 «Б» в составе … и т.д.
Также я хочу представить замечательное и справедливое жюри, которое будут следить за нашей игрой. (представление жюри).
Прежде чем мы начнём, хочу немного рассказать о том, как будет проходить наша игра: вам будет предложено несколько конкурсов, при правильном ответе вы будете получать жетоны. В конце игры наше уважаемое жюри подсчитает количество жетонов и выявит победителя. При подготовке ответа участвует вся команда. На обдумывание вопроса вам будет дана 1 минута, когда ответ готов, представитель от команды поднимает руку, ответ может быть дан до истечения времени. Жюри будет следить за тем, кто первый поднимет руку. Если команда отвечает неправильно, то ход переходит к следующей команде. 

Сегодня здесь начнутся состязанья.
Потребуют они упорства и вниманья.
Покажут знания все умные ребята,
А остальным у них учиться надо.
Я вам желаю творческих успехов.
Заданья трудные не будут пусть помехой.
Ну что ж, желаю всем «Ни пуха - ни пера!»
Ведь нам уже игру начать пора!

2. Конкурс «Дружная команда».
Каждой команде необходимо придумать название для своей команды, девиз, выбрать капитана. Время подготовки – 10 мин. После чего вам необходимо будет представить свою команду. Жюри будет оценивать креативность, сплоченность команды. Максимальное количество баллов в этом конкурсе – 5.
3. Разминочный тур. 
Командам задают 10 вопросов. Первой отвечает та команда, которая раньше других «просигналила» о готовности. «Сигналит»  капитан, он же называет предполагаемый ответ команды. Присуждается по 1 баллу за каждый верный ответ.
1. Сколько дней в високосном году? (366)
2. Какое хвойное дерево сбрасывает на зиму листву? (Лиственница.) 
3. Что вниз головой растёт? (сосулька)
4. Как можно пронести воду в решете? (Заморозив.) 
5. Горело 7 свечей, 3 свечи погасло. Сколько свечей осталось? (3 свечи, остальные сгорели.)
6. Что идет, не двигаясь с места? (Время.)
7. Когда курица стоит на одной ноге, она весит 2 кг. Сколько будет весить курица, если встанет на две ноги? (2 кг.)
8. Кто, согласно известной пословице, «платит дважды?» (скупой)
9. Что это за трава, которую и слепые узнают? (Крапива.)
10. Пингвин – птица или зверь? (птица)
11. Кто слышит ногами? (кузнечик)
12. Когда еж не колется (когда только родился)
4. Конкурс «Путаница».
Командам раздаются карточки с разрезанными вариантами. Необходимо так подобрать и соединить части, чтобы получилась пословица. За каждую правильно собранную пословицу начисляется 1 балл.
5. Конкурс капитанов «Отгадайка». Капитанам команд задаются загадки. Кто первым поднимет руку и назовёт правильный ответ, тот получает 1 балл, который прибавляется к общим бальным результатам команды. 
1. Он в мундире ярком, шпоры для красы
Днем он — забияка, поутру — часы. (Петух)
2. Двенадцать братьев
Друг за другом бродят,
Друг друга не обходят. (Месяцы)
3. Не море, не земля,
Корабли не плавают,
А ходить нельзя. (Болото)
4. Тебе дано, а люди им пользуются. (Имя)
5. Себя он раскрывает, тебя он закрывает,
Только дождичек пройдет — сделает наоборот. (Зонт)
6. Белые сапожки, зелёные серёжки (берёза)
7. Всех на свете обшивает,
Что сошьёт – не надевает (игла)
8. Течёт, течёт – не вытечет,
Бежит, бежит – не выбежит (река).
6.  «Чёрный ящик». 
Выноситься «чёрный ящик» (коробка). Зачитывается задание  и задаётся вопрос. Команды в течение 2 минут обсуждают задание и пытаются найти ответ. По окончанию времени заслушиваются предполагаемые ответы капитанов команд. За правильный ответ команда получает  – 3 балла.
Предмет, лежащий в этом ящике, известен людям очень давно, когда-то он являлся самым необходимым в доме, однако долгое время применялись лишь в домах богатых людей и стоили дорого. Сейчас без него не обходится практически ни одно семейное торжество. Он бывает маленьким и большим, белым и цветным, и даже плавающим. С ним тепло и уютно, он вызывает на откровенный разговор. Может применяться в количестве от одного до бесконечности. Что в ящике? (Свеча)
7. Подведение итогов. 
Наша игра подошла к концу. Все команды сегодня показали свои знания. Сейчас наше жюри подведёт итоги. 
Наша игра закончилось, но ни на минуту не заканчивается процесс познания. Всю жизнь человек учится, познает мир. От этого жизнь его становится богаче и интереснее.
Представьте себе, ребята, что к вам после игры обратился репортер с просьбой поделиться своими впечатлениями. Что бы вы ответили? Понравилось ли вам наша игра?
8. Награждение победителей.
Закончился конкурс, закончилась встреча, 
 Настал расставания час. 
 Мы все чуть устали, но нас согревали 
 Улыбки и блеск ваших глаз. 
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Приложение 1
Конкурс «Путаница»
1) «Не имей 100 рублей, а имей 100 друзей».
2) «Без труда не выловишь и рыбку из пруда».
3) «Семь раз отмерь, один раз отрежь».
4) «Семеро одного не ждут».
5) «Старый друг, лучше новых двух».
6) «Поспешишь – людей насмешишь».
7) «В гостях хорошо, а дома лучше».
8) «Умные речи, приятно и слушать».
9) «Птичке ветка дороже золотой клетки».
10) «С кем поживёшь, от того и переймёшь».
11)  «Язык мой – враг мой».
12) На нет и суда нет
13)  Глаза страшатся, а руки делают.
14) Заставь дурака молиться, он и лоб расшибет.
15) За двумя зайцами погонишься, ни одного не поймаешь.
16)  Где тонко, там и рвется.
17) Красна птица пером, а человек умом.
18) Скучен день до вечера, коли делать нечего.
19) Яблоко от яблони недалеко падает.
20) Грамоте учиться всегда пригодится.
21) Худой мир лучше доброй ссоры.
22) На безрыбье  и рак рыба.
23) Один в поле не воин.
24) Что посеешь то и пожнешь.
25) Шила в мешке не утаишь.

