Все профессии нужны,все профессии-важны!
Меня зовут Ульяна Барышникова. Мне 10 лет.

Вопрос о том, кем я буду для меня не сложный. Но каждый раз при его появлении отчего-то желания мои меняются. Я хотела быть воспитателем и музыкальным работником в детском саду. Потом учителем музыки. Потом - радиоведущей и ди-джеем. Так или иначе выбранные профессии оказывались связаны с моими увлечениями. Сейчас я хочу стать создателем компьютерных игр. Я понимаю, что над одной игрой трудятся множество авторов, но хочется принимать участие в этом процессе. Хочу прежде всего написать сценарий и реализовать его от начала и до конца как программист, художник, композитор и дизайнер. Я думаю, что это сложно, но и очень интересно! Создать каждого героя с его характером и умениями, придумать историю и квест - задание с которым герою нужно справиться, чтобы дойти до финала. Нарисовать как мои герои будет выглядеть и что будет их окружать - леса и поля или улицы с небоскрёбами, или звёздная галактика. Написать музыку, сопровождающую действие и спецэффекты. Всё это очень интересно!

Сейчас я люблю играть в компьютерные игры предлагаемые разными разработчиками. В этих играх используются уже готовые сюжеты и герои мультипликационных фильмов или книг, например "Иван царевич и Серый волк". Мне интересна суть игры, уровни через которые проходят герои и какие задания они выполняют на каждом этапе. Изучая игры, не просто играя в них, я хочу стать их создателем!

Но все професии важны и нужны! На нашей планете профессий не счесть и каждой профессии-слава и честь!

