	Поурочное планирование 9 класс	2015

Дата:______________________
Урок 6.
Тема урока: «Файлы и их обработка. Структурированные данные»
Цель: познакомить учащихся с понятием массива, рассмотреть приемы работы с данными типами массивов.
Задачи урока:
1. Воспитательная – развитие познавательного интереса, логического мышления.
2. Учебная – познакомить с понятием массива, изучить и закрепить основные навыки работы с массивами.
3. Развивающая – развитие логического мышления, памяти, внимательности, расширение кругозора.
Тип урока: урок – изучение нового материала.
Вид: урок – лекция.
Технология: проблемно – исследовательская.
Оборудование: плакаты с изображением синтаксиса массивов на всех трех используемых языках программирования, интерактивная доска, проектор.

План урока
1. Организационный момент.
2. Изучение новой темы.
3. Этап обобщения, систематизация знаний и закрепление изученного.
4. Подведение итогов, домашнее задание.
Ход урока
Сегодня на уроке мы должны представить целостную картину о типах данных языка Паскаль. Приготовьтесь к внимательному восприятию информации. По ходу лекции будет демонстрироваться презентация, в которой отображены важные моменты темы. Их необходимо записать себе в тетрадь.
Функционирование любой программы связано с обработкой данных. Данные, предназначенные для обработки, называются исходными и задаются обычно в начале программы. Программа по ходу выполнения может запрашивать недостающие исходные данные.
В процессе выполнения программы исходные данные преобразуются в результаты.
Каждый элемент данных, используемый в программе, является константой или переменной.
Перечень типов данных в языке Турбо Паскаль можно представить в виде следующей схемы:
[image: http://kravchenko.gmg.kz/images/stories/galleric/2/display/9-5.JPG]
Структурированные типы данных определяют упорядоченную совокупность скалярных переменных и характеризуются типом своих компонентов.
Структурированные типы данных в отличие от простых задают множества сложных значений с одним общим именем. Можно сказать, что структурные типы определяют некоторый способ образования новых типов из уже имеющихся.
Существует несколько методов структурирования. По способу организации и типу компонентов в сложных типах данных выделяют следующие разновидности: регулярный тип (массивы); комбинированный тип (записи); файловый тип (файлы); множественный тип (множества); строковый тип (строки); в языке Турбо Паскаль версии 6.0 и старше введен объектный тип (объекты).
В отличие от простых типов данных, данные структурированного типа характеризуются множественностью образующих этот тип элементов, т.е. переменная или константа структурированного типа всегда имеет несколько компонентов. Каждый компонент в свою очередь может принадлежать структурированному типу, т.е. возможна вложенность типов.
Все структурированные типы данных требуют отдельного рассмотрения и будут подробно изучены нами в дальнейшем, а сегодня мы только их определим.
Строки. Строка (string) – это последовательность символов кодовой таблицы персонального компьютера. Количество символов в строке может изменяться от 0 до 255.
Массивы. Простые типы определяют различные множества неразделимых значений. В отличие от них структурированные типы задают множества сложных значений, каждое из которых образует совокупность нескольких значений другого типа. В структурных типах выделяют регулярный тип (массивы - array). Название регулярный тип (или ряды) массивы получили за то, что в них объединены однотипные элементы, упорядоченные (урегулированные) по индексам, определяющим положение каждого элемента в массиве.
Множества. Множество (set) – это структурированный тип данных, представляющий собой набор взаимосвязанных по какому-либо признаку или группе признаков объектов, которые можно рассматривать как единое целое. Каждый объект в множестве называется элементом множества. Все элементы множества должны принадлежать одному из скалярных типов, кроме вещественного.
Записи. Для записи комбинации объектов разных типов в Паскале применяется комбинированный тип данных – запись (record). Например, товар на складе описывается следующими величинами: наименование, количество, цена, наличие сертификата качества и т.д. В этом примере наименование – величина типа string, количество – integer, цена – real, наличие сертификата – boolean.
Запись представляет собой наиболее общий и гибкий структурированный тип данных, так как она может быть образована из неоднотипных компонентов и в ней явным образом выражена связь между элементами данных, характеризующими реальный объект.
Файлы. Большие совокупности данных удобно иметь записанными во внешней памяти в виде последовательности сигналов. В Паскале для этих целей предусмотрены специальные объекты – файлы (file). Файлом называется совокупность данных, записанная во внешней памяти под определенным именем.
Рассмотри задачи на объявление переменных и констант скалярного типа.
Приступая к решению задач на объявление данных скалярного типа, следует помнить, что:
·каждая переменная программы должна быть объявлена;
·объявление переменных помещают в раздел, который начинается словом var; константы помещают в раздел, который начинается словом const; переменные пользовательских типов (перечисляемые и интервальные) объявляют по особой схеме;
В имени переменной можно использовать буквы латинского алфавита и цифры (первым символом должна быть буква);
·после инструкции объявления данных рекомендуется указывать назначение переменной или константы;
·инструкция объявления констант выглядит так: ИмяКонстанты = значение константы;
Пример:
const
min=1; {минимальное значение}
max=54; {максимальное значение}

//инструкция объявления переменных выглядит так: имя ИмяПеременной: тип;

var
k1: integer; {количество тетрадей}
k2: byte; {количество карандашей}
c1: real; {цена одной тетради}

//инструкция объявления переменных интервального типа помещается в двух разделах type, var и выглядит так:

type
<имя типа>=(<константа1> ..<константа2>);

var
<идентификатор, …>: <имя типа>;

Пример:

type
days=1..31 ; {дни месяца}
var
rabotday: days; {рабочие дни}
vihodday: days; {выходные дни}

//инструкция объявления переменных перечисляемого типа помещается в двух разделах type, var и выглядит так:

type
<имя типа>=(<значении 1, значение 2, значение n>);

var
<идентификатор, …>: <имя типа>;

Пример:
type
days=(monday, muesday, wednesday, thursday, friday, saturday, sunday) ; {дни }
var
day: days; {днинедели}
season: (may, april, juin ); {дниотпуска}
Домашнее задание:
Подготовить сообщение о любой прикладной программе.
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