
Тема: Кодування повідомлень.

Мета уроку:
Навчальна: сформувати в учнів поняття про кодування, перетворення інформації, як інформація потрапляє в комп’ютер, познайомити учнів з ребусами.
Розвиваюча: розвинути процес зорового сприймання чіткості, уваги, уявлення, розвивати творчі здібності, фантазію, спостережливість, старанність, охайність при виконанні роботи, зорової та моторної координації.
Виховна: виховувати в дітей повагу до своєї праці, виховувати  старанність, терплячість та охайність у роботі, формування навичок зібраності, уважності.
Форма проведення: урок-подорож
Матеріально-технічне забезпечення уроку: зошит, ручка, олівець, комп’ютер.
Дидактичне забезпечення уроку: Картки «Кодування інформації», «Ребуси», девіз уроку, роздатковий матеріал, малюнки.
Тип уроку: урок засвоєння нових знань. 

Хід уроку
І. Організаційна частина.
1. Привітання
- Добрий день, діти! Стали всі рівненько!
                                              Всі мерщій сідайте, діти,
                                              Домовляйтесь не шуміти
                                               На уроці не дрімати,
                                               Руки вчасно піднімати.
2. Повідомлення задач уроку
-       Діти, ви вже помітили, що на нашому уроці присутні багато гостей? Вони прийшли, щоб перевірити ваші знання з інформатики та подивитися, як ви дотримуєтесь правил поведінки у комп’ютерному класі. Тож сьогодні ви повинні прикласти максимум зусиль, щоб довести всім, що ви найкращі!

1. Давайте разом прочитаємо девіз нашого уроку: Думати швидко, відповідати точно.
3. Повторення правил поводження в комп’ютерному класі.
— Діти, ми з вами знаходимось у комп'ютерному кабінеті. Як ви думаєте, чи правильно поводили себе діти, прийшовши на урок інформатики у комп'ютерний клас?
· Займаючи робочі місця за комп'ютером, два учні "пробивали" собі дорогу, розштовхуючи ycix ліктями. (Hi). Які правила техніки безпеки вони порушили?
· Учень, забігши в кабінет інформатики, включив комп'ютер coбi i сусіду i, не знаючи чим треба буде займатися на уроці, почав підряд натискувати на вci клавіші. Чи порушив він правила техніки безпеки? Які?
· Учень, виконуючи завдання по картці, прикріпив її скотчем до екрана монітора. Які правила техніки безпеки він порушив?
Ви правильно пригадали правила поведінки у комп'ютерному клаci. Дійсно, в комп'ютерному класі слід поводити себе тихо, не бавитися, не бігати; не можна розпочинати роботу за комп'ютером та торкатися незнайомих кнопок i клавіш без дозволу вчителя; сидіти треба на відстані не менше 50 см від екрана монітора i не чіпати його руками.
ІII. Мотивація навчальної діяльності
1. Сьогодні запрошую вас у подорож чудовою країною. А назву цієї загадкової країни ви дізнаєтеся, коли розгадаєте цей кросворд. А для того, щоб наша подорож була цікавою, вам потрібно згадати все, що ми вчили на минулих уроках, бути активними, старанними та уважними.
1. Пристрій, за допомогою якого можна ввести в комп’ютер малюнки, фотографії, текст. (сканер)
1. Якщо є складна робота,                                          
Мусить бути лиш охота,
Бо зі мною буде толк,
Адже я – системний…(блок)
1. Пристрій, який використовують для зв’язку між комп’ютерами та для виходу в Інтернет. (модем)
1.       А, Б, В, Г, Ґ і кома –
 Всім, мабуть, уже відома
 Така клавішна структура.
  Звісно ж це… (клавіатура)
1.       Я пишу листи і вірші,
Мої тексти найгарніші.
Хай підтвердить весь народ,
Як усім потрібен …(Word)
1.         Я не нишпорю в коморах,
 Не ховаюся по норах.
 Ковзаю по столу трішки,
  Бо комп’ютерна я … (мишка)
1. Друкувальний пристрій. (принтер)
1. Я показую об’єкти,
         Фото-, відео проекти.
         Я не плеєр, не мотор,
         А звичайний …(монітор)
    9.    Новини, повідомлення, відомості представлені у різних видах. (інформація)[4]
      Тож як називається та країна, якою ми сьогодні будемо подорожувати?
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1. Отже, країна по якій ми здійснимо віртуальну подорож – називається КОДУВАННЯ .
Кожен, хто подорожує, повинен виконувати такі правила.
1. Правило піднятої руки. Якщо хочеш щось спитати, підніми руку.
2. Без дозволу -  нічого не вмикай.
3. Знаєш сам – навчи того, хто не знає.
4. Будь уважним і старанним.
ІІІ. Вивчення нового матеріалу
1.Пояснення  нового матеріалу
- Вам відомо, що для познченння кількості ми користуємося цифрами, для позначення звуків на письмі – буквами. Можна сказати, що цифри і букви – це коди. Одна й та сама інформація може бути закодована по різному.
2. Робота з підручником (с.28-30)
- Дізнайтеся з тексту, як можна закодувати інформацію.
- Які ви прочитали ребси? (сума, точка)
- Яке слово закодовано в шараді? (задача)
Увага! Швидкий потяг в подорож країною коодування відходить з першої колії. Ну що ж, вирушаємо в подорож.
3.1. Зупинка «Біт та байт»
 Люди часто користуються кодуванням інформації.
Наприклад, військові для збереження секретності під час навчань, спілкуючись у відкритому ефірі, користуються спеціальними кодами.
Письменник Конан Дойл написав цікаве оповідання "Танцюючі чоловічки". Його можна знайти й прочитати у книжці "Записки про Шерлока Холмса". Автор придумав цікавий спосіб кодування інформації.
Замість букв застосовуються чоловічки у різних позах. їх руки й ноги змінюють положення. Здається, що кожен з них виконує веселий танок. За допомогою цього коду передавалась інформація. [3]
Американський художник Самюель Морзе придумав новий спосіб кодування. Букви кодувалися за допомогою крапок і тире. Такий код використовувався для телеграфування та радіопередач. Якщо замість крапки поставити цифру 0, замість тире - 1, то слово буде записано за допомогою двох цифр. Працюючи за комп'ютером, ти набираєш на клавіатурі букви, цифри, інші символи. Ця інформація потрапляє в комп'ютер у вигляді кодів і зберігається закодованою.
Так цифра 1 перетворюється в 00000001, цифра 3 перетворюється в 00000011, буква Б перетворюється в10000001 ...У такому коді кожна з цифр 0 або 1 називається біт, а вісім таких цифр утворюють байт.
Можна сказати, що кодування - це перетворення інформації для передачі або збереження
3.2. Зупинка «Ребус»
Кодувати інформацію можна за допомогою букв, малюнків і розділових знаків. Таке кодування називається ребус.
Розшифрування ребусів
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1. Інформацію можна подавати різними способами: малюнками, знаками, звуками.
1. Так, слово школа на письмі ми позначаємо літерами українського алфавіту; в англійській мові – це слово буде записуватися по іншому – school, але означає теж саме; зобразивши це слово за допомогою Азбуки Морзе ми отримаємо наступне: - - . - - . - - - - . - … -
1. Завдяки кодуванню комп’ютер може обробляти різноманітну інформацію: числову, текстову, графічну, звукову відео.
1. Отже, кодування інформації – це перетворення інформації за допомогою певного коду.

ІV. Фізкультхвилина                                                                                            
Зупинка «Хвилинка Здоров’я»
Раз! Два! Всі присіли
Потім вгору полетіли.
Три! Чотири! Нахилились
Із струмочка гарно вмились.
П’ять! Шість! Усі веселі
Летимо на каруселі.
Сім! Вісім! В поїзд сіли
Ніжками затупотіли.
Дев’ять! Десять! Відпочили
І на місце тихо сіли.

V. Узагальнення та систематизація знань.
1. Робота із зошитом
Мешканець планети Кодування підготував нам завдання. Спробуємо їх виконати. Отже, зараз ми попрацюємо у зошиті.

VІ. Практична робота .
Станція «Курчата»
Техніка безпеки. Хто назве одне з правил безпечної роботи за ПК сідає виконувати практичне завдання.
За програмою «Сходинки до інформатики», вправа «Курчата»
Ви маєте обчислити значення виразу, який знаходиться у лівому верхньому куті екрана. Користуючись клавішами-стрілками, підвести маму-курку до яйця з відповідним числом.
Якщо відповідь правильна, то з яйця вилупиться курчатко, що ходитиме за мамою –куркою.
Якщо ти помилишся, курчатко бігатиме по лужку й шукатиме маму-курку. [1]
VІІ. Релаксація.
Зупинка відпочинку.
- Діти, звісно, на планеті Кодування дуже цікаво, але ж тут не росте трава, не співають птахи… Тож давайте повернемося додому, прогуляємося полем, послухаємо пташиний спів. Заплющте очі.
(Лунає пташиний спів)
Уявіть, що ви йдете по пшеничному полю.
Яскраво світить сонце.
Легенький вітерець загортає вас у свої ніжні обійми.
На небі жодної хмаринки.
Ви розправляєте руки в сторони і насолоджуєтесь безмежним простором поля.
Вам легко і спокійно.
Колоски настільки високі, що сховали вас відвсього світу.
Ви присіли навколішки і мрієте…

(Коли діти розплющують очі, вони бачать слайд з написом «Вітаємо вдома на уроці інформатики!»)

VІІІ. Підсумки уроку та оцінювання
Кінцева зупинка «Незакінчене речення»
1.  Кодування – це…
2. Біт – це…
3.  Вісім бітів утворюють …

Бесіда
1. Чи сподобалася вам подорож до планети Кодування?
2. Що ви навчилися робити, відвідавши цю планету?
3. Що нового дізналися на планеті Кодування?
Х. Домашнє завдання
Закодуйте прислів’я будь-яким відомим вам способом:
Книга вчить, як на світі жить. 
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