Методическая разработка
внеклассного мероприятия -
интерактивная игра «Кто хочет стать миллионером»

Внеклассное мероприятие - интерактивная игра «Кто хочет стать миллионером»  проводится в соответствии с планом основных мероприятий методической работы ГБПОУ ИО УКПТ в рамках Недели Кулинарии.
Участие принимают обучающиеся по профессии Повар, кондитер и по профессии Повар, для лиц с ограниченными возможностями здоровья.
Цели и задачи: 
· выявить степень осознанности и глубины знаний обучающихся в области «кулинарии»;
· повысить интерес к своей профессии;
· развить творческий потенциал;  дух соревнования, смекалку, чувство соперничества

Материально-техническое и дидактическое сопровождение мероприятия:
· Презентации игры (для каждой группы) с вопросам
· Песочные часы
· Грамоты
· Сувенирные деньги
· «Золотые слитки»

Межпредметные связи:
«Кулинария»,  «Физиология питания с основами товароведения продовольственных товаров», « Техническое оснащение предприятий общественного питания»»,  «Основы микробиологии санитарии и гигиены в пищевом производстве».

 Для поведения мероприятия создана организационная группа в составе 3 человек: 
· Кристович Т.И. – преподаватель профессиональных предметов
· Кулешова И.А. – преподаватель профессиональных предметов
·  Новикова С.В. – мастер производственного обучения
Участники конкурса:
В интерактивной игре «Кто хочет стать миллионером» принимают участие по 2 человека от группы. 
1 человек проходит отборочный тур и берет по желанию себе в напарники еще одного игрока.
· № 13-П – мастер п\о Латышева Г.О.
· № 18-П – мастер п\о Наумова Ж.А.
· № 23-П – мастерп\о Касенова Т.М.
· № 12-ПК – мастер п\оЛукина О.М.
· № 22-ПК – мастер п\оЯцечко О.Г.
· № 22.2-ПК – мастер п\о Кулешова И.А.
· № 32-ПК – мастер п\оКулешова И.А.
· № 32.2-ПК– мастер п\оВоронина М.В.
 Время и место проведения
Игра «Кто хочет стать миллионером» проводится 27 ноября 2014 года в кабинете № 300 в 14 час.20мин.
Правила игры:
Обучающиеся проходят отборочный тур и становятся участниками игры.
Участники могут ответить на 15 вопросов. Они имеют право на 3 подсказки:
· помощь компьютера
· помощь друга
· помощь зала
За каждый правильный ответ участники игры получают сувенирные деньги. 
В случае неверного ответа – выход из игры.
Если участники отвечают на 11 вопросов и более - зарабатывают определенную сумму денег (это 64 тыс руб.; 125 тыс, 250 тыс, 500 тыс., один миллион рублей), которые по желанию можно поменять на оценку «5»;
Если игроки  отвечают на вопросы от 5 до 10 включительно, то  зарабатывают деньги в сумме (от 1тыс. рублей до 32 тысяч ), которые по желанию можно поменять на оценку «4»;
Если участники отвечают на вопросы от 1 до 4, зарабатывают деньги в сумме от 100 рублей до 500 рублей, которые   по желанию можно поменять на оценку «3»;

При навигации следует учитывать:
На титульном слайде музыка включается автоматически.
На 2-м слайде – мотивация, приглашение учащихся к игре.
3 слайд – правила игры и игровое поле.
4 слайд – отборочный тур. Выбираем первого игрока. Если обучающийся дал неправильный ответ, появляется кнопка «Выход из игры» со звуковым сигналом и облако-выноска «Это неправильный ответ». Можно пригласить следующего игрока попытать счастье. Если ученик дал правильный ответ, прямоугольник с надписью увеличивается, появляется облако-выноска «Молодец!», звучат аплодисменты, появляется управляющая кнопка «Дом», жмём на неё и  возвращаемся на 3 слайд – игровое поле.
Переход по гиперссылке с каждого уровня по прямоугольнику, на котором записаны очки. Если игрок даёт верный ответ–прямоугольник с надписью увеличивается, звучат аплодисменты, появляется облако-выноска с указанием количества очков. Жмём управляющую кнопку и возвращаемся  на третий слайд – игровое поле для перехода на следующий уровень. При неверном ответе звучит сигнал и появляется клавиша «Выйти из игры».
При нажатии на клавишу с номером уровня и количеством очков надпись окрашивается в лиловый цвет, поэтому сразу видно, на какой уровень следует переходить в очередной раз.
Каждый слайд с заданием определенного уровня состоит из вопроса и четырех вариантов ответа. На слайде есть овалы с тремя подсказками (помощь компьютера; помощь друга; помощьодногруппников). Каждой из них  игрок имеет право воспользоваться только один раз, кликнув на неё левой кнопкой мыши! Подсказки – со звуком! После телефонного гудка появляются  «тикающие» часы». Во время обдумывания ответа включается секундомер.
Ход мероприятия:
Первый ведущий:
Добрый день! 
Предлагаем вашему вниманию интерактивную игру,  (слайд № 1)
проводимую в рамках недели Кулинарии.
Нашими игроками сегодня будут обучающиеся групп:
№12, №13, №18,№23.
(слайд № 2 «повар»)
Я вас сейчас познакомлю с правилами игры:
(слайд № 3)
  Отборочный тур проходит один игрок, который бестрее всех ответит на вопрос и выбирает по желанию себе напарника.
В дальнейшем вы можете ответить на 15 вопросов, а может и меньше.
Каждый слайд с заданием определенного уровня состоит из вопроса и четырех вариантов ответов.
Во время игры вы имеете право на 3 подсказки:
· 50*50 (т.е. компьютер уберет 2 неправильных ответа);
· Звонок другу; (вы можете позвонить друзьям и попоросить помощи);
· Помощь одногруппников(вам могут помочь ваши одногруппники, которые находятся в зале).
Играя, вы за каждый правильный ответ получаете виртуальные деньги.
В случае неверного ответа – выход из игры.
· Если Вы ответите на 11 и более вопросов, то заработаете определенную сумму денег, которые по желанию можете обменять на оценку 5;
· Если Вы ответите на вопросы с 5 по 10 включительно, то тоже заработаете определенную сумму денег, которые по желанию можете обменять на оценку 4;
· Если Вы ответите на вопросы с 1 по 4 включительно, то тоже заработаете определенную сумму денег, которые по желанию можете обменять на оценку 3.
· А кто выиграет миллион, тот дополнительно получает слитки золота. Ну и, конечно все участники игры будут отмечены почетными грамотами.
Награждение будет проходить в конце игры.
Правила игры Вам понятны?
Просьба к зрителям: не подсказывать участникам игры. В случае подсказки игра прекращается, игроки уходят без выигрыша.
А сейчас проведем жеребьевку между группами: пожалуйста, подойдите и примите участие в жеребьевке.
Игру ведет наш «банкир» Татьяна Ивановна Кристович.
И так, мы начинаем игру «Кто хочет стать миллионером»
Желаем удачи и заработать миллион!

Второй ведущий:
( Комментирует вопросы и ответы)

Награждение игроков проходит в конце игры: грамоты, сувенирные деньги»  и «золотые слитки».
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