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Цель :
формирование у школьников гражданской позиции, патриотических чувств, любви к Родине.
Задачи:

· Воспитание у школьников чувства патриотизма, уважения к защитникам Отечества.
· Совершенствование навыков физической культуры: ловкости, координации движений, выносливости и др.
· Способствовать развитию смелости, решительности, чувства взаимопомощи, сопереживания.

Форма проведения: игра-путешествие по станциям.
Место проведения  :школьный двор и стадион . Все станции располагаются  в разных местах школы .Каждая из станций подготовлена и красочно подписана .
Участники: В игре участвуют 13 команд (количество классов 5-11), каждую из которых возглавляет командир .На станции классы приходят по параллелям.
  Оборудование и реквизит: маршрутные листы, противогазы, ватман ,краски, маркеры ,карандаши ,набор ниток, листы А4,иголки,туалетная бумага, комплекты букв П,О,Б,Е,Д,А; спортивный инвентарь.
Школьный двор , Звучат песни военных лет .

Сценарий проведения военно-спортивной игры «Вперед, к Победе!»
По сигналу - сбор отрядов  на торжественное построение во дворе школы.
Ход проведения:
I. Открытие игры:
Ведущий: Отряды! Равняйсь! Смирно! Равнение на середину! Здравствуйте ребята! Сегодня мы проводим военно–спортивную игру «Поезд победы!», посвященную Дню Победы.
В этой игре вас ждут настоящие военные испытания, в ней вы продемонстрируете и свою спортивную подготовку, и умение ориентироваться в пространстве.
II.Выдача маршрутных листов командам.
Сейчас командиры  команд получает маршрутный лист, в котором указано направление движения вашего отряда. Двигаться от станции к станции необходимо строго по порядку их номеров. Порядок движения по станциям у каждой команды свой. На станции классы приходят по параллелям. Приходя на станцию, каждая команда громко и хором говорит свое название и девиз. На всех станциях вас ждут взрослые, которые и будут оценивать вашу подготовку баллах. На каждой станции необходимо также взять букву от зашифрованного слова .Передвижение разрешено быстрым  шагом во главе с командиром отряда и взявшись за руки. Когда все станции будут пройдены, команда приходит на финиш.  Команда, которая  наберет наибольшее количество очков в конкурсах – и будет победителем.
А теперь команды на старт!

Играет музыка  «Прощание славянки».
Команды  расходятся по этапам.
III.Выполнение заданий на станциях.

Станция «Музыкальная»
Команды поют песни военных лет или о войне  по очереди .Кто больше ,тот победитель.

Станция « Технологическая»

 Конкурс «Самая длинная радиограмма» .
Командам раздаются 5  шнуров одинаковой дины . Необходимо связать их в один. Чей шнур длиннее, тот победитель.

Конкурс «Авиаторы»	
Каждой команде выдается листок бумаги А4.Представитель  от команды любым известным ему способом делает самолетик .Затем производятся испытания .Чей самолет пролетел дальше, та команда победила.

Конкурс «Сиамские близнецы». Для конкурса нужна одна пара. Участники конкурса становятся друг к другу боком, ухватившись за пояс друг друга.  Таким образом, двое участников превращаются в "сиамских близнецов". По условиям конкурса игрокам нельзя разговаривать. "Сиамским близнецам" предлагается выполнить какое-нибудь задание, например, заточить карандаш, надуть и завязать шарик, вдеть нитку в иголку и т.д.
Все эти задания один из игроков выполняет левой рукой, другой – правой. Победит та пара, которая первая и лучше справится с заданием.

Станция «Художественная».	

Нарисовать кисточками ,пальцами, ладошками, используя карандаши, маркеры и краски открытку к Дню Победы за 5-7 минут.


Станция «Медицинская».

Конкурс «Раненый боец» 
2 участника держат  на «бойца». По команде участники переносят «бойца»  до пункта медицинской помощи. Кто быстрее, та команда победила.

 Конкурс «Мумия». Выбирается несколько человек. Один  игрок - мумия. Остальные - мумитаторы. 
Каждой команде дается рулон туалетной бумаги. Мумитаторы  должны, как можно быстрее, полностью замотать мумию бумагой. Конкурс оценивается по качеству и скорости. 

Станция «Безопасности».

Конкурс «Построение».
Перестроиться:
— буквой Ш,
— через одного: большой — маленький;
— по дате рождения;
— от темного к светлому через одного;
— по росту от большого к маленькому;
— мальчик — девочка — мальчик...	

Конкурс «Минное поле».
	
	


Количество игроков должно быть четным, чтобы разделить всех на пары (команды). Перед началом игры выделяется достаточно большое игровое пространство, ставятся метки старта и финиша (на расстоянии примерно 20 шагов друг от друга). Затем, в зависимости от количества команд (т.е. пар), визуально выделяется такое же количество дорожек от старта до финиша, по которым рассыпают всевозможные мелкие вещи . Каждый игрок из команды становится на стартовую линию с завязанными глазами. Его задача - успешно дойти до финиша, не задев и не наступив ни на одну вещь на своей дороге. Если он наступил на что-либо - начинает  сначала. Суть в том, что его партнер по команде может помогать ему в прохождении этого нелегкого пути, направляя его голосом по правильному пути (как нужно поднять ногу, где препятствие и т.д.). Кто первый дойдет до финиша - тот и победитель.  
Конкурс «Внимание,опастность!»
Участники команд надевают противогазы .Кто быстрее ,та команда победила.

Станция  «Спортивная». Из команды выбираются 6 представителей ,принимающих участие в эстафете.
Комплексная эстафета:
1.бег по кочкам;
2.перенос тяжестей (гири);
3.бег, прыгая через скакалку;
4.лабиринт;
5.прыжки через барьеры;
6.кувырки.

Команды приходят к финишу.
Необходимо собрать слово  из букв ,полученных на станциях .Это слово ПОБЕДА .
Подведение итогов. Подсчет очков каждой команды, награждение.
Ведущий.Вот и подходит к концу спортивная игра. Вы отлично справились  со всеми заданиями, показали себя не только ловкими ребятами, но и сильными, смелыми, быстрыми и дружными. Все команды  вернулись с ПОБЕДОЙ. И очень хочется, чтобы над нами всегда было мирное небо и ясное солнце как сегодня. С Победой!
Звучит песня « День Победы».
















































Приложение 1
Маршрутный лист


ОТРЯД «РАЗВЕДЧИКИ» 
	№СТАНЦИИ
	НАЗВАНИЕ СТАНЦИИ
	БАЛЛЫ

	1
	СПАСАТЕЛЬНАЯ
	 

	2
	СИГНАЛЬНЫЙ КРЕСТ
	 

	3
	АРМЕЙСКАЯ   ПОДГОТОВКА
	 

	4
	ОГНЕВОЙ РУБЕЖ
	 

	5
	СНАЙПЕР
	 

	6
	ПОЛОСА ПРЕПЯТСТВИЙ
	 

	ИТОГ
	 
	 


 




























Приложение 2


Маршрутный лист
ОТРЯД «СНАЙПЕРЫ»
	№СТАНЦИИ
	НАЗВАНИЕ СТАНЦИИ
	БАЛЛЫ

	1
	ПОЛОСА ПРЕПЯТСТВИЙ
	 

	2
	СНАЙПЕР
	 

	3
	ОГНЕВОЙ РУБЕЖ
	 

	4
	АРМЕЙСКАЯ ПОДГОТОВКА
	 

	5
	СИГНАЛЬНЫЙ КРЕСТ
	 

	6
	СПАСАТЕЛЬНАЯ
	 

	ИТОГ
	 
	 
































Приложение 3













































Приложение 4
