Сайыстың тақырыбы : «Тапқыр достар»
Мақсаты: Оқушылардың пәнге деген қызығушылығын арттыру , білім деңгейін көтеру, есте сақтау қабілетін дамыту.  Оқушыларды шапшаңдыққа, тапқырлыққа баулу.
Мұғалім: Құрметті ұстаздар және оқушылар. «Тапқыр достар» атты сайысымызға қош келдіңіздер.

Құтқарып ауыр бейнеттен

Техниканы үйреткен

Роботтай – адамды

Тіл бітіріп сөйлеткен

Компьютер емей немене

Білмегенді білдіріп

Пайдасын елге тигізген

Ойынымызды бастаиық 

Алуан түрлі ойларды

Ортамызға тастайық

Информатика пәнінен
Көрсетейік білімді – деп сайысымызды бастаймыз

Сайысқа 5сынып оқушыларынан құралған 2 топ қатысады.

Сайыс кезеңдерімен таныс  болайық

1-кезең «Кім жылдам»

2-кезең «Жұмбақтар әлемі»

3-кезең «Мақалдарды жалғастыру» сайысы
4-кезең «Қатені тап» сайысы
5-кезең «Мадақтау» сайысы

Енді сайыскерлерімізді топ болу үшін таратпалар таратамын.

1-топ «Word» тобы

2-топ «Paint» тобы

1-кезең «Кім жылдам»

10 сұрақ  беріледі 2топқа бірдей бірінші болып жауап берген топқа ұпай қосылады.
1. Қағаздағы көріністі экранға түсіруші? (сканер)
2. Ақпаратты енгізуге арналған құрылғы? (пернетақта)
3. Компьютердің ақыл-ой? (процессор)
4. Бос орын қалдыру пернесі? (пробел)
5. Интернетпен байланыс жасайтын құрылғы? (модем)
6. Компьютердің теледидары? (монитор)
7. Дыбыс жазу құрылғысы? (микрофон)
8. Мәтіндік ақпаратты енгізуге арналған программа (word)
9. Wihdows  дегеіміз не ? (терезе)
10)Принтердің неше түрі бар ? (3)
ІІ -кезең Жұмбақтар сайысы

10.Ақпаратты қағазға шығарады,

     Бұл құрылғы қалай деп аталады.
15.Өрмекшінің өрмегі

     Ұқсас келіп өзіне

     Ерекше  оның өрнегі

     Байланысар  әлеммен

20.Ұзын тұра жалқаубек,

     Тұрмай ылғи жатады

     Қозғала қалса артынан,

     Ешбір белгі қалмайды.

25.Барлық сурет мәтінді

     Компьютерге енгізген

     Керек емес жерімді

     Компьютерден өшірген.

ІІІ -кезең «Қатені тап» сайысы. Екі топқа арналған мәтін беріледі, сол мәтіннен  қатені 3минут  ішінде табу керек.

І – топ word тобына.
Мен компьютерде жұмыс істегенде, міндетті түрде монитор мен сканерді іске қосамын Тышқанмен әріптерді теріп, сурет салу керек болса, сканерді пайдаланамын. Компьютерге дайын мәтінді қолдан енгізбеу үшін принтерді қолданамын. Ал мәтінді басып алу үшін жүйелік блокқа қағаз саламын.
ІІ – топ paint тобына

Мен компьютерде жұмыс істегенді ұнатамын Меніңше, сурет салу үшін ең ыңғайлы програма word графиналық редакторын шығар. Ол арқылы мен тек сурет салып қана қоймай, оның кез келген бөлігін бояймын . Суретке мәтін қосуға болмайды. Оған қоса суретімді пернетақтанын көмегімен баспадан шығарып аламын.

ІV - кезең. «Мақалдарды жалғастыру» кезеңі. Әр топқа 5 мақал-мәтелдің бастапқы жолы айтылады, топ мақалды жалғастыру керек. Әр дұрыс жауап 5 ұпай.
«Word» тобына

1)Ақыл- тозбайтын тон,(Білім таусылмайтын кен)

2)Оқу- білім азығы,(Білім-ырыс қазығы)

3)Тіліңмен жүгірме,(Біліммен жүгір)

4)Білегі күшті бірді жығады.(Білімі күшті мыңды жығады)

5)Білгеніңе сенбе,(біліміңе сен)

«Paint» тобына 

1)Білімдегі дүние жарық.(Білімсіздік күні кәріп)

2)Қына тасқа бітеді,(Білім басқа бітеді)

3)Көп жасаған білмейді,(көп көрген біледі)

4)Ғылым-теңіз,(білім- қайық)

5)Батыр туса ел ырысы,(жаңбыр жауса жер ырысы)

V – кезең: «Ойлан, тап!»  

Жасырылған суретте  не бейнеленгенін табу

Бүгінгі көріп тамашалаған «Тапқыр достар» атты ойын өз мәресіне жетті. Қазылар алқасының шешімін күтеміз. 

Зейін қойып тыңдағандарыңызға рахмет! Келесі кездескенше сау саламат болыңыздар!

І – топ word тобына.

Мен компьютерде жұмыс істегенде, міндетті түрде монитор мен сканерді іске қосамын Тышқанмен әріптерді теріп, сурет салу керек болса, сканерді пайдаланамын. Компьютерге дайын мәтінді қолдан енгізбеу үшін принтерді қолданамын. Ал мәтінді басып алу үшін жүйелік блокқа қағаз саламын.

ІІ – топ paint тобына

Мен компьютерде жұмыс істегенді ұнатамын Меніңше, сурет салу үшін ең ыңғайлы програма word графиналық редакторын шығар. Ол арқылы мен тек сурет салып қана қоймай, оның кез келген бөлігін бояймын 

Суретке мәтін қосуға болмайды. Оған қоса суретімді пернетақтанын көмегімен баспадан шығарып аламын.

