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 На предыдущем уроке мы поговорили о методе координат, работе с таблицами и двоичном представлении чисел.
Сегодня мы поговорим о том, что же такое устройства вывода. Узнаем, основной целю ввода данных в компютер и их оброботки, является приведение ихв определенный вид, нужный человеку двоичном коде.Устройста , трансформируюшие двоисный коде.По форме
вывода информации, устройства делятся на несколько типов:
мониторы, принтеры,плоттеры,колонки.

Устройства вывода

плоттеры
принтеры
мониторы
Звуковые колонки





	Монитор
На предыдущем уроке мы поговорили о методе координат, работе с таблицами и двоичном представлении чисел.
Сегодня мы поговорим о том, что же такое компьютер. Узнаем, из каких частей он состоит. Кроме того, мы поговорим об очень важной вещи: техника безопасности и правила работы за компьютером.
				
				Монитор
Монитор  предназначен для вывода символьной и графической информации.Он похож на телевизор и является основным устройством вывода.Нужно обращать внимание на три основные
характеристики  мониторов:  
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Расстояние между точками,размер по диагонали и разрешение экрана.
Любая картинка на екране составляется из пикселей.Количество точек по горизонтали и вертикали  это разрешение екрана.
Любая картинка на екране составляется из пикселей.Совроменное мониторы овычно работают в режимах 800*600,1024*768 и др.Мониторым[image: ] [image: ]
Мониторы отличаются друг от друга размерами екранов.Размер берется
по диоганали екрана.
Как же чистит монитор?
Мониторы  притягивуют к себе пылЬ , как магнит.Помимо этого, на экране
Часто появляются следы от пальцев и другие пятна.Для очистки экрана исползуйте  мягкую материю  средства для чистки окон.(Жидкость нельзя лит  на экран.Она может просочиться внутрь экрана и вызвать кароткое 
Замыканные.) В отличии от обычных, жидкокристаллические экраны нужно протирать специальной антистатической салфеткой.
После этого , если еще остались пятна, протрите монитор мягким платком.

			Принтер
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Принтеры это устройства печати.Очень часто при создании чего-либо в компьютере ,последним этапом является исползование принтера.Принтеры отличаются  по технологии печати.Наиболее распространены струйные и лазерные принтеры.Хотя матричные принтеры считаются устаревшими,но
в некоторых ситуациях они наиболее целесообразны.В начале познакомимся
со свойствами каждого их них.                                                                                                                           
                                           Струйный  принтер
Струйные принтеры [ ink-jet  printer ] самые распространенные среди принтеров.Обычно они бывают цветными.Качество изображения или текста,
которое  создает такой принтер,бывает оченъ высоким,а в некотоых принтерах
сравнимо с фотографическим.Эти принтеры так же оченъ выгодные и с точки 
зрения цены.                                                                                                                                                         
     При печати они выпускают на бумагу оченъ мелкие капли краски в виде струи.Так как краска из картриджа напрямую попадает на бумагу,следователъ-
но не нужно исполъзоватъ цветные ленты или тонерные картриджи,а катриджи
с краской имеют приемлемые цены.                                                                                                                                                                                                                 
                                            Лазерный   принтер                                                                                      
   В отличии от струйных,лазерные принтеры работают быстрее и долъше.Но
они дороже.Они работают как устройства, печатающие фотографии.Единствен-
ное  отличие в том, что изображение,полученное  с  компъютера  выводится  с
исполъзованием специалъного порошка при помощи лазерного луча.
     Следует отметитъ,что при работе лазерного принтера происходит загрязне-
ние  окружающего воздуха.                                                                                                                             
	                                    Матричный  принтер                                                                                                                                                                                                                                  
      Относящиеся к категории ударных принтеров,матричние принтеры уже устарели.Количество поддерживаемых шрифтов и графические возможности
Оченъ низкие.Если в лазерных принтерах скоростъ считается по количеству страниц в минуту, то  в матричных это количество символов в секунду.
Существуют высокоскоростные матричные принтеры,которые печатают целую
Строку сразу.Некоторые из них могут печататъ до 1000  строк  в  минуту.Естъ 
Принтеры с  четырмя  головками,  которые печатают  4 строки одновременно.
   Как бы они не были устаревшими, но естъ еще работы, в которых без этих
принтеров  не обойтисъ.Например,печатъ на рулонную,широкоформатную
или   уголъную  бумагу. В  работах  этого  вида  невозможно  исполъзоватъ
лазерные  или  струйные  принтеры.         
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             		 Другие   периферийные   устройства

   Среди  устройств  ввода  наиболее  распространены  клавиатура  и  мышка.
Но существует  множество других  устройств  ввода, которые  в  некоторых  
ситуациях   просто  незаменимы.                                        

    				  Сканер                                                                      
        Сканер [ scanner ]- это устройства перевода обычных картинок в цифровые
               Существует  2  вида  сканеров.
      Обычные сканеры – это  варианты  копировальных  машин, а  портативные
      сканеры – это  варианты  цифровых  камер.
            Принцип работы сканера очень похож на принцип работы копироваль-
      ного аппарата ( ксерокса ). Но в отличии от ксерокса, сканер не копирует
      изображение на бумагу, а  создает из него графический файл.После того,
      как файл попадает в компьютур,его  можно изменять, cохранять , посылать 
      по электронной  почте и выполнять над ним другие действия.
            Основной показатель сканера – это разрешение, измеряемое в количес-
      тве точек на дюйм (dpi  -  dots  per  inch). Чем оно больше, тем лучше качес-
      тво, получаемого изображения.
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 Чтобы ввести информацию, к системному блоку подключается клавиатура и/или компьютерная мышь (рис. 8, 9).
[image: Рис. 8. Клавиатура]
Рис. 8. Клавиатура (Источник)
[image: Рис. 9. Компьютерная мышь]
Рис. 9. Компьютерная мышь (Источник)
В последнее время широкое распространение получили беспроводные клавиатуры и мыши, которые взаимодействуют с системным блоком без помощи проводов.





        			  Цифровая   камера
Одним  из  последних  достижений высоких технологий является цифровая камера  [ digital  camera ]. Фотографии, получаемые камерами, которые 
Непрерывно усовершенствуются, становятся все качественнее  и качествен-
нее. Цифровые камеры характеризуются разрешением, способом хранения
информации и передачей данных на компьютер.
   Разрешение. Разрешение [ resolution ] камер измеряется в мегапикселях.
Изображение,полученное   с  камеры  с  разрешением  3  мегапикселя  мож-
но распечатать с  хорошим качеством изображения  на  фотобумагу размером
20 х 25  сантиметров.При  увеличении  разрешения увеличивается и размер качественного печатаемого изображения.  Сохранение изображения. Для хранения цветного изображения в цифровой 
 камере  служат  специальные карты памяти.Объемы этих карт от несколько
сот Мб  до  десятков  Гб.
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 Передача данных на компьютер.  И , наконец, последний важный момент – 
это способ переписи изображений из камеры на жесткий диск.Если цифровая камера работает  с  дискетами, то вам понадобится устройство   чтения  дискет 
этого типа.Многие камеры используют USB кавели.Кроме  этого, имеются камеры, оснащенные флеш-картами.
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     				 Динамики
Динамики  используются для вывода звуковой информации.Динамики лишь
Усиливают звуковую информацию на выходе.Двоичные же коды в музыку пе-
реводит  звуковая карта. Динамики подсоединяются к выходу звуковой карты Звуковая карта воспроизводит звуковые эффекты при старте компьютера,при
работе  программ и во время игр.Кроме того, карты могут воспроизводить 
музыкальные CD диски. Так как в динамиках имеются магниты,нужна быть осторожным с дискетами,
не  класть их рядом с динамиками.
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				Микрофон
   Микрофон   используется для записи звуковой информации на компьютер.
   Микрофон подключают к входу звуковой картыю.Для записи звука на ком-
пьютере  можно использовать большое разнообразие микрофонов.Но  если 
вы хотите записать звук профессинального качества, необходимо выбрать
и соответствующий микрофон.

[image: ][image: ]


С компьютерами связано большое количество интересных фактов:
· за последние 12 лет компания IBM получила более 30 000 патентов, это больше, чем любая другая организация или частное лицо.
· когда впервые изобрели CD, разработчики пытались определить, какой же объем для него нужен и решили, что  CD диск должен быть таким, чтобы вместилась Девятая Симфония Бетховена, которую можно проигрывать в любом темпе. А это занимает примерно 72 минуты.
· расстояние, которое находится между записывающей головкой дисковода и крутящимся диском, составляет 1 микродюйм. При этом ширина волоса человека составляет 4 тысячи микродюймов.
· в 1996 году главной сенсаций в Японии стало изобретение Тамагочи – это простенькая видеоигра с тремя кнопками, где нужно воспитывать и заботиться об электронном питомце. Тамагочи с японского языка звучало как "яйцо, которое требует любви", а автором идеи стала 31-летняя японка Аки Маита, которая  продала свою концепцию электронной игрушки одной из крупнейших в Японии компании-производителю игрушек BandaiCorporation. Доходы от продаж принесли компании более 240 миллионов долларов.
· средний пользователь, который проводит время за компьютером, мигает 7 раз в минуту.
· тетрис был изобретен в 1982 году, игра была продана 40 миллионами экземпляров по всему миру.
· значительная часть современных цветных принтеров печатает на каждом листе бумаги свой серийный номер, а также дату и время печати в закодированном виде жёлтыми точками, едва видимыми невооружённым глазом. Эти данные были опубликованы правозащитной организацией ElectronicFrontierFoundation в 2005 году, после чего производители принтеров признали, что такая мера была внедрена по соглашению между ними, крупнейшими банками и правительством США для борьбы с фальшивомонетничеством. Из крупнейших производителей только принтеры Samsung не печатают жёлтые точки.
Как работал шахматный компьютер 18 века?
В 1770 году венгр Вольфганг фон Кемпелен сконструировал шахматный «компьютер» — аппарат в виде шахматного стола и механического турка, передвигавшего руками фигуры. Аппарат выигрывал большинство партий, среди поверженных были и Наполеон с Бенджамином Франклином. Множество учёных ломали голову над принципом работы «турка», и лишь через 50 лет разоблачили обман — под столом скрывался живой оператор машины.
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