Причинно-следственная диаграмма «Рыбий скелет» - задание с использованием технологии схемных и знаковых моделей представления учебного материала.

Оборудование: компьютер, ОС Windows XP, браузер  Internet Explorer.
Тема:  Наглядные формы представления информации.
Класс: 5.
Данное задание предназначено для проверки знаний учащихся на уроке информатики и ИКТ в пятом классе по теме «Наглядные формы представления информации».
Причинно-следственная диаграмма «Рыбий скелет», Fishbone Diagram или Ishikawa (диаграмма Исикавы или «рыбий скелет») – это графическое изображение, помогающее идентифицировать и наглядно представить причины конкретных событий, явлений, проблем или результатов. Изучаемая проблема на диаграмме – это «голова рыбьей кости». «Хребет» на диаграмме условно изображается в виде прямой горизонтальной стрелки. Причины и факторы, прямо и косвенно влияющие на проблему, изображаются наклонными стрелками – это «кости».
На диаграмму Исикавы по направлению влево наносят основные «кости» (категории), которые имеют отношение к рассматриваемой проблеме.

Диаграмма с заданием состоит из 2 частей:
1. «Какой вид информации вы используете?» 
2. «Для чего нужны наглядные формы представления информации?» 
К каждому заданию прикладываются ответы в виде ссылки на сайт.
1. Выполните задание № 1, используя ссылку:
http://www.classtools.net/widgets/fishbone_5/GO4EM.htm 

С помощью примеров ответьте на вопрос: «Какой вид информации вы используете?» и впишите ответ в незаполненные поля.
Ответы: http://www.classtools.net/widgets/fishbone_4/DXRRu.htm 

2.  Выполните задание № 2 «Для чего нужны наглядные формы представления информации?», используя ссылку:
http://www.classtools.net/widgets/fishbone_5/fTVAJ.htm 

Описание: Вам даны четыре формы представления информации (написанные на верхних косточках), впишите причины использования наглядных форм в свободной части (на нижних косточках).
          Ответы: http://www.classtools.net/widgets/fishbone_5/Vl3Tb.htm
