Игра – путешествие по средневековью 
(история, география), 7 класс
Цель: - повторить и обобщить пройденный материал с использованием дополнительной литературы. 
Задачи: - развитие интеллектуальных способностей учащихся, умений логически мыслить, делать обобщения и выводы.
 Опережающие задания:
1. Придумать название команды и девиз.
2. Подготовить эмблему команды.
3. Подготовить вопросы соперникам (5 вопросов по истории Казахстана, 5 вопросов по истории мира).
4. Совершить заочное путешествие по карте по пути Колумба, Васпо да Гамы.
5. Подготовить план средневекового города (Европа, Средняя Азия – по жребию).
6. Повторить основные понятия даты.
Ход игры: 2 команды по 5 учеников.
I. «Визитная карточка команд»
II. Представление членов жюри. Оценивание – 1 б. за правильный ответ.
III. Разминка.
«Кто даст больше правильных ответов»
1. Как называется государство, в котором мы живем? (Казахстан).
2. На каком материке находится Казахстан? (Евразия).
3. В какой части света расположен Казахстан? (Европа, Азия).
4. Какие праздники есть в нашем государстве? (День Независимости, День Конституции, День Единства народов Казахстана, День Победы, Международный Женский день – 8 марта, Новый год).
5. Как называется главный закон РК? (Конституция РК).
6. Что является государственным символом РК? (Флаг, Герб, Гимн).
7. Как называется национальная валюта Казахстана? (тенге).
8. Назовите национальное жилище казахов? (юрта).
IV. История – наука, изучающая прошлое человеческого общества в определенной последовательности, т.е. во временных рамках.
	Какое историческое время вы знаете? (день, месяц, год, век, тысячелетие).
Конкурс «Римские цифры» (по 1 человеку от команды).
Написать, данные римскими цифрами века, арабскими цифрами и наоборот.
   
XX - 					2 – 
XV - 					3 – 
XII - 					14 – 
XVI - 					18 – 
VII - 					16 – 
XIX - 					4 – 
IV - 					8 – 
IX - 					11 – 
V - 					1 – 
XIII - 					20 – 
V.  «Вопрос - ответ» (1 – бал за 1 ответ).
Вопрос соперникам (по 5 вопросов по истории средневекового Казахстана и истории мира).
VI. Пантолиема (немая игра). По одному берут карточку с заданием; написано слово, которое нужно показать при помощи жестов и мимики, а команда должна отгадать это слово.
	Турнир. Бегство. Штурм замка. Оборона.
VII. «Исторические даты»
Мы знаем, что эта дата обозначает?
VIII.  Конкурс «Зодчие» (домашнее задание).
Представить план города, защитить проект.
IХ. Художественная пауза.
«Голубая «Юрта»  - стихотворение китайского поэта Бо Цзюй – и (учащиеся 6 кл. Звонарева Вика).
«Кругосветка»
Х. История средних веков – это история великих географических открытий.
Рассказ о путешествиях Х.Колумба и Васко да Гамы (показывают по карте).
ХI. «Вернисаж» (отобрать рисунки относящиеся к средневековью).
ХII. Конкурс энциклопедистов (знание понятий по 10 – ист. мира и ист. Казахстана).
ХIII. «Красота, застывшая в камне» (архитектура).
Рассказать о Мавзолее Ахмеда Яссави или о Мавзолее Тадж – Махал.
ХIV. Брейн – Ринг (по пять вопросов каждой команде).
1. Государство арабов (Халифат).
2. Лженаука о соединении различных веществ с целью получения золота (Алхимия).
3. Мелкое производство в средневековом городе, основанное на ручном труде (Ремесло).
4. Главная церковь в средневековом городе (Собор).
5. Лженаука о предсказании будущего по расположению звезд (Астрология).
6. Название грамоты, дающей право на «отпущение грехов» (Индульгенция).
7. Название мусульманских храмов (Мечеть).
8. Пеший воин – турок (Янычар).
9. Правители ноганатов (Каганы).
10. Религия мусульман – ислам.
ХV. Подведение итогов.
Вручение призов. 

