Игра: “Ducks and Hunter”.
Цель игры: разминка, отвлечение внимания.
Правила игры: дети встают в круг, выбирается ведущий игрок, который становится в центр круга – он Hunter (охотник). Остальные учащиеся – Ducks (утки)  –  ходят вокруг ведущего и произносят слова: Hunter, Hunter! Look at me! Ведущий (охотник) – когда услышит кодовое слово от учителя  - Catch!  должен поймать одну из уток, которая становится охотником.
Игра: “Eleven” (2 класс)
Цель игры: разминка, отвлечение внимания, вспомнить счет до 11.
Правила игры: Дети встают в круг и бросают друг другу мяч, при этом они должны считать по-английски до 11, тот, кому бросают цифру 11, должен показать действие, которое повторяют все остальные. С количеством пройденных цифр, число счета можно увеличить.
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