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Пояснительная записка

	Курс "Компьютер - мой друг" предназначен для учащихся 5-6 классов. В этом курсе рассматриваются основные принципы подготовки мультимедийных презентаций на примере программы Microsoft PowerPoint. Современное общество предъявляет большие требования к предоставлению информации. Один из способов оформления информации это презентация (от английского «presentation» – представление, или иногда говорят «слайд-фильм»). В процессе создания презентаций ученик может проявить себя и как автор (сценарист), и как режиссер, и как художник, и даже как исполнитель. Программа Microsoft PowerPoint предъявляет повышенные требования к творческим способностям автора, к его художественному вкусу.  В ходе работы кружка дети не только приобретают навыки работы с персональным компьютером, но и навыки работы в сети Интернет, навыки поиска информации, учат правила создания деловой, игровой, «семейной» презентации. Почему именно с учениками 5-6-х классов начаты занятия по обучению их созданию презентаций? Одна из основных причин: данная тема на уроках информатики изучается с 7-го класса, но уже пятиклассники готовы вести исследовательские работы, для презентации которых им необходимы навыки работы с PowerPoint. Среда PowerPoint - самое простое и доступное средство создания проектов в виде презентаций, распространяется в пакете MS Office, обладает доступным интерфейсом. Среда PowerPoint позволяет достаточно быстро и легко создавать красочные проекты.
На занятиях кружка учащиеся создают как учебные презентации, которые затем можно использовать на уроках в качестве иллюстративного материала, так и презентации, посвященные их увлечениям.

	
Цели:
· развитие умений и навыков работы с ПК, работа в прикладной программе Microsoft Power Point, приобретение навыков поиска информации в сети интернет.
· развитие познавательного интереса к поиску новых знаний, стремления применять полученные знания на практике, развитие общих учебных умений и навыков.
· повышение интереса к учебным предметам, мотивация к самообразованию.
· воспитание у учащихся метапредметных компетенций.

Задачи :
· знакомство с программой Microsoft Power Point;
· знакомство с понятием Компьютерная презентация ;
· обучение работы в программе Microsoft Power Point;
· обучение поиску полезной информации в интернете;
· создание собственной презентации. 


















3 . Учебно-тематическое планирование

	№ п\п
	Тема занятия
	Количество часов

	1
	Вводное занятие. Интерфейс Microsoft Office PowerPoint.
	1

	2
	Планирование презентации
	1

	3
	Создание и оформление слайдов
	2

	4
	Влияние цвета на восприятие информации. 
	2

	5
	Художественное оформление презентаций.
	1

	6
	Вставка текста и картинок в презентацию
	2

	7
	Настройка анимации
	4

	8
	Настройка демонстрации презентации 
	2

	9
	Использование гиперссылки в показе слайдов
	2

	10
	Использование звука в презентации
	1

	11
	Создание презентации с помощью шаблона
	2

	12
	Поиск информации в интернете
	1

	13
	Сбор информации по выбранной теме
	2

	14
	Создание своей презентации 
	5

	15
	Демонстрация презентаций
	2

	16
	Создание компьютерного портфолио 
	5



4. СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ КУРСА 
«Основы компьютерной графики»
Тема 1. Обучение работе на компьютере
Назначение основных устройств компьютера. Правила работы за компьютером. Назначение объектов компьютерного рабочего стола. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню.
Тема 2.  Освоение среды графического редактора Paint
Что такое компьютерная графика. Основные возможности графического редактора Paintпо созданию графических объектов. Панель Палитра. Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования. Создание рисунков с помощью инструментов.
Тема 3. Редактирование рисунков
Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения и перемещения фрагмента рисунка. Сохранение рисунка на диске. Понятие файла. Открытие файла с рисунком.
Тема 4. Точные построения графических объектов
Геометрические инструменты. Использование клавиши shift при построении прямых, квадратов, окружностей. Редактирование графического  объекта  по пикселям. Понятие пиктограммы.
Тема 5. Преобразование рисунка
Отражения и повороты. Наклоны. Сжатия и растяжения рисунка.
Тема 6. Конструирование из мозаики
Понятие типового элемента мозаики. Понятие конструирования. Меню готовых форм – плоских и объемных. Конструирование с помощью меню готовых форм.
«Изучаем текстовые редакторы»
Тема 1.  Общая характеристика текстового  процессора
История обработки текстовых документов. Назначение текстового редактора. Назначение Основного меню. Команды Основного меню текстового редактора. Технология ввода текста.
Тема 2. Текстовый редактор Блокнот
Набор и редактирование текста. Вставка, удаление и замена символов. Вставка и удаление пустых строк. Действие с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, перемещение.
Тема 3. Текстовый редактор  WordPad
Оформление  абзаца и заголовка. Изменение размера и начертание шрифта. Метод выравнивания. Панель форматирования. Форматирование абзаца. Ввод и загрузка текста. Нумерованные и маркированные списки.
Тема 4. Текстовый редактор Microsoft Word
Объекты текстового документа  и их параметры. Способы выделения объектов текстового документа. Форматирование текста. Оформление текста в виде таблицы и печать документа. Включение в текстовый документ графических объектов.
Тема 5. Компьютерный практикум
Выполнение практических работ по изученному материалу.
«Создание презентаций в среде РowerPoint»
Тема 1. Назначение приложения РowerPoint
Возможности  и область использования приложения РowerPoint . Типовые объекты презентации. Группы инструментов среды РowerPoint. Запуск и настройка приложения РowerPoint. Назначение панелей инструментов.
Тема 2. Базовая технология создания презентаций
Выделение этапов создания презентаций. Создание фона, создание текста, вставка рисунков в презентацию, создание анимации текста, настройка анимации рисунков, запуск и отладка  презентации.
Тема 3. Создание презентаций
Постановка задачи на конкретном примере. Выделение объектов. Создание слайдов согласно сценарию. Работа с сортировщиком слайдов.
Тема 4. Компьютерный практикум
Выполнение практических работ по изученному материалу. Выполнение творческого итогового проекта.

5. ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ
Ожидаемые результаты
     К концу обучения учащиеся должны
знать:
-         что такое прикладная программа;
-         основные функции компьютерной презентации;
-         основные приемы работы в программе Microsoft Office PowerPoint.;
-         правила поиска необходимой информации в интернете

уметь:
-         включать и выключать компьютер;
-         пользоваться клавиатурой;
-         вставлять дискеты и диски в накопители;
-         ориентироваться в интерфейсе программы PowerPoint;
-         создавать компьютерные презентации;
-         создавать анимацию в презентации;
-         находить полезную информацию в интернете;
-         копировать информацию из интернета;
-         создавать гиперссылки в презентации;
-         создавать деловые и  игровые презентации;
-         создавать компьютерное портфолию. 


6. УЧЕБНО– МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
1.            Практические задания по курсу «Пользователь персонального компьютера». Методическое пособие./Разработано: В.П. Жуланова, Е.О. Казадаева, О.Л. Колпаков, В.Н. Борздун, М.А. Анисова: КРИПКиПРО.- 2003.

2.                      Макарова Н.В., Николайчук Г.С., Титова Ю.Ф., Симонова И.В., Информатика. 5-6 класс. Начальный курс: Учебник. 2-е изд., переработанное/Под ред. Н.В. Макаровой.- СПб.: Питер. 2003.-160с.: ил.
3.                      Макарова Н.В., Программа по информатике (системно-информационная концепция).- СПб.: Питер. 2004.-64с.: ил.
4.                        Макарова Н.В., Кузнецова И.Н., Нилова Ю.Н., Феофанова Е.О., Шапиро К.В., Информатика. 7-9 класс. Базовый курс. Практикум по информационным технологиям/ Под ред. Н.В. Макаровой.- СПб.: Питер. 2006.-288с.: ил.
5.                      Босова Л.Л., Информатика: Учебник для 5 класса/Л.Л.Босова.-3-е изд., испр. и доп. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.-191 с.: ил.
6.                      Босова Л.Л., Информатика: Учебник для 6 класса/Л.Л.Босова.-3-е изд., испр. и доп. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.-208 с.: ил.
7.                       Босова Л.Л., Уроки информатики в 5-6 классах: Методическое пособие /Л.Л.Босова, А.Ю. Босова.-3-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006. -320 с.
7. Техническое обеспечение:
1. Компьютерный класс с аппаратными средствами для выхода в Интернет и мультимедиа,
2. Интерактивная доска,
3. МФУ,
4. Программное обеспечение:
· Операционная система  Windows ХР;
· Текстовый редактор Microsoft Word;
· Текстовый редактор  WordPad;
$1      Интернет-браузеры MS Internet Explorer, Opera, Mozilla. 



