Тестирование по теме "Компьютерная графика"

Вопрос 1. Наименьшим элементом изображения на графическом экране является 

1. Курсов 

2. Символ 

3. Картинка 

4. Пиксель 

5. Линия 

Вопрос 2. В состав видеоадаптера входят: 

1. Видеопамять и центральный процессор 

2. Видеопамять и дисплейный процессор 

3. монитор и видеопамять 

4. монитор и сканер 

5. Видеопамять и центральный процессор, дисплейный процессор и монитор 

Вопрос 3. Сканер - это устройство...графической информации (вставить вместо многоточия) 

1. Ввода 

2. Вывода 

3. Просмотра 

4. Кодирования 

5. Преобразования 

Вопрос 4. Цвет точки на экране с 16-цветной палитрой формируется из... 

1. Красного, зелёного, синего 

2. Красного, зелёного, синего и яркости 

3. жёлтого,красного, зелёного, синего 

4. жёлтого, зелёного,красного, белого 

5. жёлтого,синего, Красного и яркости 

Вопрос 5. Что можно отнести к достоинствам растровой графики по сравнению с векторной графикой 

1. Малый объём графических файлов 

2. Фотографическое качество изображения 

3. Возможность просмотра на экране графического дисплея 

4. Возможность преобразования изображения(наклон, вращение и т.п.) 

5. Возможность масштабирования 

Вопрос 6. К устройствам вывода графической информации относится 

1. дисплей 

2. мышь 

3. клавиатура 

4. сканер 

5. графический редактор 

Вопрос 7. Разрешающая способность экрана в графическом режиме определяется количеством 

1. строк на экране и символов в строке 

2. Пикселей по вертикали 

3. Объёмом видеопамяти на пиксель 

4. Пикселей по горизонтали и вертикали 

5. Пикселей по горизонтали 

Вопрос 8. Графическим редактором называется программа, предназначенная для 

1. Редактирования графического изображения символов шрифта 

2. Построения диаграмм 

3. Работы с графическими изображениями 

4. Создания графического образа текста 

5. Просмотра фотографий 

Вопрос 9. Что можно отнести к достоинствам векторной графики по сравнению с растровой графикой 

1. Малый объём графических файлов 

2. Фотографическое качество изображения 

3. Возможность просмотра на экране графического дисплея 

4. Возможность поточечного редактирования изображения 

Вопрос 10.Графический примитив - это 

1. Инструмент растрового графического редактора 

2. Описание одного пикселя изображения в видеопамяти 

3. Простейший элемент при формировании векторного графического изображения 

4. Очень простой рисунок, созданный с помощью графического редактора Paint 
