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Рыцарский турнир «Вперед, мальчишки!»
Цели: расширять кругозор учащихся, способствовать воспитанию таких качеств личности, как доброта взаимовыручка, умение уступать, отстаивать свое мнение, развивать смекалку. 

Ход  мероприятия
Учитель. Даже самый красивый и надежный военный костюм не сделает вас победителем, если вам не хватает чести, мужества, доброты. Сегодня у нас есть возможность проявлять эти качества. 
Я приглашаю вас принять участие в игре «Вперед, мальчишки!». Вы будете не только отвечать на вопросы, но и участвовать в играх – поединках.
Ребята делятся на две команды. Команда, готовая к ответу подает сигнал. Если команда вызвалась отвечать и дала неправильный ответ, она получает штрафное очко.
По плечу победа смелым,
Ждет того большой успех, 
Кто, не дрогнув, если нужно,
Вступит в бой один за всех.
Пусть жюри весь ход сраженья
Без промашки проследит, 
Кто окажется дружнее, 
Тот в бою и победит.
Делу время – час забаве,
Команда первая – направо,
Тут вторая становись.
Состязанья начались!
1 конкурс «Загадки»
1. Ела, ела дуб, дуб,
Поломала зуб, зуб. (Пила)
2. Мы бьем исправно каждый час,
А вы,  друзья,  не бейте нас. (Часы)
3. В Полотняной стране, по реке Простыне
Плывет пароход – то назад, то вперед. (Утюг)
4. Глаза на рогах, а домик на спине. (Улитка)
5. Держусь я только на ходу,
А если стану – упаду. (Велосипед)
6. Без языка, без голоса, а все расскажет. (Книга)
7. Черный  Ивашка, деревянная рубашка. (Карандаш)
8. Синяя дорожка обсыпана горошком,
Никто не соберет,
Ни царь, ни царица,
Ни красная девица. (Звезды на небе)
9. На кургане, на поляне
Сидит курочка с серьгами, 
Кто мимо ни пройдет,
Всем по коробу дает (ягоды)
10. Днем на небе гуляет,
А спать на землю садится. (Солнце)
2 конкурс «Вопросы – шутки»
1. На какой вопрос невозможно ответить «да»? (на вопрос «Ты спишь?»)
2. Что можно увидеть с закрытыми глазами? (Сон)
3. У трех шоферов  был брат Семен, а у Семена братьев не было. Как это могло случиться? (Шоферы были женщинами)
4. Где на Земле самые длинные сутки? (Везде одинаковые)
5. Когда небо ниже земли бывает? (Когда оно отражается в воде)
6. Какое колесо не вращается при спуске с горы? (Запасное)
7. Горели три электрические лампочки. Одну из них погасили. Сколько лампочек осталось?  
8. Синий платок уронили в Черное море. Каким его вытащили из воды? (Мокрым)
9. Название какой реки у нас во рту? (Десна)
10. На дорожке сидели 6 воробьев, к ним подлетели еще 5 воробьев. Кот подкрался и схватил одного воробья. Сколько воробьев осталось? (Ни одного)
3 конкурс «Следопыт»
1.  Как определить стороны света по лишайнику? И мху? (Они растут преимущественно на северной стороне стволов и выступающих из земли  камней)
2. Как определить стороны света по муравейникам? (Они почти всегда располагаются к югу от деревьев, пней. Кустов. Южная сторона муравейников более пологая, чем северная)
3. Как определить стороны света по смоле, выступающей из ствола? (Смола выступает обильнее с южной стороны хвойных деревьев)
4. Как определить стороны света по коре отдельно стоящих деревьев? (Кора более грубее с северной стороны))
5. Листок какого растения заменит собой бинт и йод при небольшом порезе? (Лист подорожника)
6. Назовите лесное жилье, сооруженное человеком из веток, сучьев. (Шалаш)
7. Определите, чьи следы вы видите на карточке. 
8. Определите, чьи следы вы видите на карточке.
9. Как называется прибор для ориентирования на местности? (Компас )
4 конкурс «Дом сказок»
1. Добрый доктор (Айболит)
2. Жених Мухи – Цокотухи (Комар)
3. Доктор, друг Незнайки (Пилюлькин)
4. Девочка, которая потеряла туфельку на балу. (Золушка)
5. Загадочная старуха с клюкой. (Баба –яга)
6. Таинственный друг Вольки Костылькова. (Старик Хоттабыч)
7. Тот, кто пугал фрекен Бок. (Карлсон)
8. Лучший друг Карлсона (Малыш)
9. Тот, кто хотел дружить с мышатами. (Леопольд0
10. Медведь, друг Маугли. (Балу)
5 конкурс  «Игра – игра»
Играйте с друзьями
Играйте вместе с нами!
Всегда и везде –
Мы рады нашей игре!
«Найди свою пару»
Для этой игры надо заранее приготовить рисунки – эмблемы с изображением предметов, составляющих пару. Например, кошка –собака, костюм – платье, море –чайки, рыцарь – герб, букварь – ученик с портфелем.
Ведущий строит каждую команду в шеренгу лицом друг к другу. На спины играющих прикрепляют рисунки – эмблемы. По команде ведущего ребята начинают отыскивать свою пару. Побеждает та команда, которая быстрее объединится в пары.
«Тропа альпинистов»
В руке у участника теннисная ракетка с шариком на ней. Задача игрока: подняться на стол с помощью табуретки. На протяжении пути нельзя терять шарик.
«Переправа»
Первые номера команд – капитаны. Им вручается по одному комплекту снаряжения для переправы – две дощечки. Игроки встают по двум сторонам «Болота» лицом друг к другу. По сигналу первый номер команды начинает переправу. Он кладет на «болото» перед собой одну дочечку и становится на нее двумя ногами. Затем кладет впереди вторую дощечку и переходит с первой на вторую и т.д.Кто оступится, тот начинает переправу сначала.
6 конкурс «Морской поход»
1. Повар на судне (Кок)
2. Начальник палубной команды на судне (Боцман)
3. Сборник географических карт. (атлас)
4. Отделение корабля, заключенное между водонепроницаемыми переборками. (Отсек0
5. Кухня моряков (Камбуз)
6. Отечество, родная страна. (Родина)
7. Мощное судно, оборудованное для плавания во льдах. (Ледокол)
8. Как называется компас у моряков? (Компас – ударение на втором слоге)
9. Головной убор моряка. (Бескозырка)
10. Сигнальный фонарь в бухте. (Маяк)
Подведение итогов.





 



