Проект по физике «В гостях у сказки». 
«Занимательные опыты по физике».
Вид проекта: прикладной (практико-ориентированный)
Содержание проекта: метапредметный (физика, химия, математика)
По количеству участников: групповой проект
Продолжительность: в течение триместра
Целевая аудитория: 5-11 класс
Дидактическая цель: ознакомление обучающихся с методами и технологиями проектной деятельности, обеспечение индивидуализации и дифференциации обучения, поддержка мотивации в обучении, реализация потенциала личности.
Продукт проектной деятельности: 
Цель: обобщение физических знаний, стимулирование интереса к предмету и потребности расширения физического кругозора обучающихся посредством наблюдения, постановки и объяснения простейших занимательных опытов по физике.
Задачи:
образовательные: обобщить и систематизировать ранее изученный материал, применить имеющиеся у школьников знания–информации и знания-умения по физике, а так же их жизненный опыт для постановки и объяснения  практических заданий, опытов, активизировать познавательную деятельность обучающихся.
развивающие: развивать творческие способности, логическое мышление, память, воображение, внимание, эмоции.
воспитательные: продолжить воспитание ответственности, активности, чувства коллективизма, умение использовать свой интеллект, совершенствовать умение выступать перед большой аудиторией.
Форма: общешкольный практикум.
Предварительная подготовка. За некоторое время до мероприятия старшеклассниками или заинтересованным ученикам предложить найти и провести в домашних условиях занимательные опыты по физике. Наиболее зрелищные и не занимающие много времени включить в программу. Учащиеся должны уметь объяснить опыт с опорой на физические явления и понятия грамотным физическим языком. Каждый опыт можно показывать под музыку из разных узнаваемых фильмов или мультфильмов. Ведущий может немного стилизовать одежду соответственно теме проекта. Например, надеть профессорскую шапочку или колпак звездочета и т.д. 
Содержание мероприятия
1. Организационный момент. Выход ведущего под мелодию из телепередачи «В гостях у сказки». Приветствие зрителей.
2. Блок опытов №1 «Русские забавы».

Опыт №1. «Дуняша просыпается». Ведущий представляет свою помощницу в проведении сегодняшней программы и показывает на модель куклы. Это пластиковая бутылка в бумажном платьице с воздушным шариком на горлышке. Незаметно для зрителей высыпается сода из шарика в уксус в бутылке. Шарик надувается и появляется нарисованное личико «Дуняши». После демонстрации опыт объясняется зрителями. Выделяется углекислый газ и надувает шарик.
Опыт №2. «Достань мячик». В двух низких пластиковых чашечках лежат по мячику от настольного тенниса. Вызываются два участника. Им предлагается достать мячики без помощи рук. Мячики надо выдуть. Под веселую музыку ребята  мячики выдувают. Мячики можно заменить пустой высушенной скорлупой яйца. Объясняют опыт. По закону Бернулли воздух обтекает мячик и поднимает его вверх.
Опыт №3. Старинная русская забава «Кружечки».   Двум участникам выдают пластиковую или металлическую кружку (чтобы не разбились,  можно внешний стакан от калориметра) и по две пробки. Пробки стакан надо держать в одной руке и постараться закинуть пробки в кружку. С первой пробкой это легко сделать, а вот вторая всегда будет вылетать, т.к. при подбрасывании второй пробки кружечка вместе с первой пробкой тоже будет подбрасываться, и по инерции первая пробка будет вылетать из кружечки.  Поймать обе пробки в кружку практически невозможно.
Опыт №4. «Кто сильнее». Двум участникам выдают пластиковый стаканчик и пробку от винной бутылки. Стаканчики располагают под наклоном 90 градусов (на бок) и на краешек кладут пробку, которую надо вдуть в стакан. Пробка вылетает из стакана  и щелкает по носу участника. Можно заменить стаканчик небольшой пластиковой мензуркой. Объяснение опыта: вдуваемый воздух попадает в стакан и сжимается, ударяет пробку и выталкивает ее из стаканчика.
3. Блок опытов №2 «Дети, не играйте с огнем».
Опыт №5. «Задуй свечу». Сначала просят двух добровольцев задуть свечу через конус из бумаги. Ничего не получается. Затем перед свечой ставят бутылку и просят подуть. Свеча гаснет. Следует пояснение опыта. В первом случае воздух растекается по стенкам конуса и не попадает на пламя свечи. Чтобы задуть сечу надо расположить конус так, чтобы его край совпадал с пламенем. А вот во втором случае по закону Бернулли воздух обтекает бутылку и гасит свечу.
Опыт №6. «Джин в стакане». В широком стеклянном стакане горит плоская свечка. Ведущий показывает другой стакан, прикрытый крышкой. Придерживая крышку, наклоняет стакан над свечой. Свеча гаснет. Суть состоит в том, что в стакане происходит выделение углекислого газа (сода плюс уксус). Углекислый газ тяжелее воздуха, стекает в стакан и гасит свечу.
4. Блок опытов №3 «Шарики».
Опыт №7. «Волшебная бутылка». На горлышко пластиковой бутылки надет воздушный шарик. На бутылку льют кипяток,  шарик надувается. Увеличивается объем нагретого воздуха. При охлаждении шарик прямо на глазах начинает сморщиваться.
Опыт №8. «Заколдованный шарик». На воздушный шарик заранее наклеить заплатку из широкого скотча. На глазах у зрителей лопнуть при помощи английской булавки с цветной головкой 1 или 2 шарика. А потом воткнуть булавку в шарик с заплаткой. Можно добавить еще 1 или 2 булавки. Скотч удерживает резину, а булавка сама затыкает дырочку и не дает воздуху выйти из шарика. 
Опыт №9. «Негорючий шарик». В воздушный шарик заранее налить немного воды и чуть надуть. Для примера на пламени свечи лопнуть 1 или 2 шарика, а затем расположить над пламенем свечи шарик с водой. Он не лопается. Почему?      Часть количества теплоты идет на нагревание воды в шарике.
5. Блок опытов №4 «Осторожно, воздух».
Опыт №10. Неподъемный коврик». На резиновый коврик размером около 40 на 50 см наклеен в центре крючок. Ведущий разглаживает коврик рукой на гладкой ровной поверхности стола. Поднимает коврик за край и показывает, что это легко сделать. Затем снова разглаживает коврик и вызывает любого зрителя, предлагает поднять коврик за  крючок. Это сделать нелегко. Атмосферный воздух прижимает коврик к столу.
Опыт №11. «Сплющенная банка». В пустую алюминиевую банку из-под газировки налить чуть воды и нагреть на спиртовке. А затем бросить сразу в сосуд с холодной водой. Банка сплющится под действием внешнего атмосферного давления.
6. Подведение итогов. Определение лучших игроков и знатоков мероприятия. Награждение участников.
7. Оформление и выпуск буклетов по каждому опыту, оформление выставки.
8. Оформление фотоотчета, помещение отчета на сайт школы.
