
Тақырыбы: «Білгірлер тапқырлар» атты білім сайысы 
Мақсаты:
Білімділік: Оқушылардың информатика пәнінен алған білімдерін жинақтау, ой - өрісі мен танымдық қабілеттерін дамыту, шығармашылыққа баулу, өз ойын еркін жеткізе білу дағдыларын қалыптастыру
Дамытушылық: Өз бетінше жұмыс істеу дағдысын қалыптастыра отырып, интернетті пайдалана білуге үйрету
Тәрбиелік: Оқушылардың компьютерге деген қызығушылығын арттыру, еңбекке тәрбиелеу, интернет арқылы ақпарат алмаса білуге тәрбиелеу
Түзету: Оқушыларға сергіту жаттығуын, көз жаттығуларын жасату және тапсырмаларды орындау барысында көзге күш түсірмеуді ескере отырып, қалдық көрулерін сақтау
Бағдарламалық - дидактикалық қамсыздандыру:
Компьютер, Windows жүйесі, Word программасы, Интернет желісі, Internet
Explorer программасы, Google браузері, презентациялық слайд, ребустар, кеспе қағаздар, сұрақ - жауап парақтары. 

Жүргізуші: Саламатсыздар ма, құрметті ұстаздар, әділ-қазылар, оқушылар!

“Таланттылар терін төгіп, толғансын,
Тұлпарлары топ жарысында, жүлде алсын”, – деп бүгінгі “ Білгірлір тапқырлар” атты білім сайысымызға қош келдіңіздер! 
Ойын-толқын,  айналған қатты ағысқа,
Табылғандай таным да, жат дауыс та.
Біреу озып келеді қатарынан,
Біреу мініп жатқанда аптығыста.
Ойын-толқын, жатқандай асып, тасып,
Біреу мығым, біреулер шалыс басып.
Бұл ойыннан өтеді ғұлама ойлар,
Жеңсең де, жеңілсең де қалма жасып.

Алдарыңызда өз білімімен, ақыл-ойымен ерекшеленген әр топтың оқушылары. Ең алдымен сіздерге осы ойында әділ бағасын берер әділ-қазылар алқасымен таныстырып өтейін.

Дүниедегі құбылыстың мәнін де,
Интернеттің, жаңалықтың бәрінде
Мүмкін емес информатикасыз түсіну,
Компьютер дүние кілті  бүгінде!-демекші, заман талабына сай әрбір адам  компьютердің қыр-сырын білгенге не жетсін!  Ендігі кезек оқушыларда. (Әр топ өз аты мен ұранымен таныстырады).
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Бүгінгі біздің сайысымызға   9 «а» ,9  «ә» ,9 «б», 9 «в» сынып  оқушылары  қатысып отыр. Бүгінгі біздің 
Сайысымыз  6-  бөлімнен  тұрады:
1-бөлім Таныстыру Команда капитаны өз командасымен таныстырады.
2-бөлім «Мақал-сөз мәйегі» .
3-бөлім «Қас-қағым сәт».
4-бөлім  «Өнерлі болсаң озып көр».көрініс
5-бөлім «Бәйге» сұрақтарға жауап беру . 
6-бөлім «Капитандар сайысы «Қайсысы артық?».
 7- бөлім «Сөзжұмбақ» шешу
 8-бөлім  «Қара жорға» би флеш моб қайсы топ жақсы билейді.

Біліі деген биік шың,
Бақытқа сені жеткізер.
Білім деген ақылшың.
Қиындықтан өткізер,-дей отырып,

1-бөлім «Таныстыру» бөлімін бастайыз.Оқушылар өздерін  топтарын таныстырады .
1 топ: «Паскаль» тобы. 
Топ басшысы: Тәңірберген Назерке.
Ануар Ақниет
Утегенова Гулдана
Рысбеков Сұлтанбек
Аманова Феруза
Тұрсынбай Ақмаржан
Тастанбекова Ақмаржан
Рысбай Аселя
Сапар Қазына
Айдар Бақберген

2-топ. «Wi-Fi» тобы. Ұраны «
Топ басшысы: Каурекбаева Айзада
Жүсіп Таңшолпан
Жолдас Әсел
Перде Перизат
Жалал Әсия
Абдрахманов Мырзалы
Төлебек Нұрлыбек
Рахымбек Ақерке
Зұлыпқар Аяулым
Сәді Индира.

Ойын толқын жатқанда асып-тасып,
Біреу мығым, біреулер шалыс басып.
Бұл ойыннан өтеді ғұлама ойлар,
Жеңсең де, жеңілсең де қалма жасып,- дей отырып,ойнымыздың  

2 – бөлімі «Мақал-сөз мәйегі» бөлімін бастаймыз.Бұл бөлімде компьютерге қатысты құрастырылған мақал-мәтелдер беріледі,осы мақал-мәтелдердің күнделікті өмірде қолданылатын нұсқаларын табу қажет 10 ұпайдан есептеледі.
1.Жігітті комппьютеріне қарап, бағала  (Жігітті досына қарап, бағала)
2.Байт биттен құралады  (Теңге тиыннан құалады)
3.Вирустан қорыққан,Интернетке шықпас   
(Шегірткеден қорыққан,егін екпес)
4.Компьютердің жұмысы,иесіне мәлім (Аттың сыры,иесіне мәлім )
5.Антивирусы күштіні-вирус ала алмайды (Досы күштіні-жау алмайды)
6.Күлсең ескірген компьютерлерге күл (Күлсең кәріге күл)
7.Компьютерде екі колонка,дауысы жер жарады 
(Айдағаны бес ешкі,ысқырығы жер жарады)
8.Компьютер жаны процессорда (Балық жаны суда)
9.Веб- дизайыншының өз еркі,сайтты қалай жасаса 
(Қазаншының өз еркі ,құлағын  қайдан    шығарса)
10.Білмесең «анықтамадан сұра » (Білмесең білмегеннен сұра )
11.Бір ядролы процессор жақсы,2 ядролы одан да жақсы (Бір  ақылдан,екі ақыл артық)

Мәңгі бақи есте қалар, 
Қызықты бір жиын болсын.
Білімдірек шәкірт озар
Сұрақтары қиын болсын-дей отырып,ойынымыздың 
3-бөлімі  «Қас-қағым сәт» бөліміне де келіп жеттік Оқылған сұрақтарға жылдам жауап беру керек. 15 ұпайдан есептеледі.
Сұрақтары қиын болсын-дей отырып,ойынымыздың «Қас-қағым сәт» бөліміне де келіп жеттік Оқылған сұрақтарға жылдам жауап беру керек. 15 ұпайдан есептеледі.
1.Принтердің неше түрі бар ?                                        (3 түрі бар)
2.Шеңбердің екі нүктесін қосатын кесінді (хорда)
3.Ақпаратты шығару құрылғысы?                                (Принтер)
4.Екі қабырғасы тең үшбұрыш(тең бүйірлі үшбұрыш)
5.Компьютер жанындағы өсімдік?   (Кактус)
6.Екі санның қатынасының теңдігі (пропорция)
7.Дыбыс шығару құрылғысы?             (Колонкалар)
8.Екі нүктемен шектелген түзудің бөлігі                      (кесінді)
9. Дүниежүзілік компьютерлік желі.                             (Интернет)
10.Қандай санға бөлуге болмайды?                         (0-ге)
11. «Компьютердің миы» деп нені атайды?        (Прецессор)
12.Ең үлкен хорда                                                  (диаметр)
13.Адам денсаулығына зиянды компьютер құрылғысы   (монитор)
14.Тек өзіне және бірге бөлінетін сандар                          (жай сандар)
15.Ауа мен сұйықтық ретсіз қозғалыс             (Броундық қозғалыс)
16.Алғашқы есептеу құралы                                                (есепшот)
17. Дененің жылулық күйін сипаттайтын физикалық шама? (Температура)
18..Интернетке  қосушы құрал?	                                       (модем)
19.Қандай металдардың жылу өткізгіштің үлкен? (Мыс пен күміс)
20.Компьютердің маман                                                     (программист
«Жарыс заңы ежелден,
Жеңімпазды анықтау.
Жеңімпаз болу шарты сол                                                                                      
 Еңбектену жалықпау»-дей отырып,ойнымыздың  «Бәрін білгім келеді» бөлімін –де әрбір топ  монитордағы ұяшықтарды таңдап, жауап беру қажет.Әр бір сұрақа дұрыс жауап берілсе 10,20,30,40, ұпай беріледі
Информатика 
Ғылымның сырын ұғына,
Шығыңдар білім шыңына
Ұқыптылық пен зеректік,
Жеткізер сіздердей өренді
Жеңістің мынау шыңына,-деп келесі
4-бөлім.  «Өнерлі болсаң озып көр» деп аталады. 
«Мұғалімнің бір күні» атты көрініс, әр топ өзінің дайындаған көріністерін көрсетеді. 

Сәт – сапар тілеп бәріңе,
Сайысты біздер басталық.
Көрсетіңдер өнерді,
Қалмаңыздар жасқанып - деп біз ойынымызды бастаймыз
Өнерлі болсаң озып көр,деп аталады бұл кезеңде 2-топ өз өнерлерін  көрсетеді,ал 
1-топтың өнеріне кезек берейік,,,,,,,,,,...жарайсыңдар .. ал енді 2-топтың өнеріне кезек берейік..................қошемет ,,,,,,,,,,,,,,
.

5– бөлім. « Бәйге». Ауызша сұрақтарға жауап беру. . Әрбір топ информатика пәні бойынша әртүрлі тапсырмалар орындайды. Дұрыс жауап беру арқылы  әр топ өз ақша қорын жинайды. Дұрыс жауапқа тандау сұрақтарының ұпайлары  беріледі.

	 ТАРИХ
	ИНФОРМАТИКА
	ӘР ТҮРЛІ

	30
	30
	30

	40
	40
	40

	50
	50
	50


ТАРИХ
30 -Компьютердің атасы. (Чарльз Бэббидж)
40−Алгоритм сөзі кімінің есімінің латынша жазлуынан шыққан.(Әбу Жафар Мұхаммед ибн Мұса әл−Хорезми)
50-Алғашқы электронды  есетеуіш  машина (ENIAC)
ИНФОРМАТИКА
30 –Адам ақпаратпен не істейді?   (1. сақтайды, 2. жеткізеді, 3. өңдейді).
40-Орындаушының белгілі бір мақсатқа жетуі үшін орындалатын әрекеттер тізбегін не деп айтады.  (Алгоритм).
50 –ЭЕМ неше буынға бөлінеді?   (Бес буынға)
ӘР ТҮРЛІ
30–Алгоритмнің қасиеттерін  ата?   (түсініктілік, дискреттілік, анықтылық, нәтижелік, жалпылық)
40 – Компьютерге символдар және мәтіндік ақпараттарды енгізуге мүмкіндік беретін құрылғы (пернетақта). 
50–Ақпараттық  процестерді  жүзеге  асыратын  негізгі құрылығы. 

6-бөлім.  «Қайсысы артық?» капитандар сайсы
 Тақтада 4 сөзден анаграмма түрінде берілген. Артық сөзді табу керек. Әр сөзге 2 ұпайдан, артық сөзді тапса, 1 ұпай қосылады.
1. терчесвин – винчестер, такедис – дискета, акткомксиди – компакт – диск, сорецспро – процессор («процессор» сөзі артық. Ол ақпарат сақтайтын құрылғыға жатпайды.)
2. рептьюкром – компьютер, тамикатема – математика, азакиф – физика, лиягоибо – биология («компьютер» артық. Л пәнге жатпайды.)
3. марамгроп – программа, кымша – мышка, дакротре – редактор, енюм – меню («мышка» артық. Ол құрылғы.)
4. енқатпреата – пернетақта, ліже – желі, нтормио – монитор, домем – модем (желі артық сөз)

7 кезең    « Сөзжұмбақ»  шешу әр топ өзіне берілген сөзжұмбақты шешеді.
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8 –бөлім.  Би «Қара жорға». Әр топ өз тобымен билейді қайсы топ жақсы биледі әділ қазылар бағалап отырады.

Бәйге атты сайысымыз өз мәресіне жетті

Жетпесіңе жеткізген
Қызықты уақыт өткізген
Бар ғылымды сыйдырып
Білетіні көп бізден
Жаңалықтың жаршысы
Жұртты елең еткізген
Информатикаға мың алғыс!-деп ,әділқазылар алқасына сөз береміз.

Көңіл қойып тыңдағандарыңызға көп-көп рахмет. Келген қонақтарымызға қанаттарыңыз биікке қағыла берсін?-деп алғыс білдіреміз.Қош сау болыңыздар!
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