Занимательная математика

1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа по курсу «Занимательная математика» для  2 классов разработана на основе:
· Закон Российской Федерации «Об образовании», ст. 32 «Компетенция и ответственность образовательного учреждения» (п.7);
· Концепция модернизации Российского образования;
· Концепция содержания непрерывного образования; 
· Положение о рабочей программе
Данный вариант рабочей программы разработан для  курса «Занимательная математика» во 2   классе.
Программа позволяет учащимся ознакомиться со многими интересными вопросами математики, выходящими за рамки школьной программы, расширить целостное представление о проблеме данной науки. Решение математических задач, связанных с логическим мышлением, закрепит интерес детей к познавательной деятельности, будет способствовать развитию мыслительных операций, общему интеллектуальному развитию, умению самостоятельно работать, думать, решать творческие задачи, а также совершенствовать навыки  аргументации собственной позиции по определенному вопросу. 
Содержание программы соответствует познавательным возможностям младших школьников и предоставляет им возможность работать на уровне повышенных требований, развивая  учебную мотивацию, вводит в мир элементарной математики, расширяет и углубляет математические знания, позволяет включить интеллектуальную деятельность младшего школьника  в различные соотношения с другими сторонами его личности, прежде всего с мотивацией и интересами, оказывает положительное влияние на развитие внимания, памяти, эмоции и речи ребенка, прививает интерес к предмету и позволяет использовать эти знания на практике. 
Программа направлена  на развитие у детей математического образа мышления: краткости речи, умелому использованию символики, правильному применению математической терминологии, созданию условий для развития ребенка, развитию мотивации к познанию и творчеству, обеспечению эмоционального благополучия ребенка, профилактике ассоциативного поведения, интеллектуального и духовного развития личности ребенка, укреплению психического здоровья. Она способствуют развитию у детей творческих способностей, логического мышления, математической речи, внимания, умению создавать математические проекты, анализировать, решать ребусы, головоломки, обобщать и делать выводы.
     	Программа отражает:
· принципы обучения (индивидуальность, доступность, научность, преемственность, результативность);
· дифференцированное обучение;
· владение методами контроля.
Основная цель программы: создание благоприятных условий для полноценного интеллектуального развития каждого ребёнка на уровне, соответствующем его возрастным особенностям и возможностям.
Исходя из общей цели, стоящей перед обучением, решаются следующие задачи:
· формирование мотивации к изучению математики, углубление и расширение математических знаний и способностей в соответствии с возрастными особенностями; 
· формирование мыслительных процессов, логического мышления, пространственных ориентировок;
· обеспечение необходимой и достаточной математической подготовки ученика для дальнейшего обучения;
· расширение,  углубление знаний учащихся и формирование математической компетенции;
· развитие и совершенствование мыслительных операций, психологических качеств личности (любознательности, инициативности, трудолюбия, воли) и творческого потенциала;
· развитие логического мышления и пространственных представлений;
· формирование начальных элементов конструкторского мышления;
· воспитание интереса к предмету через занимательные задания;
· формирование усидчивости и терпения;
· создание прочной основы для дальнейшего обучения математике;
· формирование и развитие различных видов памяти, воображения, общеучебных умений и навыков; 
· выявление и поддержка математически одаренных и талантливых детей.
Логика изложения и содержание рабочей программы полностью соответствуют требованиям федерального компонента государственного стандарта начального образования.
Основные виды деятельности учащихся:
· решение занимательных задач;
· оформление математических газет;
· знакомство с научно-популярной литературой, связанной с математикой;
· проектная деятельность;
· самостоятельная работа;
· работа в парах, в группах;
· творческие работы.




Общая характеристика учебного предмета

Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью математической ситуации, что способствует появлению у учащихся желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, а также формированию умений работать в условиях поиска и развитию сообразительности, любознательности. 
В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходство и различия, замечать изменения, выявлять причины и характер изменений и на основе этого формулировать выводы. Совместное с учителем движение от вопроса к ответу это возможность научить ученика рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться самому находить выход-ответ.  
Курс «Занимательная математика» учитывает возрастные особенности младших школьников и поэтому предусматривает организацию подвижной деятельности учащихся, которая не мешает умственной работе. С этой целью в занятия включены подвижные математические игры, последовательная смена одним учеником «центров» деятельности в течение одного занятия; что приводит к передвижению учеников по классу в ходе выполнения математических заданий на листах бумаги, расположенных на стенах классной комнаты, и др. Во время занятий важно поддерживать прямое общение между детьми (возможность подходить друг к другу, переговариваться, обмениваться мыслями). При организации кружка целесообразно использовать принципы игр «Ручеёк», «Пересадки», принцип свободного перемещения по классу, работу в группах и в парах постоянного и сменного состава. Некоторые математические игры и задания могут принимать форму состязаний, соревнований между командами.

Место учебного курса в учебном плане

Программа рассчитана на 34 ч в год с проведением занятий один раз в неделю. Содержание факультатива отвечает требованию к организации учебной деятельности: соответствует курсу «Математика» и не требует от учащихся дополнительных математических знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные интересы детей, в программе содержатся полезная и любопытная информация, занимательные математические факты, способные дать простор воображению.
Формы контроля и оценки планируемых результатов.

       Динамика развития учащихся фиксируется учителем (внутренняя система оценки) на основе диагностик.
Для отслеживания результатов  предусматриваются в следующие формы контроля:
Стартовый, позволяющий определить исходный уровень развития учащихся (результаты фиксируются в зачетном листе учителя);
Текущий: 
-прогностический, то есть проигрывание всех операций учебного действия до начала его реального выполнения;
- пооперационный, то есть контроль за правильностью, полнотой и последовательностью выполнения операций, входящих в состав действия; 
-рефлексивный, контроль, обращенный на ориентировочную основу, «план» действия и опирающийся на понимание принципов его построения;
-контроль по результату, который проводится после осуществления учебного действия методом сравнения фактических результатов или выполненных операций с образцом.
Итоговый контроль   в формах
 -   игровых занятий на повторение теоретических понятий (конкурсы, викторины, составление кроссвордов и др.),  
-  опросников,
-  собеседования (индивидуальное и групповое), 
-  тестирования,
-   проведения самостоятельных работ репродуктивного характера и др.
Содержательный контроль и оценка  результатов  учащихся предусматривает выявление индивидуальной динамики качества усвоения предмета ребёнком и не допускает  сравнения его с другими детьми. 


















2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Ценностные ориентиры содержания учебного курса

Ценностными ориентирами содержания факультатива являются:
— формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности;
— освоение эвристических приёмов рассуждений;
— формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных;
— развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся;
— формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие закономерности, использовать догадки, строить и проверять простейшие гипотезы;
—формирование пространственных представлений и пространственного воображения;
— привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на занятиях.

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета

Личностными результатами изучения курса является формирование следующих умений: 
- Определять и высказывать под руководством педагога самые простые общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы).
- В предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для всех простые правила поведения,  делать выбор, при поддержке других участников группы и педагога, как поступить.
Для оценки формирования и развития личностных характеристик воспитанников (ценности, интересы, склонности, уровень притязаний положение ребенка в объединении, деловые качества воспитанника) используется 
простое наблюдение, 
проведение математических игр, 
опросники,
анкетирование
психолого-диагностические методики.

Межпредметными результатами изучения курса   во 2-м классе являются связи:
 с уроками изобразительного искусства: оформление творческих     работ, участие в выставках рисунков при защите проектов;    
с уроками технологии: изготовление материала по темам проектов. 
С уроками русского языка: сочинение «Место математики в моей жизни».
Для отслеживания уровня усвоения программы и своевременного внесения коррекции целесообразно использовать следующие формы контроля: 
занятия-конкурсы на повторение практических умений, 
занятия на повторение и обобщение (после прохождения основных разделов программы), 
самопрезентация (просмотр работ с их одновременной защитой ребенком), 
участие в математических олимпиадах и конкурсах  различного уровня. 
Кроме того, необходимо систематическое наблюдение за воспитанниками в течение учебного года, включающее: 
результативность и самостоятельную деятельность ребенка, 
активность, 
аккуратность, 
творческий подход к знаниям,
степень самостоятельности в их решении и выполнении и т.д. 

Предметными результатами изучения курса  являются формирование следующих умений. 
- описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам;
- выделять существенные признаки предметов;
- сравнивать между собой предметы, явления;
- обобщать, делать несложные выводы;
- классифицировать явления, предметы;
- определять последовательность событий;
- судить о противоположных явлениях;
- давать определения тем или иным понятиям;
- определять отношения между предметами типа «род» - «вид»;
- выявлять функциональные отношения между понятиями;
- выявлять закономерности и проводить аналогии.  
Проверка результатов проходит в форме: 
игровых занятий на повторение теоретических понятий (конкурсы, викторины, составление кроссвордов и др.), 
собеседования (индивидуальное и групповое), 
опросников, 
тестирования, 
проведения самостоятельных работ репродуктивного характера и др. 

Метапредметные результаты: 
Определять цель деятельности на уроке с помощью учителя и самостоятельно.
Учиться совместно с учителем обнаруживать и формулировать учебную проблему совместно с учителем.
Учиться планировать учебную деятельность на уроке.
Высказывать свою версию, пытаться предлагать способ её проверки (на основе продуктивных заданий ).
Работая по предложенному плану, использовать необходимые средства (учебник, простейшие приборы и инструменты).
Средством формирования этих действий служит технология проблемного диалога на этапе изучения нового материала.
Определять успешность выполнения своего задания в диалоге с учителем.
Для оценки эффективности занятий по РПС можно использовать следующие показатели:
- степень помощи, которую оказывает взрослый учащимся при выполнении заданий: чем помощь взрослого меньше, тем выше самостоятельность учеников и, следовательно, выше развивающий эффект занятий;
- поведение учащихся на занятиях: живость, активность, заинтересованность школьников обеспечивают положительные результаты занятий;
- результаты выполнения тестовых заданий и заданий из конкурса эрудитов, при выполнении которых выявляется, справляются ли ученики с этими заданиями самостоятельно;
- косвенным показателем эффективности данных занятий может быть повышение успеваемости по разным школьным дисциплинам, а также наблюдения учителей за работой учащихся на других уроках (повышение активности, работоспособности, внимательности, улучшение мыслительной деятельности).
Занятия рассчитаны на групповую и индивидуальную работу. Они построены таким образом, что один вид деятельности сменяется другим. Это позволяет сделать работу динамичной, насыщенной и менее утомительной, при этом принимать во внимание способности каждого ученика в отдельности, включая его по мере возможности в групповую работу, моделировать и воспроизводить ситуации, трудные для ученика, но возможные в обыденной жизни; их анализ и проигрывание могут стать основой для позитивных сдвигов в развитии личности ребёнка




3. УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№ п/п
	Раздел

	Тема занятия
	Количество часов

	1
	Геометрическая мозаика

	Удивительная снежинка. (1 ч)
	2 ч

	
	
	Крестики-нолики. (1 ч)
	

	2
	Числа. Арифметические действия. Величины
	Математические игры. (1 ч)
	1 ч.

	3
	Мир занимательных задач
	Прятки с фигурами. (1 ч)
	2 ч

	
	
	Секреты задач. (1 ч)
	

	4
	Геометрическая мозаика

	«Спичечный» конструктор. (1 ч)
	3 ч

	
	
	«Спичечный» конструктор. (1 ч)
	

	
	
	Геометрический калейдоскоп. (1 ч)
	

	5
	Мир занимательных задач
	Числовые головоломки. (1 ч)
	1 ч

	6
	Геометрическая мозаика

	«Шаг в будущее» (1 ч)
	3 ч

	
	
	Геометрия вокруг нас. (1 ч)
	

	
	
	Путешествие точки. (1 ч)
	

	7
	Геометрическая             мозаика
	«Шаг в будущее» (1 ч)
	2 ч

	
	
	Тайны окружности. (1 ч)
	

	8
	Числа. Арифметические действия. Величины
	Математическое путешествие. (1 ч)
	5 ч.

	
	
	«Новогодний серпантин» (1 ч)
	

	
	
	«Новогодний серпантин» (1 ч)
	

	
	
	Математические игры. (1 ч)
	

	
	
	«Часы нас будят по утрам…» (1 ч)
	

	9
	Геометрическая мозаика

	Геометрический калейдоскоп. (1 ч)
	1 ч

	10
	Мир занимательных задач
	Головоломки. (1 ч)
	4 ч

	
	
	Секреты задач. (1 ч)
	

	
	
	«Что скрывает сорока?» (1 ч)
	

	
	
	Интеллектуальная разминка. (1 ч)
	

	11
	Числа. Арифметические действия. Величины.
	Дважды два – четыре. (1 ч)
	5 ч

	
	
	Дважды два – четыре. (1 ч)
	

	
	
	Дважды два – четыре. (1 ч)
	

	
	
	В царстве смекалки. (1 ч)
	

	
	
	Интеллектуальная разминка. (1 ч)
	

	12
	Мир занимательных задач
	Мир занимательных задач. (1 ч)
	4 ч

	
	
	Мир занимательных задач. (1 ч)
	

	
	
	Математические фокусы. (1 ч)
	

	
	
	Математическая эстафета. (1 ч)
	

	13
	Подведение итогов
	Игра «Звездный час» (1 ч)
	1 ч

	
	ИТОГО
	
	34



































4. КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ


	№ урока
	Блок, Раздел
	Тема урока



	Предметные результаты
	Метапредметные результаты и характеристика учебной деятельности учащихся
	Дата

	
	
	
	
	Познавательная
	Регулятивная
	Личностные
	план
	факт

	1.
	Геометрическая мозаика

	Удивительная снежинка
	Геометрические узоры. Симметрия. Закономерности в узорах. Работа с таблицей «Геометрические узоры. Симметрия».
	Строить речевое высказывание в устной и письменной форме.
	Учитывать правила в планировании  способа решения
	Учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в сотрудничестве
	
	

	2.
	
	Крестики-нолики
	Игра «Крестики-нолики» и конструктор «Танграм» из электронного учебного пособия «Математика и конструирование». Игры «Волшебная палочка», «Лучший  лодочник» (сложение и вычитание в пределах 20). 
	
	
	
	
	

	3.
	Числа. Арифметические действия. Величины
	Математические игры
	Числа от 1 до 100. Игра «Русское лото». Построение математических пирамид: «Сложение и вычитание в пределах 20 (с переходом через разряд)».
	

Отвечать на вопросы, задавать вопросы
	

Выбирать способ действия 
	

Учебный диалог с соблюдением правил культуры общения
	
	

	4.
	Мир занимательных задач
	Прятки с фигурами
	Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Решение задач на деление заданной фигуры на равные части.
	Контроль и оценка процесса  деятельности
	Удерживать цель деятельности; оценивать результаты деятельности.
	Контролировать свое поведение
	
	

	5.
	
	Секреты задач
	Решение нестандартных и занимательных задач. Задачи в стихах.
	
	
	
	
	

	6.
	Геометрическая мозаика

	«Спичечный» конструктор
	Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание нескольких спичек в соответствии с условиями. Проверка выполненной работы.
	Извлечение информации из выполняемых заданий, анализ чисел с целью выделения существенных признаков, установление причинно-следственных связей, решение рабочих задач, построение логической цепочки рассуждений
	Удерживать цель деятельности до получения ее результата, вносить изменения в процесс деятельности с учетом ошибок, оценивать (сравнивать с эталоном) результаты деятельности, действовать по алгоритму, находить ошибки и устанавливать их причины
	Участие в учебном диалоге, формулировка ответов на вопросы, контроль поведения,
корректировка ошибок, воспринимать речь других, проявлять внимание к собеседнику, оценивать свои достижения, проявлять интерес к учебе
	
	

	7.
	
	«Спичечный» конструктор
	Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание нескольких спичек в соответствии с условиями. Проверка выполненной работы.
	
	
	
	
	

	8.
	
	Геометрический калейдоскоп
	Конструирование многоугольников из заданных элементов. Танграм. Составление картинки без разбиения на части и представленной в уменьшенном масштабе.
	
	
	
	
	

	9.
	Мир занимательных задач
	Числовые головоломки
	Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда (судоку).
	Строить речевое высказывание в устной и письменной форме.
	Различать способ и результат действия.
	Контролировать действие
	
	

	10.
	Геометрическая мозаика

	«Шаг в будущее»
	Конструкторы: «Спички», «Порлимино» из электронного пособия. Игры: «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Чья сумма больше?».
	
Воспроизводить по памяти информацию, наблюдать и выявлять особенности математических объектов, устанавливать причинно-следственные связи, решение рабочих задач, осознанное построение речевого высказывания, классификация и сравнение,  извлечение информации из выполняемых заданий
	
Применять алгоритм действий, оценивать доказательства и рассуждения, оценивать результаты деятельности, находить и исправлять ошибки,
постановка учебной задачи, выделение «что известно» и «что неизвестно», проявление волевого усилия в преодолении препятствий
работа по алгоритму, сличение результата с заданным эталоном
	
Оказывать помощь товарищу, соблюдать правила этикета, проявлять интерес к познанию, оценивать свои достижения,
постановка вопросов и ответы на них, выстраивание логических высказываний
учебный диалог и сотрудничество, контроль своего поведения, оценивание необходимости учения
	
	

	11.
	
	Геометрия вокруг нас
	Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность. 
	
	
	
	
	

	12.
	
	Путешествие точки
	Построение геометрической фигуры (на листе в клетку) в соответствии с заданной последовательностью шагов (по алгоритму). Проверка работы. Построение собственного рисунка и описание его шагов.
	
	
	
	
	

	13.
	Геометрическая  мозаика

	«Шаг в будущее»
	Конструкторы: «кубики», «Паркеты и мозаика», «Весы» из электронного приложения. Игры: «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Чья сумма больше?», «Гонки с зонтиками».
	
	
	
	
	

	14.
	
	Тайны окружности
	Окружность. Радиус (центр) окружности. Распознавание окружности на орнаменте. Составление орнамента с помощью циркуля (по образцу, по собственному замыслу).
	
	
	
	
	

	15.
	Числа. Арифметические действия. Величины
	Математическое путешествие
	Вычисления в группах. Первый ученик из числа вычитает 14; второй – прибавляет 18, третий – вычитает 16; четвертый – прибавляет 15. Ответы к пяти раундам записываются:
1-й раунд: 34-14=20;  
	
Решение рабочих задач, построение логической цепочки рассуждений с помощью учителя;
наблюдать над единицами времени, анализировать и фиксировать результаты; 
воспроизводить по памяти информацию; использовать знания о свойствах чисел.
	
Удерживать цель деятельности, оценивать рассуждения «правильно – неправильно анализиро-
вать эмоциональное состояние от деятельности, сравнивать результаты деятельности с эталоном.
	
Проявлять доброжелательность в учебном диалоге, оценивать учебную деятельность, считаться с мнением другого человека, оказывать помощь товарищу, соблюдать правила этикета, проявлять интерес к познанию, оценивать свои достижения.
	
	

	16.
	
	Новогодний серпантин
	Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные математические игры, математические головоломки, занимательные задачи.
	
	
	
	
	

	17.
	
	Новогодний серпантин
	Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные математические игры, математические головоломки, занимательные задачи.
	
	
	
	
	

	18.
	
	Математические игры
	Построение математических пирамид: «Сложение и вычитание в пределах 100». Работа с палитрой-основой с цветными фишками и комплектом заданий к палитре по теме «Сложение и вычитание до 100».
	
	
	
	
	

	19.
	
	Часы нас будят по утрам…
	Определение времени по часам с точностью до часа. Часовой циферблат с подвижными стрелками. Конструктор «Часы» из электронного учебного пособия.
	
	
	
	
	

	20.
	Геометрическая мозаика

	Геометрический калейдоскоп
	Задания на разрезание и составление фигур.
	Извлекать необходимую информацию из текстов; определять основную и второстепенную информацию;  
	Определять последовательность действий; оценивать результаты работы; способность к волевому усилию.
	формулировка ответов на вопросы.
	
	

	21.
	Мир занимательных задач
	Головоломки 
	Расшифровка закодированных слов. Восстановление примеров: объяснить, какая цифра скрыта; проверить, перевернув карточку. 
	
	
	
	
	

	22.
	
	Секреты задач
	Задачи с лишними или недостающими либо некорректными данными. Нестандартные задачи.
	
	
	
	
	

	23.
	
	Что скрывает сорока?
	Решение и составление ребусов, содержащих числа: ви3на, 100л, про100р, ко100чка, 40а, 3буна, и100рия и др. 
	
	
	
	
	

	24.
	Числа.
Арифметические
действия.
Величины.

	Интеллектуальная разминка
	Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные математические игры, математические головоломки, занимательные задачи.
	Извлекать необходимую информацию из текстов; определять основную и второстепенную информацию;  выполнять действия по алгоритму.
Воспроизводить по памяти информацию, наблюдать и выявлять особенности математических объектов, устанавливать причинно-следственные связи, решение рабочих задач, осознанное построение речевого высказывания, классификация и сравнение,  извлечение информации из выполняемых заданий
	Ставить учебную задачу; определять последовательность действий; вносить изменения в деятельность; оценивать результаты работы; способность к волевому усилию.
Применять алгоритм действий, оценивать доказательства и рассуждения, оценивать результаты деятельности, находить и исправлять ошибки,
постановка учебной задачи, выделение «что известно» и «что неизвестно»
	Участие в учебном диалоге, достигать договоренности и согласованности общего решения, формулировка ответов на вопросы, 
корректировка ошибок, анализировать речевые высказывания
Оказывать помощь товарищу, соблюдать правила этикета, проявлять интерес к познанию, оценивать свои достижения,
постановка вопросов и ответы на них, выстраивание логических высказываний
учебный диалог и сотрудничество, контроль своего поведения
	
	

	25.
	Числа. Арифметические действия. Величины.

	Дважды два - четыре
	Таблица умножения однозначных чисел. Игра «Говорящая таблица умножения». Игра «Математическое домино». Математические пирамиды: «Умножение», «Деление». Математический набор «Карточки-считалочки» (карточки двусторонние: на одной стороне – задание, на другой - ответ).
	
	
	
	
	

	26.
	
	Дважды два - четыре
	Игры с кубиками (у каждого два кубика). Запись результатов умножения чисел (числа точек) на верхних гранях выпавших кубиков. Взаимный контроль. Игра «Не собьюсь». Задания по теме «Табличное умножение и деление чисел» из электронного пособия.
	
	
	
	
	

	27.
	
	Дважды два - четыре
	Игры с кубиками (у каждого два кубика). Запись результатов умножения чисел (числа точек) на верхних гранях выпавших кубиков. Взаимный контроль. Игра «Не собьюсь». Задания по теме «Табличное умножение и деление чисел» из электронного пособия.
	
	
	
	
	

	28.
	
	В царстве смекалки
	Сбор информации и выпуск математической газеты (работа в группах).
	
	
	
	
	

	29.
	
	Интеллектуальная разминка
	Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные математические игры, математические головоломки, занимательные задачи.
	
	
	
	
	

	30.
	Мир занимательных задач
	Мир занимательных задач
	Задачи, имеющие несколько решений. Нестандартные задачи. Обратные задачи и задания. Задача «о волке, козе и капусте».
	
Планирование учебных действий и решение рабочих задач, определять пути решения поставленной задачи; 
анализировать, сравнивать, обобщать, классифицировать материал.
	
Выполнять задания по алгоритму,  корректировать ошибки; проявлять волевое усилие в ситуации затруднения; применять знания в новых условиях.


	
Участвовать  в диалоге на уроке, отвечать на вопросы, выражать мысли полно и точно; соблюдать нормы общения, слушать и понимать речь других; аргументировать свое мнение.
	
	

	31.
	
	Мир занимательных задач
	Задачи, имеющие несколько решений. Нестандартные задачи. Обратные задачи и задания. Задача «о волке, козе и капусте».
	
	
	
	
	

	32.
	Мир занимательных задач
	Математические фокусы
	Отгадывание задуманных чисел. Чтение слов: слагаемое, уменьшаемое и др. (ходом шахматного коня). 
	
Использовать различные приемы проверки правильности вычислений;  выполнять проверку правильности вычислений.





	Наблюдать и выявлять особенности  математического материала, воспроизводить по памяти необходимую информацию,  контроль и оценка процесса  деятельности
удерживать цель деятельности 
	Выделять, что усвоено, а что нет; преодолевать препятствия; определять последовательность действий;
удерживать цель деятельности; оценивать результаты деятельности.
контролировать свое поведение
	
	

	33.
	
	Математическая эстафета
	Решение олимпиадных задач (подготовка к международному конкурсу «Кенгуру»).
	
	
	
	
	

	34
	Подведение итогов
	Игра «Звездный час»
	Проверка себя и свои знания по предмету, оценивать свои достижения. 
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9. ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА
	№ п/п
	Наименование объектов и средств материально-технического обеспечения
	

	1.Библиотечный фонд (книгопечатная продукция)

	
	Агаркова Н. В. Нескучная математика. 1 – 4 классы. Занимательная математика. Волгоград: «Учитель», 2007
Агафонова И. Учимся думать. Занимательные логические задачи, тесты и упражнения для детей 8 – 11 лет. С. – Пб,1996
Асарина Е. Ю., Фрид М. Е. Секреты квадрата и кубика. М.: «Контекст», 1995
Белякова О. И. Занятия математического кружка. 3 – 4 классы. – Волгоград: Учитель, 2008.
Лавриненко Т. А. Задания развивающего характера по математике. Саратов: «Лицей», 2002
Симановский А. Э. Развитие творческого мышления детей. М.: Академкнига/Учебник, 2002
Сухин И. Г. Занимательные материалы. М.: «Вако», 2004
Шкляров Т. В. Как научить вашего ребёнка решать задачи. М.: «Грамотей», 2004
Узорова О. В., Нефёдова Е. А. «Вся математика с контрольными вопросами и великолепными игровыми задачами. 1 – 4 классы. М., 2004
Методика работы с задачами повышенной трудности в начальной школе. М.: «Панорама», 2006
«Начальная школа» Ежемесячный научно-методический журнал
	

	2. Печатные пособия

	
	Демонстрационные таблицы по темам 
	

	3. Технические средства обучения

	
	ПК
Мультимедийный проектор
Интернет-ресурсы
1. http://www.vneuroka.ru/mathematics.php — образовательные
проекты портала «Вне урока»: Математика. Математический мир.
2. http://konkurs-kenguru.ru — российская страница международного математического конкурса «Кенгуру».
3. http://4stupeni.ru/stady — клуб учителей начальной школы. 4 ступени.
4. http://www.develop-kinder.com — «Сократ» — развивающие игры
и конкурсы.
5. http://puzzle-ru.blogspot.com — головоломки, загадки, задачии задачки, фокусы, ребусы.
6. http://zankov.ru
	

	4. Игры и игрушки

	
	1. Кубики (игральные) с точками или цифрами.
2. Комплекты карточек с числами:
1) 0, 1, 2, 3, 4, … , 9 (10);
2) 10, 20, 30, 40, … , 90;
3) 100, 200, 300, 400, … , 900.
3. «Математический веер» с цифрами и знаками.
4. Игра «Русское лото» (числа от 1 до 100).
5. Игра «Математическое домино» (все случаи таблицы умножения).
6. Математический набор «Карточки-считалочки» (сорбонки) для закрепления таблицы умножения и деления. Карточки двусторонние:
на одной стороне — задание, на другой — ответ.
7. Часовой циферблат с подвижными стрелками.
8. Набор «Геометрические тела».
9. Математические настольные игры: математические пирамиды
«Сложение в пределах 10; 20; 100», «Вычитание в пределах 10; 20; 100»,
«Умножение», «Деление» и др.
10. Палитра — основа с цветными фишками и комплект заданий к палитре по темам «Сложение и вычитание до 10; до 100; до 1000», «Умножение и деление» и др.

	



