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КАЛЕНДАРНО - ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
5 класс (18 часов, 1 час в неделю, 2 полугодие)
	№ п/п
	Тема урока
	К-во час
	Дата проведения

	
	
	
	по плану
5
	факт.

5
	по плану
5
	факт. 

5
	по плану
5
	факт. 

5

	3 четверть
	
	
	
	

	1.
	Цели изучения предметного модуля. 
Техника безопасности и организация рабочего места.
	1
	
	
	
	
	
	

	2.
	Исполнители вокруг нас.

	1
	
	
	
	
	
	

	3.
	Знакомство с учебной  средой программирования Scratch.
	1
	
	
	
	
	
	

	4.
	Растровый графический редактор. Графический редактор Scratch.
	1
	
	
	
	
	
	

	5.
	Редактирование костюмов и сцен.
	1
	
	
	
	
	
	

	6.
	Создание собственных сцен и спрайтов для Scratch.  Импорт изображений в Scratch.
	1
	
	
	
	
	
	

	7.
	Понятие алгоритма. Виды и свойства алгоритмов.
	1
	
	
	
	
	
	

	8.
	Интерфейс  среды программирования Scratch.
	1
	
	
	
	
	
	

	9.
	Свойства объектов, методы и события.
	1
	
	
	
	
	
	

	10.
	Проект «Цветочная поляна».
	1
	
	
	
	
	
	

	4 четверть
	
	
	
	

	11.
	Изменяем объект (спрайт) в зависимости от окружающих условий. Проект «Анимация».
	1
	
	
	
	
	
	

	12.
	Проект «Анимация».
	1
	
	
	
	
	
	

	13.
	Создаем мультфильмы и комиксы (Свободное проектирование).
Проект «Путешествие Колобка». Создание сцены.
	1
	
	
	
	
	
	

	14.
	Проект «Путешествие Колобка». Создание спрайтов.
	1
	
	
	
	
	
	

	15.
	Проект «Путешествие Колобка». Создание спрайтов.
	1
	
	
	
	
	
	

	16.
	Проект «Путешествие Колобка». Написание скриптов. Анимация.
	1
	
	
	
	
	
	

	17.
	Проект «Путешествие Колобка». Написание скриптов. Анимация.
	
	
	
	
	
	
	

	18.
	Защита творческого проекта.
	1
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