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Введение
 В 60-70-е годы прошлого столетия, как и на сегодняшний день люди старались выделиться кто как может. Именно это желание и привело к созданию ASCII- art, или проще говоря, рисованию буквами.

Актуальность
Искусство картинок из знаков не стоит на месте, каждый день появляются новые рисунки символами. С развитием социальных сетей  искусство рисовать символами приобретает всё большую популярность у нас в стране и в мире, ведь рисунки символами − это отличный способ выразить свои эмоции, настроение. Это «целый» язык, который понятен без перевода.
Предмет исследования
Текстовые рисунки и ASCII- анимация.
Цель работы
[bookmark: __DdeLink__978_236141450]Проследить, как развивалось ASCII- искусство. Выяснить есть ли будущее ASCII- art. Изучить технику создания текстовой живописи с помощью использования различных редакторов, через свои работы показать насколько красочен, многообразен, интересен мир. 
 Задачи 
· Проанализировать историю развития;
· Провести анкетирование 
· научиться создавать ASCII- рисунки и ASCII- анимацию с помощью разнообразных программ;

Гипотеза
ASCII- art и   ASCII- анимация в XXI  веке не потеряли свое назначение. Текстовая графика до сих пор популярна среди молодежи. 


                                  Глава 1. ASCII  и ASCII –art
Понятия ASCII и ASCII –art. История и применение

     ASCII  (англ. American Standard Code for Information Interchange)  — американская стандартная кодировочная таблица для печатных символов и некоторых специальных кодов.
     ASCII представляет собой кодировку для представления десятичных цифр, латинского и национального алфавитов, знаков препинания и управляющих символов. Изначально разработанная как 7-битная, с широким распространением 8-битного байта ASCII стала восприниматься как половина 8-битной. В компьютерах обычно используют расширения ASCII с задействованным 8-м битом и второй половиной кодовой таблицы (например, КОИ-8).
     ASCII графика — форма изобразительного искусства, использующая символы ASCII на моноширинном экране компьютерного терминала  или принтера для представления изображений. При создании такого изображения используется палитра, состоящая из буквенных, цифровых символов и символов знаков пунктуации из числа 95 символов таблицы ASCII. По причине высокой вероятности различий в представлении на системах с национальными вариантами таблицы остальные 160 символов, как правило, не используются.
[image: ][image: ][image: ][image: ]
[image: ]Близкие к ASCII- art изображения начали появляться в XIX веке. Одним из их проявлений стал фигурный текст в поэзии — каллиграммы. Общеизвестным примером может стать поэзия Гийома Аполлинера, активно использовавшего каллиграммы в своих стихах. Французский поэт Гийом Аполлинер выпустил в 1918 году сборник графических стихов, которые он назвал придуманным им словом «Каллиграммы». Аполлинер организовал стихи визуально.

[image: ]Ещё один общеизвестный пример — творчество Льюиса Кэрролла (например, в произведении «Алиса в стране чудес»).Именно у Кэрролла появилась идея напечатать часть третьей главы этой книги в виде мышиного хвоста, чтобы достигнуть  дополнительной выразительности текста.
С изобретением печатной машинки в середине XIX в. создание изображений с помощью литер стало восприниматься как вид искусства. В 1890-х годах производители печатных машинок и агентства по найму и обучению секретарш устраивали конкурсы на самый быстрый набор текста, а также на самый лучший рисунок, созданный с помощью машинки.Один из наиболее ранних сохранившихся примеров такого искусства — рисунок бабочки, созданный в 1898 г. Флорой Стэйсси и опубликованный в журнале «Pitman’s Phonetic Journal» от 15 октября 1898 г. Картинка составлена из множества скобок, дефисов, звёздочек, точек и нескольких прописных букв «o».
Изображения, выполненные на печатной машинке, приобретают популярность в 1950–1970-х годах. Некоторые из них становятся цветными благодаря использованию цветных печатных лент в машинке.
Отцом ASCII-графики часто называют Пола Смита. Пол Смит − человек с невероятной силой духа. Болея церебральным параличом, он не опустил руки. Свои рисунки Пол Смит создавал левой рукой, нажимавшей кнопки печатной машинки. При этом, правую руку он поддерживал левой. Художник создавал свои картины используя знаки @ # $ % ^ & * ( ) _ , которых очень много в его работах. Пол много работал для того чтобы отточить технику "печатания картин" в которой удивительным образом передаются тени, цвета и текстуры, которые делают его работы схожими с теми, что нарисованы карандашом или углем.
Одним из первых проявлений компьютерного изобразительного искусства стали изображения на перфокартах и перфолентах. Отверстия, пробивавшиеся на них, образовывали хотя и примитивные, но все-таки интересные изображения.
В первых поколениях компьютеров не было возможности отображать графику. Поэтому программисты заинтересовались возможностью отбражения графики с помощью текстовых символов и вывода полученных изображений на экран терминала и печать. Начиная с 1960-х гг., это стало популярным развлечением программистов — написать программу, которая «рисует» заданное изображение текстовыми символами. Примеры этому можно наблюдать в советских фильмах «Служебный роман» (репродукция Моны Лизы) и «Берегите мужчин» (портрет Графа).
Позднее эти развлечения получили название ASCII-аrt. В начале 1960-х годов был создан стандарт ASCII, который в 1968 году был официально стандартизирован. Этот год можно признать рождением ASCII-art, но реальное распространение и признание это искусство получило только с развитием Internet. До появления World Wide Web, Internet был полностью текстовым, и ASCII-art использовалось как для создания диаграмм и рисунков на серверах, так и для оформления электронных писем. 



[bookmark: _Toc316893762]Глава 2 . ASCII – искусство будущего.
2.1 Применение текстового рисунка в XXI веке

Несмотря на все возрастающее преобладание HTML над простым текстом в интернете, текстовые рисунки все еще хранят свое очарование и некую ностальгию, как для ветеранов компьютерной техники, так и для нового "поколения пользователей". И, хотя ASCII-рисункам никогда не возобладать над графикой, для них существует множество применений.
Искусство картинок из знаков не стоит на месте, каждый день появляются новые рисунки символами. С развитием социальных сетей  искусство рисовать символами приобретает всё большую популярность у нас в стране и в мире, ведь рисунки символами — это отличный способ выразить свои эмоции, настроение .Рисунки из символов подойдут для украшения стен друзей с наилучшими пожеланиями на сайте. Рисунки из символов украсят не только стены социальных сетей, также они подойдут для форумов, блогов, гостевых книг и т.д. Рисунки из букв, например, прекрасно подойдут для поздравления друзей с днём рождения, или вы сможете сделать подарок любимому человеку в виде виртуального сердца! Помимо «чистого искусства» (рисунка ради рисунка) ASCII-art часто используется в оформительских целях у варез-групп, у демомейкеров.
ASCII-art часто используется для оформления 1-2-3 строчной подписи в электронных письмах: @}->--- изображает розочку, *,…,* изображает оскал. ASCII-Art применяется и для оформления упаковок программных продуктов, и для дизайна обложек компакт-дисков (например, альбома Найка Борзова "Заноза"), и в Интернет-рекламе (яркое подтверждение − те же баннеры, которые используют ASCII из стремления достигнуть минимального "веса" анимации). Для рекламы сервиса проката автомобилей Sixt на Google, агентство придумало использовалось ASCII-графику.Соревнования в мастерстве текстового рисунка проходят в рамках демо фестивалей. Для них отводится специальная категория – ASCII-арт. Наиболее развито и поддерживаемо это направление в России. Номинация встречается на демо «Chaos Construction» и «Di Halt».
ASCII-графика используется для оформления целых сайтов. Например, сайт известной всем, кто интересуется ASCII-Art'ом, художницы Джоан Старк расположен по адресу http://www.geocities.com/SoHo/7373/index.htm.Стоит зайти хотя бы для того, чтобы взглянуть на оригинальный дизайн − конечно же, полностью в ASCII.
TwitterArt– это новое направление ASCII-art графики, творчество пользователей твиттера. Это рисунки символами не превышающие 140 знаков, которые можно вставить в строку Twitter и опубликовать на своей ленте. TwitterArt получило широкое распространение в 2010 году и продолжает покорять мир. На сайте http://twitter-art-new.blogspot.com представлена большая коллекция картинок для твиттера из символов. Также эти картинки подходят для остальных социальных сетей. 


2.2 ASCII – анимация
Рисунки это хорошо, но оказывается не предел. При помощи ASCII-символов создаются картинки, постоянно меняющиеся во времени, динамичные рисунки знаками. Существуют даже целые мультипликации и фильмы в стиле ASCII-art. Это реализуется путём перевода каждого кадра в ASCII-рисунки символами и обработки полученного материала в программах для создания анимации.
При помощи ASCII-символов «снимаются» целые фильмы. Ярчайший тому пример четвертый эпизод из саги «Звездные войны». Все происходящее рисуется элементами ASCII. Изображение выполнено в стиле техники старой школы, поэтому о цвете можно забыть. 
На YouTube имеется целая коллекция ASCII-анимационных роликов, сопровождающихся музыкальным оформлением.

2.3 Знакомо ли понятие ASCII –art современной молодежи?

[image: ]Проведем анкетирование и выясним некоторые вопросы по проблеме нашего исследования. Анкета будет состоять из следующих вопросов:
· Знаете ли вы что такое ASCII –art?
· Встречали ли где - нибудь подобные рисунки?
· Где вы встречали подобные рисунки? 
· Хотели бы вы научиться создавать подобные рисунки?
     Анкетирование проведем у разных категории населения.
Проанализировав анкеты учащихся 9,10,11 классов, мы получили такие результаты:
1 вопрос:     2 вопрос:         3 вопрос 	4 вопрос:
Да-0%          Да- 100%         Соц.сети/интернет – 100%	Да-83%
Нет-100%      Нет-0%	В прессе – 0%	Нет-17%
Вот какие результаты мы получили,  проведя анкетирование у старшей возрастной группы:
1 вопрос:     2 вопрос:         3 вопрос 	4 вопрос:
Да-43%          Да- 69%         Соц.сети/интернет – 24%	Да-12%
Нет-57%      Нет-31%	В прессе – 76%	Нет-88%
Посмотрев на результаты, проведенного опроса я понял, что  ASCII –art еще не утратил своего значения. И, наверное, самое главное, это то, что пока проходило анкетирование старшей возрастной группы, я нашел объявление о заказе поздравительных открыток, надписях на футболках, кружках в формате ASCII –art.   



















Глава 3 Технология создание текстового рисунка и ASCII – анимации.

Что бы лучше понять ASCII –art, нужно самому научиться их создавать. Вот как создавать ASCII –art и ASCII – анимации.

3.1 Технология создания ASCII-рисунка в текстовом редакторе
При создании текстового рисунка в современных операционных системах с графическим интерфейсом очень важно использовать шрифты с фиксированным размером символов. Наиболее распространенными подобными шрифтами в Windows являются: FixedSys, Courier New, Courier, Lucida, Console, Topaz New, Monotype, Terminal, Tahoma. В качестве текстового редактора лучше всего выбрать Блокнот или MS Word 
Технология создания текстового рисунка в текстовом редакторе:
· выбрать образец рисунка, который будет выполнен шрифтом (можно использовать рисунки уже представленные в символьном виде, например, для вышивки или для художественного вязания);
· выбрать символы, которые будут использованы в работе;
· [image: ]выбрать цвет символов; выбрать шрифт (в том числе размер шрифта), которым будет выполнена работа;
· определить формат и ориентацию бумаги (в зависимости от масштаба выбранного рисунка);
· установить параметры страницы;
· построчно выполнять рисунок, учитывая выбранный символ, его цвет, соответственно подготовленному образцу;
· внести необходимые коррективы в уже готовый рисунок.

Вывод
Рисунки символами – это универсальное средство общения, призванное объединить человечество, преодолеть барьеры естественных языков и государственные границы. С помощью картинок из символов можно общаться с людьми из любой части земного шара, ведь рисунки символами – это язык, который понятен без перевода носителю любого языка.
 Чем же так хорош ASCII? Во-первых, небольшими размерами файлов-рисунков, которые занимают буквально несколько килобайт. Во-вторых, своей универсальностью, ведь любой компьютер отображает псевдографику вне зависимости от установленных графических пакетов и поддерживаемых форматов. Ну и наконец, каждому ценителю ASCII-рисунков хорошо знакомо удивительное ощущение соавторства, когда в какой-то неуловимый миг бессмысленные комбинации символов вдруг объединяются в рисунок! 
ASCII-Art, как и любой вид искусства, тем и хорош, что интернационален. Если вы захотите полюбоваться на классические картинки, зайдите на сайт http://www.chris.com/ascii/index.html.
Главной целью нашей работы стало выявление будущего у ASCII –art. Подводя итоги, можно отметить, что поставленные мною цели были достигнуты. Изучив долгую историю тестовых рисунков, проведя анкетирование и найдя применение этого вида искусства в современном мире Интернета, я могу с уверенностью сказать, что ASCII-art сегодня востребовано и не перестаёт удивлять нас. Какие перспективы ждут эту ветвь сетевого искусства в будущем − покажет время... Очень может быть, в далеком будущем, данный вид искусства будет выставляться в музеях наряду с картинами великих художников.
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