Сценарий праздника индейцев.

Встреча: 

Встречают молодых индейцев вожди племени «Все вижу» и «Все слышу» (учитель начальних классов, учитель ГПД).
В наши дни пау-вау — мероприятие, на котором американцы и индейцы собираются общаться, танцевать, петь, обсуждать индейскую культуру. На пау-вау проводятся разнообразные соревнования, в том числе и танцевальные.
По дороге:

1. Викторина устных вопросов про индейцев (типа, как называется жилище, кто самый главный и т.п.)

2. «Снежный ком» - добавлять слова по кругу по индейской тематике. 
Следопыты:
Настоящие индейцы – отличные следопыты. Они умеют находить следы на земле, песке, на траве, кустах и деревьях. Вот и мы с вами будем учиться искать следы. А привести они нас должны к месту нашего лагеря.


В парке:
Встречает «Говорящая Сова» ( учитель ГПД, руководитель кружка):
«Говорящая Сова»:

- Приветствую вас племя молодых Чингачгуков, хау! 
- Да будет всегда солнце у вас над головой.  Хау, друзья!
- Проходите, погрейтесь возле нашего костра и послушайте историю о том, как собрались однажды племена в прериях на Пау-Вау.
- Я знаю, что вы очень дружное и веселое индейское племя! Хочу рассказать вам одну старинную легенду о том, как когда-то очень давно объединились разные животные в одну семью. Они стали жить и охотиться вместе. Не дрались между собой, не кусались, не лягались и не пинались. Они ВСЕ делали вместе. И в награду за такую дружбу они получили что-то очень приятное и интересное. Вождь вашего племени Соколиный Глаз поведет вас вперед за наградой. И если вы постараетесь, будете дружными и терпеливыми, то в конце всех испытаний вы тоже найдете очень приятную и интересную награду. Задания нужно выполнять всем вместе, если не написано иначе.


Знакомство. 

1. Вытянуть индейское имя. (карточки с именами и булавкой для девочек и мальчиков)     
2. Боевая раскраска.   (родители)
Посвящение. Появляется шаман.
Шаман: По дороге к лагерю все индейцы  справились со сложными испытаниями (прошли горы, леса, поиграли в следопытов, а потому стали настоящими индейцами – получити повязки с пером, бусы. 
Друзья, а знаете ли вы, что индеец только тогда становится настоящим индейцем, когда пройдет ритуал посвящения и произнесет клятву: 
Шаман: - Духи диких прерий говорять мне, что молодые индейцы должны произнести клятву. Повторяйте за мной:
 ”Я, индеец племени краснокожих, клянусь свято чтить традиции своего народа, соблюдать все ритуалы, радоваться жизни, петь, танцевать и пройти все испытания!
Клянемся! Клянемся! Клянемся!”
Ритуальный танец индейцев: все встали в круг, положили руки на плечи друг другу. Сначала на 3 счета идем по часовой стрелки, на четвертый кричим «Йо-хо», потом так же в другую сторону, потом в центр, потом расходимся. И снова по кругу.

«Говорящая Сова»:
Знаете ли вы, как здороваются люди в разных странах? Как мы можем поздороваться
( Жмем руку

( Обнимаемся

( Хлопок по ладони поднятой

( Хлопок по двум ладоням горизонтальным

( Касаемся пальцами рук

( Хлопок по плечу

( Тремся носами

( Поклон со скрещенными на груди руками (Китай)

( Поклон, ладони сложены перед лбом (Индия)

( Поклон – руки по швам (Япония)

А теперь давайте так поздороваемся. 

«Говорящая Сова»:
Ну, а теперь, когда вы знакомы, можно приступать к первому испытанию. Когда вы пройдете все испытания – вы станете настоящими индейцами. А первое испытание – очень сложное. 
1.Индейцы должны быть ловкими. Конкурсы на ловкость. 
Пройти реку и болото.
В Северной Америке, есть удивительная река – Миссисипи. Индейцы называли ее Отец вод. Потому что в нее впадало много разных рек. Но кроме того, это большая река приносила им много неожиданностей. 
Бег рук.
Объявляется Большая Охота. Настоящий охотник, перед тем, как убить зверя, должен станцевать ритуальный танец и попросить небо, чтобы охота была удачной.

По очереди кладем одна на одну правые руки в центре. Потом левые. Раскачиваем, и что-нибудь бодрое кричим. «Йо-хо-хо».  Несколько раз повторяем.


2. Индейцы должны быть меткими. Конкурсы на меткость. 
Охота
Настоящие индейцы – отличные охотники. Они умели охотиться по-разному. Стрелять из лука, или кидать лассо. Лассо – это веревка, завязанная особым узлом. Давайте потренируемся кидать лассо.


Мы взяли обычное кольцо для кольцеброса, привязали к нему веревочку, 2 штырька в землю. Так дети и бросали, у кого с 3 раза не получилось, я помогала рукой со словами – но тут вмешались духи старых индейцев, и помогли тебе. Дети поулыбались, и остались довольны.
3.Индейцы должны быть незаметными. Конкурс конспирация.  
«Пантомимо»


Каждый из вас сходил на охоту. А теперь, покажите, что у вас за добыча.
Каждый вытянул бумажку, на которой было написано название животного: белка, медведь, волк, ежик и т.п. Дальше по очереди показывали. Задача остальных была угадать, кто это.
4.“Рыбалка”
Как вы знаете, индейцы не только были великолепными охотниками, но и рыболовами. 
Необходимо закинуть спиннинг с грузом и попасть точно в ведро. 
5. Индейцы должны хорошо скакать на лошадях. Конкурс на прыгучесть. 
2 гимнастические палки, 2 маски лошади.
6.Индейцы должны быть внимательными. Конкурсы на внимательность. 
(Загадки) 

Внимание! Внимание! 
Игра в словосочетания!  
7.Индейцы должны быть смелыми. Конкурсы на храбрость. (здесь задействовано двое взрослых) 
Шериф (взрослый) в ковбойской шляпе:

 - Вы очень смелые и храбрые индейцы. Поэтому вам полагается приз. Я открою вам  тайну потерянного сокровища древнего племени Майя. Они спрятаны здесь, где-то недалеко. Но, чтобы его найти, вам придется всем вместе пройти непростые испытания. 
Но я не хочу  отдавать вам его. Помогите мне. Поймайте преступника - бледнолицего в синей кепке и свяжите веревкой. Обменяйте его у меня на задание.

В записке было написано: " Идите на охоту. Ищите бизона. Вигвам. Клад".
8. «Охота на бизона»
Раздаем детям копья и они идут к палатке-вигваму искать бизона. 
После отпраздновали удачную охоту «индейскими» танцами вокруг «костра». 
Клад-приз спрятан в палатке.
 Поиск клада (по стрелочкам).
 Стол. Родители на мангале жарят «мясо бизона» (сардельки). 
ИГРЫ

Букетик для Скво.
Насытились, теперь можно подумать и о более возвышенных вещах, например, о своих любимых скво (хотя этот конкурс нужно было провести в самом начале, но я переживала, что голодные вожди не смогут обуздать мустангов и преодолеть сложный путь). Итак, в этом состязании победителем был признан тот, кто первый принесет цветы для своей скво, скача на коне и подстегивая его кнутом.
Индейцы должны быть незаметными. Игра «Идите-стоп».
Наверняка в детстве вы в нее тоже играли. Ведущий отворачивается, индейцы к нему подкрадываются. Как только ведущий говорит «Стоп» и поворачивается, они останавливаются и не шевелятся. Если ведущий замечает того, кто пошевелился, этот игрок возвращается на начальную позицию.

Поиск воды и еды
Простенький конкурс – с закрытыми глазами надо было понять, что съедобное положили в рот. Сначала, я хотела использовать только фрукты (яблоко, груша, банан, апельсин, киви), но потом добавила немного кусочков хлеба, колбасы, сыра, огурца, вареного яйца. Дети пришли в дикий восторг. Они все послушно сидели с закрытыми глазами и открытыми ртами. И радостно называли и съедали полученное. Как же они веселились, когда среди уже услышанных банан, апельсин, яблоко и т.п., вдруг появилось – колбаса. Каждый получил штук по 5-7 разных кусочков. 
Большое приключение
Полоса препятствий (тренажеры)

Шаман: - Духи диких прерий говорять мне, что молодые индейцы должны произнести клятву. Повторяйте за мной:

 ”Я, индеец племени краснокожих, клянусь свято чтить традиции своего народа, соблюдать все ритуалы, радоваться жизни, петь, танцевать и пройти все испытания!
Клянемся! Клянемся! Клянемся!”

Ритуальный танец индейцев: все встали в круг, положили руки на плечи друг другу. Сначала на 3 счета идем по часовой стрелки, на четвертый кричим «Йо-хо», потом так же в другую сторону, потом в центр, потом расходимся. И снова по кругу.

Шериф (взрослый) в ковбойской шляпе:

 - Вы очень смелые и храбрые индейцы. Поэтому вам полагается приз. Я открою вам  тайну потерянного сокровища древнего племени Майя. Они спрятаны здесь, где-то недалеко. Но, чтобы его найти, вам придется всем вместе пройти непростые испытания. 
Но я не хочу  отдавать вам его. Помогите мне. Поймайте преступника - бледнолицего в синей кепке и свяжите веревкой. Обменяйте его у меня на задание.

" Идите на охоту. Ищите бизона. Вигвам. Клад"
