Тема: Компьютер, как универсальное устройство для обработки информации  

Дата: 

Группа №  114 (111,112,113)

Предмет: Информатика
Цель урока

Работа с кейсом предполагает актуализацию сформированных знаний и умений, обращение к различным источникам информации, самостоятельное получение новых знаний и умений по данной теме. 

Цель кейса: 

Научить обучающихся, самостоятельно анализируя информацию, выявлять ключевые проблемы, выбирать альтернативные пути решения, оценивать их, находить оптимальный вариант и формулировать программы действий.

Сформировать и углублять знания  студентов  по теме: Компьютер – универсальное устройство для обработки информации; научить понимать практическую ситуацию и принимать конкретное решение при выборе компьютера; развивать  у студентов познавательный интерес, стремление к самостоятельному поиску знаний; воспитывать бережное отношение к вычислительной технике

Оборудование для урока: раздаточный материал (кейс) 
компьютерный класс, мультимедийный проектор 

Ход урока

Данный кейс предназначен для обучающихся  и студентов 1 курса  предполагает выполнение группового творческого задания на  уроках. Работа с кейсом предполагает актуализацию сформированных знаний и умений, обращение к различным источникам информации, самостоятельное получение новых знаний и умений по данной теме. 

Поиск решения выполняется самостоятельно, по мере необходимости консультируясь с преподавателем. На  занятии предусмотрена публичная защита найденных решений. Каждая группа должна представить проект решения проблемной ситуации, доказать его целесообразность, оптимальность и возможность применения в реальности. В обсуждении должны принять участие все обучающиеся или студенты.
Основные стадии работы с кейсом: 

1. Стадия организации работы над кейсом (20 мин.) 

студентам или (обучающимся) выдаются текст кейса, рекомендации по работе с кейсом, задание, список вопросов. 

Работа студентов начинается со знакомства с ситуационной задачей. 
Обучающиеся самостоятельно в течение 10 минут анализируют содержание кейса. В результате у каждого студента должно сложиться целостное впечатление о проблеме. Знакомство с кейсом завершается обсуждением. Преподаватель оценивает степень понимания ситуации, подводит итоги обсуждения и объявляет программу работы первого занятия. 

Затем происходит формирование рабочих подгрупп от 5 до 7 человек. Каждая подгруппа располагается в каком-либо месте аудитории. 

2. Рабочая стадия (25 мин. – 45 мин. – 20 мин.) 
На данном этапе обучающимся необходимо: 

изучить соответствующий теоретический материал, материал, представленный в кейсе; 

разработать план решения ситуационной задачи (определение функциональных возможностей компьютера, определение комплектующих в соответствии с необходимыми функциями компьютера, определение суммы, необходимой для приобретения компьютера, сравнительный анализ цен комплектующих в различных магазинах, выдвижение гипотезы); 

выбрать конкретные комплектующие, с учетом их совместимости и функциональных характеристик (техническая работа над кейсом); 

оформить накладную о покупке компьютера, содержащую наименование товара, цена, количество (оформление результатов). 

3. Завершающая стадия работы над кейсом (25 мин. – 45 мин.) 

В отведенный период времени каждая подгруппа должна подготовиться к общему обсуждению (дискуссии), Далее выбирается подгруппа, которая сообщает результаты своей работы в данном случае это  рекомендации по покупке компьютера. После этого остальные подгруппы высказывают свою, обязательно аргументированную, точку зрения относительно предлагаемого решения и вносят соответствующие предложения.
Конкретная ситуация (или кейс) - Как выбрать компьютер для работы:

а) студенту или школьнику;

б) специалисту по созданию видеороликов и клипов;

в) специалисту для прослушивания музыки.

это письменно представленное описание определенных условий из жизни организации, группы людей или отдельных индивидов, ориентирующее слушателей на формулирование проблемы и поиск вариантов ее решения. 

Риски, возможности их предотвращения: 

1. Для того, чтобы студенты  при анализе ситуации могли формулировать проблему как противоречие, необходимо либо на этапе подготовки дать пояснение о возможных формах фиксации проблемы и отметить наиболее приемлемые, либо, по результатам анализа, обсудить со студентами  связь формулировки проблемы с глубиной проработки решения. 

2. Одной из самых распространенных трудностей в работе с конкретными ситуациями является установка слушателей на получение экспертного решения от преподавателя. Надо сказать, что некоторые кейсы с самого начала не предполагают наличие правильного решения. Ситуации, рассматриваемые при таком подходе, ориентированы на включение студентов в процесс анализа ситуации, задание определенных норм работы для получения качественного результата. Анализ конкретной ситуации является методом, позволяющим включить студентов в активную работу по использованию теоретических знаний на практике. При подготовке занятий по анализу практической ситуации преподавателю  необходимо много внимания уделить описанию самой ситуации, выделению основных параметров, формулированию проблемы. 
Кейс должен давать студентам  возможность смоделировать практическую деятельность по диагностике ситуации, формированию гипотез, выделению проблем, сбору дополнительной информации, уточнению гипотез и проектированию конкретных шагов.
Проблема:  Как выбрать компьютер для работы:
а) студенту  для учебы;

б) специалисту по созданию видеороликов и клипов;

в) школьнику для развлечения;

г) специалисту для прослушивания музыки.

Задание:

1.Изучить соответствующий теоретический материал, материал, представленный в кейсе; 

2.Разработать план решения ситуационной задачи: 
а) определение функциональных возможностей компьютера:
домашний компьютер (базовый набор функций, позволяющих комфортно пользоваться интернетом, просматривать кино, слушать аудио);

офисный компьютер (выполняет конкретно поставленные функции – от «печатной машинки» и до проектирования твердотельных моделей, всё зависит от специфики Вашей работы);

игровой компьютер (самая продвинутая комплектация, которая позволит удовлетворить постоянно растущие требования). 

б) определение комплектующих в соответствии с необходимыми функциями компьютера.
3. Выбрать конкретные комплектующие, с учетом их совместимости и функциональных характеристик (техническая работа над кейсом); 

4.Оформить рекомендации покупателю   о покупке компьютера.
Изучаем кейс по теме: Устройство компьютера
Сначала, перед тем как выбрать компьютер, необходимо определиться, зачем он вам, какую работу он будет выполнять. Например, компьютер для работы в интернете, для просмотра фильмов и прослушивания музыки, для офисных приложений. Для таких целей подойдет самый простой компьютер с небольшим объемом жесткого диска, скромной оперативкой  и видеокартой встроенной в материнскую плату – интегрированной. Следующее с чем необходимо определиться, это с суммой, которую вы готовы выделить для покупки. Стоимость компьютера зависит от его конфигурации. Не надо гнаться за самыми дорогими компьютерами, если это конечно не требует ваша работа.

Основные устройства компьютера

В системном блоке расположены основные устройства компьютера. 
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Краткая характеристика устройств
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Кулер- служит для охлаждения комплектующих компьютера. В некоторых случаях устанавливается два и более вентилятора. Кулер служит для охлаждения процессора. В настоящее время кулеры выпускаются: на медном основании, на алюминиевом основании, на алюминиевом медном основании и на тепловых трубках.
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Корпус

В корпусе  расположены все перечисленные части компьютера. Бывают различных размеров и форм-факторов. Чем корпус объемней и массивней, тем легче обеспечивать хорошее охлаждение и низкий уровень шума.
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Центральный процессор - это главное устройство обработки данных. Именно он выполняет действия, из последовательности которых состоят программы. Производительность компьютера во многом зависит от быстродействия центрального процессора, которое определяется тактовой частотой работы, разрядностью, архитектурой и количеством ядер. Сегодня на рынке лидируют два основных производителя: Intel и AMD. 
Процессор – это самая главная микросхема компьютера, процессор – это его «мозг». Процессор разрешает выполнять программный код, который находится в памяти, а также руководит работой всех устройств компьютера. Чем быстрее работает процессор, тем выше работоспособность компьютера. 

У процессора есть специальные ячейки, называющиеся регистрами. Именно в них помещаются команды, выполняемые процессором и те, которые оперируют команды. Процессор, в определенной последовательности, выбирает из памяти команды с данными и выполняет их. Это и есть база выполнения программ.

 По каким параметрам различают процессоры. Самое первое – тактовая частота, размер кэш памяти, рабочее напряжение, разрядность, и коэффициент внутреннего умножения тактовой частоты и размер кэш памяти.

Процессор или же центральное процессорное устройство, отвечает за выполнение большей части работ по обработке информации – процесс вычисления. Современные процессоры, которые выполнены в виде одной отдельной микросхемы, называются микропроцессорами.
Производительность процессора сильно зависит от его тактовой частоты. Тактом, называется наименьшая единица измерения времени для процессора как логического устройства, минимум один такт расходуется на одну операцию.
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 (CD/DVD-ROM). 
Осуществляет чтение и запись информации с дисков/на диски CD, DVD и др. Между собой отличаются скоростью чтения и скоростью записи.
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 PCI-  устройства 
Могут включать в себя сетевые карты, TV-тюнеры, платы FireWire (IEEE-1394) и т.д.
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Оперативная память (ОЗУ, RAM) - отличается высоким быстродействием и используется процессором непосредственно во время работы для кратковременного хранения информации. 
При выключении источника питания информация, хранящаяся в ОЗУ стирается. Оперативной памяти никогда не бывает много, поэтому чем ее больше, тем лучше. Сегодня рекомендуется иметь от 2 до 4 Гигабайт оперативной памяти. 
Оперативная память – это часть памяти компьютера. В оперативной памяти временно хранятся команды и данные, которые нужны процессору для осуществления им операции и время доступа, к которой не превышает одного его такта. ОЗУ (оперативное запоминающее устройство) – техническое устройство, которое реализует функции оперативной памяти. 

Оперативное запоминающее устройство, ОЗУ — техническое устройство, реализующее функции оперативной памяти. Оперативное запоминающее устройство может входить в конструкцию, к примеру, однокристальный ЭВМ, либо микроконтроллера или быть изготовлено как отдельный блок.
Но не забывайте, что стандарт оперативной памяти должен быть совместим с материнской платой.  Например, вы взяли стандарт оперативной памяти PC3-10600 (DDR3 1333 МГц), то тогда материнская плата должна поддерживать данный стандарт оперативной памяти. Обратите внимание: У процессоров AMD и у новых процессоров Intel Core i3, Intel Core i5, Intel Core i7, Intel Xeon контроллер памяти интегрирован в ядро процессора. Поэтому если у вас стоит процессор AMD или новые процессоры INTEL, то тогда вам уже надо будет смотреть не на материнскую плату, а на совместимость поддерживаемой памяти процессора, так как контролер памяти интегрирован в ядро процессора.
Что такое блок питания?[image: image8.png]



Блок питания компьютера – это механическое или электронное устройство. Блок питания формирует напряжение, получаемое от электрической сети, которое необходимо различным типам аппаратуры. 

В Российской Федерации переменный ток электросети 220 В частотой 50 Гц, преобразуется в нужное количество постоянного тока. В иных же странах используются другие напряжения и частоты.
Один из важнейших компонентов системного блока, так как обеспечивает питание всех частей компьютера. Его мощность и качество влияет на состояние всех комплектующих. Некачественный блок питания может являться причиной нестабильной работы компьютера и даже причиной выгорания дорогостоящих деталей. Мощность выбирается в зависимости от целей и назначения компьютера. Например,  для компьютера, используемого в офисах, достаточно будет 300 Вт, а для игровой машины может и 500 Вт не хватить. Блок питание отличаются друг от друга мощностью, чем больше мощность блок питание, тем больше устройств можно подключить внутри компьютера.
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Видеокарта (видеоплата, видеоадаптер, videoadapter, videocard)- отвечает за обработку и вывод графической информации на монитор.

 Видеоадаптер имеет свой собственный графический процессор, который обрабатывает 2D/3D графическую информацию. Это снижает вычислительную нагрузку на центральный процессор (CPU). 
Для офисных компьютеров подойдет практически любая видеоплата (даже встроенная в материнскую плату), а вот для игровых машин придется приобрести что-нибудь по серьезнее. 
Видеокарта или как ее еще называют, графическая карта или плата – это устройство, преобразующее изображение, которое находится в памяти компьютера, в видеосигнал для монитора, который в свою очередь подключен к самой видеокарте.

 Чаще всего видеокарта вставляется в специальный разъем, например в PCI-Express, т.к. является отдельной платой, но также может быть встроенной в системную плату, например в виде составляющей части северного моста чипсета или быть в виде отдельно чипа. Современные видеокарты не ограничены только простым выводом изображения, также они имеют встроенный микропроцессор, с помощью него производится дополнительная обработка, которая освобождает от этих задач главный процессор компьютера.Здесь нужно обращать особое внимание на чип, так как чип играет главную роль в видеокарте. 

 Чип видеокарты выпускается двумя производителями GeForce и ATI Radeon. 

 Давайте рассмотрим модели GeForce и ATI 

 Если вы собрались брать хорошую игровую видеокарту, то выбирайте третию серию чипов GeForce - эти чипы обеспечивают хорошую производительность и хорошую поддержку графики. 

 На сегодняшний день самая последняя модель чипов GeForce .
Если вы берете видеокарту для игр, то выбирайте чип модели из четвертой или пятой серии. На сегодняшний день самая последняя модель чипов ATI Radeon.
Если вы выбираете видеокарту для хороших игр, например, таких как GTA 4. То тогда лучше выбирайте видеокарту с объемом памяти 2 Гб, так как с 1 Гб памяти вы не увидите всей той графики в GTA 4, да и игра будет зависать, так как будет грузить всю память видеокарты и приведет к тому, что ваша видеокарта выйдет из строя. Если вы берете видеокарты для офиса просмотров фильмов, то тогда берите видеокарту с памятью 1 Гб так, как с меньшею памятью, производительность компьютера будет намного хуже. 

 На сегодняшний день существует четыре вида видеопамяти GDDR2, GDDR3, GDDR4 и GDDR5. На сегодняшний день самый быстрый и самый современный тип памяти это GDDR5. Если вы выбираете видеокарту для хороших игр, то тогда выбирайте тип GDDR5.
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  Жесткий диск  (винчестер, HDD, harddisk) - это устройство хранения информации на Вашем компьютере. При выключении питания данные не стираются. По сравнению с оперативной памятью скорость работы HDD намного ниже, а объем хранимой информации намного больше. Емкость жесткого диска измеряется в Гигабайтах или даже в Терабайтах. Естественно, что чем больше объем винчестера, тем больше Вы сможете хранить на своем компьютере документов, программ, игр, фильмов, музыки и т.д.  И так, самое главное, что нужно знать при выборе жесткого диска, так это то, что чем больше объем, тем лучше. И если у Вас финансы позволяют, то покупайте жесткий диск с как можно большим объемом. 
На сегодняшний день наилучшим вариантом выбора жесткого диска будет их размер 1 Тб и более. Покупать жесткий диск менее 1 Тб, считаю, не имеет смысла. Так, например цена жесткого диска на 500 Гб не сильно будет отличаться от цены жесткого диска на 1 Тб. Что касается производителей, их производят различные фирмы – Samsung, IBM, Seagate Technology и многие другие. 
Материнская плата – это сложная многослойная печатная плата. Она является одной из самых главных составляющих, внутренних устройств компьютера. Основные компоненты компьютера такие как процессор, видеокарта, оперативная память и др. устанавливаются именно на материнскую плату. На материнской плате есть много разных гнезд, которые предназначены для подключения внутренних и внешних устройств. От выбора материнской платы будет, зависит какой именно у Вас будет стоять процессор, оперативная память и т.д. 
На сегодняшний день материнская плата выпускается со слотами памяти: DDR, DDR2, DDR3. 

 Материнская плата со слотами DDR - уже устарела. 

 Материнская плата со слотами DDR2 - потихоньку устаревает. 

 Материнская плата со слотами DDR3 – новый вид материнской платы со слотами DDR3 

 Поддержка оперативной памяти также играет очень важную роль в материнской плате. Здесь нужно обращать особое внимание: какая оперативная память будет совместима с материнской платой и поддерживаемой пропускной способностью оперативной памяти. 
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 Выбирайте материнскую плату с поддержкой памяти DDR3.

 Чипсет материнской платы играет главную роль в материнской плате. Чипсет материнской платы выпускается двумя производителями INTEL и AMD. 

 Очень важен выбор производителей материнской платы, если вы хотите хороший игровой компьютер или средний компьютер, то тогда берите материнскую плату с чипсетом INTEL P35, INTEL P43, INTEL P45, INTEL P55.
 Если вы хотите простой компьютер для офиса интернета, то тогда можете взять с чипсетом AMD 740G, AMD 760G, AMD 785G,
Итоговая работа по теме
«Компьютер как универсальное устройство обработки информации»

Контрольные вопросы:
1) Какие виды мониторов вы знаете?

2) Что такое разрешающая способность мыши?

3) Какие устройства входят в состав системного блока?

4) В чем отличие оперативной и внешней памяти.

5) В чем разница между магнитным и оптическим диском?

6) Что такое файл?

7) Каково назначение устройств хранение информации в компьютере?

8) Что такое CD, CD-ROM, CD-R, DVD-RW?

9) Что такое аппаратное обеспечение компьютера?

10) Что такое программное обеспечение компьютера?

11) Какие операционные системы вы знаете?

12) Что такое графический интерфейс пользователя?

13) С помощью чего происходит управление в Windows?

14) Какие действия можно произвести с помощью мыши?

15) Перечислите элементы графического интерфейса Windows.

16) Что такое рабочий стол?

17) В чем отличие между значками и ярлыками?

Итоговая работа по теме

«Компьютер как универсальное устройство обработки информации»

Контрольные вопросы:
1) Какие виды мониторов вы знаете?

2) Что такое разрешающая способность мыши?

3) Какие устройства входят в состав системного блока?

4) В чем отличие оперативной и внешней памяти.

5) В чем разница между магнитным и оптическим диском?

6) Что такое файл?

7) Каково назначение устройств хранение информации в компьютере?

8) Что такое CD, CD-ROM, CD-R, DVD-RW?

9) Что такое аппаратное обеспечение компьютера?

10) Что такое программное обеспечение компьютера?

11) Какие операционные системы вы знаете?

12) Что такое графический интерфейс пользователя?

13) С помощью чего происходит управление в Windows?

14) Какие действия можно произвести с помощью мыши?

15) Перечислите элементы графического интерфейса Windows.

16) Что такое рабочий стол?

17) В чем отличие между значками и ярлыками?

Кроссворд
 По вертикали: 

[image: image12.png]


 1. Одно из важнейших устройств компьютера, предназначенное для ввода информации. 

 2. Наименьшая единица хранения данных. 

 3. Сведения об окружающем нас мире и процессах протекающих в нем. 

 4. Упорядоченная последовательность команд, необходимых компьютеру для решения поставленной задачи.

 5. Для вывода информации на печать используется ... 

 7. Манипулятор с кнопочным управлением, служащий для ввода информации.  

По горизонтали: 

 6.   Жесткий диск по-другому...                                    

 7. Устройство вывода информации на экран. 

8.Наука, изучающая информационные процессы.

9. Накопитель, для считывания которого используется CD - ROM? 

Кроссворд
По вертикали: 

[image: image13.png]


 1. Одно из важнейших устройств компьютера, предназначенное для ввода информации. 

 2. Наименьшая единица хранения данных. 

 3. Сведения об окружающем нас мире и процессах протекающих в нем. 

 4. Упорядоченная последовательность команд, необходимых компьютеру для решения поставленной задачи.

 5. Для вывода информации на печать используется ... 

 7. Манипулятор с кнопочным управлением, служащий для ввода информации.  

По горизонтали: 

 6.   Жесткий диск по-другому...                                    

 7. Устройство вывода информации на экран. 

8.Наука, изучающая информационные процессы.

9. Накопитель, для считывания которого используется CD - ROM? 

Отгадывание кроссворда
По вертикали: 

 1. Одно из важнейших устройств компьютера, предназначенное для ввода информации. (клавиатура) 

 2. Наименьшая единица хранения данных. (байт) 
 3. Сведения об окружающем нас мире и процессах протекающих в нем. (информация) 

 4. Упорядоченная последовательность команд, необходимых компьютеру для решения поставленной задачи, (программа) 

 5. Для вывода информации на печать используется ... (принтер) 

 7. Манипулятор с кнопочным управлением, служащий для ввода информации. (мышь) 

По горизонтали: 

 6.   Жесткий диск по-другому...                     (винчестер) 
 7. Устройство вывода информации на экран,     (монитор) 

8.Наука, изучающая информационные процессы, (информатика) 

9.Устройство, для считывания которого используется CD - ROM? (диск)
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Тест:  УСТРОЙСТВО ПЕРСОНАЛЬНОГО КОМПЬЮТЕРА

1. Назовите основной узел ПК, внутри которого установлены наиболее важные компоненты? 

2. Что называют основным устройством визуального представления данных? 

3. Что называют клавишным устройством управления персональным компьютером? 

4. Набор микросхем, управляющих работой внутренних устройств компьютера и определяющих основные функциональные возможности материнской платы называется: 

a) адаптером ; b) драйвером ; c) контроллер ; d) чипсет. 

5.Совокупность всех возможных команд, которые может выполнить процессор над данными, называется :a) разрядностью процессора ; b) кэш-памятью ; c) буфером команд процессора ; d) системой команд процессора .
6.С помощью какого устройства можно вмешаться в ход запуска компьютерной системы 

a) клавиатура;   b) мышь ;  c) джойстик ; e) материнская плата 

7. Важнейшими общими параметрами устройств хранения информации являются 

a) время доступа;  b) способ изготовления носителя;  c) скорость передачи данных 

d) емкость носителя ; e) удельная стоимость хранения информации 

Тест:  УСТРОЙСТВО ПЕРСОНАЛЬНОГО КОМПЬЮТЕРА

1. Назовите основной узел ПК, внутри которого установлены наиболее важные компоненты? 

2. Что называют основным устройством визуального представления данных? 

3. Что называют клавишным устройством управления персональным компьютером? 

4. Набор микросхем, управляющих работой внутренних устройств компьютера и определяющих основные функциональные возможности материнской платы называется: 

a) адаптером ;b) драйвером ;c) контроллер ;d) чипсет 

5.Совокупность всех возможных команд, которые может выполнить процессор над данными, называется :a) разрядностью процессора ; b) кэш-памятью ;c) буфером команд процессора 

d) системой команд процессора : e) языком программирования процессора 

6.С помощью какого устройства можно вмешаться в ход запуска компьютерной системы 

a) клавиатура : b) мышь : c) джойстик : e) материнская плата 

7. Важнейшими общими параметрами устройств хранения информации являются 

a) время доступа : b) способ изготовления носителя : c) скорость передачи данных 

d) емкость носителя : e) удельная стоимость хранения информации 

Рекомендации по выбору компьютера

При покупке компьютера в первую очередь необходимо определиться для чего он будет использоваться. Существует несколько основных вариантов.

- Компьютер для дома и офиса:

Если Вы покупаете компьютер для работы с документами, выхода в Интернет, просмотра видео, фотографий, прослушивания музыки, записи дисков, то для данного компьютера можно использовать материнскую плату со встроенной видеокартой. Процессор возможен с небольшой частотой, и возможен небольшой объем оперативной памяти (достаточно 1 гигабайта), жесткий диск от 160 гигабайт. И конечно должен быть записывающий DVD привод (DVD-RW). Устройство для считывания информации с различных флэшек (CardReader). В такой конфигурации компьютер будет стоить достаточно недорого (ориентировочно от 7000 руб. без программного обеспечения. Дополнительная установка лицензионного Windows будет стоить еще 2500-3500 руб.), и на нем, возможно, также будет играть во многие игры, для которых не нужны высокие требования по производительности компьютера.   

- Игровой компьютер:

Если компьютер берется для всего выше перечисленного и в дополнение для самых современных игр, то тут все зависит только от финансовых возможностей, так как в играх участвуют, в общем то все составляющие компьютера. И чем выше будет его производительность, тем он сможет справиться даже с самыми современными и тяжелыми играми. В первую очередь в таком компьютере должна стоять отдельная видеокарта с объемом памяти от 512 мегабайт (лучше 1 гигабайт). Оперативная память от 2 гигабайт и выше. Жесткий диск от 250 гигабайт. Записывающий DVD. Устройство для считывания информации с различных флэшек (CardReader).

Общие рекомендации
Все компоненты компьютера, должны быть увязаны по характеристикам. Например, бессмысленно ставить мощную видеокарту, если в компьютере небольшой объем оперативной памяти и процессор с низкой частотой. Точно также не стоит гнаться за самой большой тактовой частотой процессора, если у Вас будет  недостаточно оперативной памяти. И т.д. 

Старайтесь вкладывать максимум денег в компоненты, которые медленнее всего устаревают морально. Например, в монитор. Его нет смысла менять ежегодно, а вот все остальное можно легко модернизировать хоть каждый месяц. 

Монитор - чрезвычайно важный элемент, от которого зависит удобство работы и, главное, Ваше здоровье. На качестве монитора стоит экономить в последнюю очередь.

 По большому счету все компьютеры примерно одинакового качества. Ведь в основном они собираются все из одних и тех же комплектующих. Они принадлежат фирмам производителям, и качество комплектующих и оборудования вполне приличное. Большее значение имеет, какую цену Вы заплатите за компьютер, и какую на него гарантию Вам предоставят.
Что такое компьютер?

Персональный компьютер это электронно-вычислительная машина, способная производить информацию в миллионы раз быстрее, чем мозг человека. Компьютер получает информацию от пользователя путем нажатия клавиш, в последствие информация преобразовывается в электронные сигналы, которые обрабатываются с помощью специальных сигналов. Обработанную уже информацию, компьютер выдает пользователю вполне доступным для него языком. 

В компьютерной области существует такое понятие как двоичные числа. Все компьютеры используют данный язык, благодаря которому и состоит процесс счисления. Любое число на этом языке записывается при комбинации двух цифр – 0  и 1. Когда мы нажимаем на клавишу, или двигаем мышью, в компьютер передаются слабые невидимые электрические сигналы. Эти сигналы преобразуются в двоичные числа, то есть в понятный язык для компьютера. 

Самые первые компьютера были настолько большими, что занимали целое помещение на различных предприятий. Но, с развитием микроэлектроники, теперь мы имеем такие компактные, привычные нами, домашние компьютера. Благодаря видам микросхем, на данный момент называются чипами, десятки тысяч элементов помещаются на пластинке величиной в ноготь.

Персональный компьютер умеет решать разнообразные задачи и обрабатывать всю нужную информацию для пользователя. Так же на настольных компьютерах создают трех мерные модели для реализации мультфильмов. 

Компьютер работает по простому принципу. Данные, то есть информация передается через оперативное запоминающее устройство ОЗУ. Центральный процессор создает процессы по обработки этой информации с помощью различных программ. После всей обработки информации, данные вновь перемещаются в ОЗУ. 

Что такое компьютер?

Персональный компьютер это электронно-вычислительная машина, способная производить информацию в миллионы раз быстрее, чем мозг человека. Компьютер получает информацию от пользователя путем нажатия клавиш, в последствие информация преобразовывается в электронные сигналы, которые обрабатываются с помощью специальных сигналов. Обработанную уже информацию, компьютер выдает пользователю вполне доступным для него языком. 
В компьютерной области существует такое понятие как двоичные числа. Все компьютеры используют данный язык, благодаря которому и состоит процесс счисления. Любое число на этом языке записывается при комбинации двух цифр – 0  и 1. Когда мы нажимаем на клавишу, или двигаем мышью, в компьютер передаются слабые невидимые электрические сигналы. Эти сигналы преобразуются в двоичные числа, то есть в понятный язык для компьютера. 

Самые первые компьютера были настолько большими, что занимали целое помещение на различных предприятий. Но, с развитием микроэлектроники, теперь мы имеем такие компактные, привычные нами, домашние компьютера. Благодаря видам микросхем, на данный момент называются чипами, десятки тысяч элементов помещаются на пластинке величиной в ноготь.

Персональный компьютер умеет решать разнообразные задачи и обрабатывать всю нужную информацию для пользователя. Так же на настольных компьютерах создают трех мерные модели для реализации мультфильмов. 

Компьютер работает по простому принципу. Данные, то есть информация передается через оперативное запоминающее устройство ОЗУ. Центральный процессор создает процессы по обработки этой информации с помощью различных программ. После всей обработки информации, данные вновь перемещаются в ОЗУ. 
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В компьютерной области существует такое понятие как двоичные числа. Все компьютеры используют данный язык, благодаря которому и состоит процесс счисления. Любое число на этом языке записывается при комбинации двух цифр – 0  и 1. Когда мы нажимаем на клавишу, или двигаем мышью, в компьютер передаются слабые невидимые электрические сигналы. Эти сигналы преобразуются в двоичные числа, то есть в понятный язык для компьютера. 

Самые первые компьютера были настолько большими, что занимали целое помещение на различных предприятий. Но, с развитием микроэлектроники, теперь мы имеем такие компактные, привычные нами, домашние компьютера. Благодаря видам микросхем, на данный момент называются чипами, десятки тысяч элементов помещаются на пластинке величиной в ноготь.

Персональный компьютер умеет решать разнообразные задачи и обрабатывать всю нужную информацию для пользователя. Так же на настольных компьютерах создают трех мерные модели для реализации мультфильмов. 

Компьютер работает по простому принципу. Данные, то есть информация передается через оперативное запоминающее устройство ОЗУ. Центральный процессор создает процессы по обработки этой информации с помощью различных программ. После всей обработки информации, данные вновь перемещаются в ОЗУ. 

Какая примерная конфигурация игрового компьютера должна быть?

Компьютер для игр предназначенный для выполнения тяжелых операций, поэтому необходимо, чтобы все комплектующие были не только мощные, а и качественные!

Первым делом, нужно позаботиться о качественном и мощном блоке питания. Он должен быть мощностью порядка 800-1000 Вт. 

Затем нужно подобрать высоко производительную материнку, поддерживающую современное железо (процессоры, видеокарты) и большой объем ОЗУ. 

Процессор нужен как минимум четырех ядерный, если позволяют финансы можно взять и шестиядерный.

Объем оперативной памяти нужен порядка 6-10 Гб.

Видеокарта – 1-2 Гб видеопамяти.

Жесткий диск – чем больше емкость тем лучше, хотя 1 Тб вполне будет достаточно. Это позволить сохранить огромное количество игр и не только.

Офисный компьютер, в первую очередь, предназначен для выполнения не сложных повседневных задач. 

Это работа в офисных приложениях (программы для работы с текстом, электронными таблицами), либо прослушивание музыки на ПК, или же просмотр видео, фильмов, любительское редактирование графики и даже играть в некоторые простенькие и нетребовательные к системным ресурсам игры. 

Основным преимуществом такого бюджетного компьютера является его стоимость. Это класс компьютеров с минимальной ценой (порядка 200-400$). Также обладают наилучшей экономичностью электроэнергии и тихие в работе.

Несмотря на очень скромные характеристики офисного компьютера, он вполне может быть успешно использован для широкого круга применений. Будет отличным выбором в качестве бюджетного домашнего компьютера, людям, которые не любят играть в компьютерные игры и не занимающиеся профессионально видео монтажом и тому подобное.

